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MOTTO 

 

Belajar dari kegagalan adalah hal yang baik. “You can if you think can”. 

Kesuksesan tidak akan berjalan jika dicapai dengan jalan pintas.  

Tidak ada pilihan untuk tidak berubah, dan satu-satunya yang tetap itu perubahan 

itu sendiri -Najwa Shihab.  

 

“If You’re Finished Changing, You’re Finished”  

Jika kamu berhenti berubah, kamu akan selesai. 

-Benjamin Franklin Once  

 

“Hidup yang tidak pernah dipertaruhkan tidak akan pernah dimenangkan. Untuk 

memulai hal yang baru, mencoba sesuatu yang lain, ya memng terkadang kita harus 

berani mempertaruhkan apa yang kita punya” -Cak Lontong    
 

 

باَنِّ  ِّ  آلََءِّ  رَب ِّكُمَا تكَُذ ِّ  فَبِّأيَ 
“Maka nikmat Tuhanmu yang manakah yang kamu dustakan”  

Q.S 55:13 
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ABSTRAK 

      Penelitian ini dilatarbelakangi oleh penggunaan media dalam mengajar guru yang monoton dan 

banyaknya siswa yang kecanduan bermain game online sehingga memiliki dampak pada keinginan 

belajar, pengetahuan yang kian menurun, hingga penurunan dalam prestasi peserta didik. Tujuan 

penelitian ini untuk mendeskripsikan (1) pengembangkan media gamifikasi berbasis android yang 

dikaitkan dengan materi pembelajaran bahasa Indonesia teks deskripsi SMK kelas X, (2) hasil 

kelayakan media gamifikasi yang memakai website sebagai basis operasinya pada materi teks deskripsi 

SMK kelas X, dan (3) menguji keefektifan media gamifikasi berbasis website pada materi teks deskripsi 

SMK kelas X.  

      Jenis penelitian ini menggunakan jenis penelitian pengembangan atau Research and Development 

(R&D) dengan metode ADDIE. Subjek dalam penelitian ini adalah siwa SMK Muhammadiyah Playen 

kelas X di. Desain penelitian yang dipakai yaitu ADDIE dengan lima tahapan antara lain: tahap analisis 

(analysis), tahap desain (design), tahap pengembangan (development), tahap implementasi 

(implementation), dan tahap evaluasi (evaluation). Teknik dan instrument pengumpulan data 

menggunakan angket, wawancara, observasi dan analisis dokumen.  Teknik analisis data yang 

digunakan adalah metode analisis kuantitatif dengan uji jenis pengujian yaitu uji kelayakan produk serta 

uji efektivitas produk dan metode analisis kualitatif yang menggunakan uji statistik uji-t. Instrumen 

yang digunakan media pembelajaran adalah gamifikasi berbasis website. 

      Hasil penelitian yang ditemukan ialah sebagai berikut, (1) Pengembangan media gamifikasi berbasis 

website yang memakai desain penelitian ADDIE sangat layak diterapkan untuk kegiatan pembelajaran 

di sekolah, (2) berdasarkan kriteria kelayakan yang didapatkan dari hasil skor yang didapatkan ahli 

validasi materi memperoleh skor 100, ahli media mendapatkan skor 89, dan ahli pengajaran 

mendapatkan skor 78,4. Nilai rata-rata yang diperoleh dari hasil uji kelayakan sebesar 89,1 dengan 

kategori “Sangat Layak”, (3) hasil yang diperoleh dari uji efektifitas yang meliputi uji Independent 

Sample T-Test hasil rata-rata pre tes eksperimen lebih tinggi daripada pre tes kontrol yaitu dengan nilai 

(sig) 0,016<0,005 sehingga terdapat perbedaan signifikan antara kelompok kontrol dan eksperimen dari 

kedua tes yakni pre tes dan post test. Pada uji Paired Sample T-Test signifikasi (Sig.) pre dan post 

kontrol menghasilkan 0,004<0,005 yang artinya ada perbedaan hasil, sedangkan pre dan post 

eksperimen menghasilkan 0,000<0,005 sehingga terdapat perbedaan antara pre dan post eksperimen. 
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