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MOTTO 

 

“Barang siapa belum pernah merasakan pahitnya mencari ilmu walau sesaat, ia akan 

menelan hinanya kebodohan sepanjang hidupnya.” 

Imam Syafi’i 

 

“Dengan ilmu kita menuju kemuliaan.” 

Ki Hajar Dewantara 
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Afina. E. R. N. 2023. Efektivitas Penggunaan Media Virtual Reality Untuk 

Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas 2 Pada Tema 6 “Merawat Hewan dan 

Tumbuhan” Di SD Muhammadiyah Klepu. Skripsi. Yogyakarta, Universitas 

Ahmad Dahlan. 

ABSTRAK 
 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh perkembangan teknologi yang semakin 

berkembang pesat pada aspek kehidupan, salah satunya pada aspek pendidikan. 

Meskipun begitu, masih terdapat permasalahan yang ditemui dalam dunia 

pendidikan, salah satunya minat belajar peserta didik yang rendah dalam 

pembelajaran. Hal tersebut terjadi karena penggunaan media berbasis teknologi 

yang belum optimal. Untuk menunjang pembelajaran di masa perkembangan 

teknologi yaitu dengan menggunakan media pembelajaran. Salah satu media 

pembelajaran yang saat ini berkembang adalah media virtual reality. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui pelaksanaan proses pembelajaran dengan dan tanpa 

menggunakan media virtual reality pada kelas 2 pada Tema 6 “Merawat Hewan 

dan Tumbuhan” Subtema 1 Pembelajaran 4 di SD Muhammadiyah Klepu dan 

untuk mengetahui efektivitas media virtual reality untuk meningkatkan minat 

belajar peserta didik pada kelas 2 pada Tema 6 “Merawat Hewan dan Tumbuhan” 

Subtema 1 Pembelajaran 4 di SD Muhammadiyah Klepu.  

Jenis penelitian eksperimen yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

Pre-Experimental Design dengan tipe One-Group Pretest-Posttest. Penelitian ini 

dilakukan di SD Muhammadiyah Klepu sejak bulan Maret 2023 hingga Agustus 

2023 dengan sampel penelitian kelas I yang berjumlah 24 peserta didik. Teknik 

pengumpulan data yang digunakan ialah kuisioner, observasi, tes dan 

dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan yaitu analisis deskriptif dan uji 

prasyarat analisis.  

Hasil dari penelitian ini diperoleh nilai Pretest dengan rata-rata sebesar  

62,25. Sedangkan nilai Posttest diperoleh rata-rata sebesar 87,75. Dari hasil 

kuisioner dapat diperoleh skor maksimal sebelum Pretest sebesar 7 dengan 

frekuensi 1 anak dan skor minimal sebesar 3 dengan frekuensi 6. Sedangkan skor 

maksimal setelah Posttest sebesar 8 dengan frekuensi 17 anak dan skor minimal 5 

dengan frekuensi 1 anak.Dari hasil uji linearitas diperoleh hasil signifikansi 

sebesar 0,684. Berdasarkan persyaratan data yang digunakan dalam penelitian ini 

bahwa signifikansi besar dari 0,05 (0,684 > 0,05). Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa variable dalam penelitian ini memiliki hubungan yang linear. 

Dari hasil uji T-test yang dilakukan diperoleh hasil yang signifikan. Hal ini 

dibuktikan dengan nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 yang mana nilai Sig. 

Tersebut < 0,05 maka Ha diterima dan Ho ditolak. Artinya hipotesis menyatakan 

bahwa ada perbedaan hasil test antara sebelum dan sesudah diberikan media 

virtual reality. Dengan kata lain thitung > ttabel yang artinya Ha diterima dan Ho 

ditolak. Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa penggunaan media 

virtual reality efektif untuk meningkatkan minat belajar peserta didik kelas 2 SD 

Muhammadiyah Klepu.  

 

Kata Kunci: Media Virtual Reality, Minat Belajar, Sekolah Dasar
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Afina. E. R. N. 2023. The Effectiveness of Using Virtual Reality Media to Increase 

Learning Interest of Grade 2 on Theme 6 "Caring for Animals and Plants” at SD 

Muhammadiyah Klepu. Thesis. Yogyakarta, Ahmad Dahlan University. 

 

ABSTRACT 

 
This research is motivated by the development of technology which is 

growing rapidly in aspects of life, one of which is in the aspect of education. Even 

so, there are still problems encountered in the world of education, one of which is 

the low interest of students in learning. This happens because the use of 

technology-based media is not optimal. To support learning in times of 

technological development, namely by using learning media. One of the learning 

media that is currently developing is virtual reality media. This study aims to 

determine the implementation of the learning process with and without using 

virtual reality media in class 2 on Theme 6 "Caring for Animals and Plants" 

Subtheme 1 Learning 4 at SD Muhammadiyah Klepu and to determine the 

effectiveness of virtual reality media to increase students' interest in learning in 

class 2 on Theme 6 "Caring for Animals and Plants" Subtheme 1 Learning 4 at 

SD Muhammadiyah Klepu.  

The type of experimental research used in this research is Pre-

Experimental Design with One-Group Pretest-Posttest type. This research was 

conducted at SD Muhammadiyah Klepu from March 2023 to August 2023 with a 

research sample of class I totaling 24 students. The data collection techniques 

used were questionnaires, observation, tests and documentation. The data 

analysis technique used is descriptive analysis and prerequisite test analysis.  

The results of this study obtained a Pretest score with an average of 62.25. 

While the Posttest value obtained an average of 87.75. From the results of the 

questionnaire, it can be obtained that the maximum score before the Pretest is 7 

with a frequency of 1 child and a minimum score of 3 with a frequency of 6. While 

the maximum score after the Posttest is 8 with a frequency of 17 children and a 

minimum score of 5 with a frequency of 1 child.From the results of the linearity 

test, the significance result is 0.684. Based on the data requirements used in this 

study that the significance is greater than 0.05 (0.684> 0.05). Thus it can be 

concluded that the variables in this study have a linear relationship. From the 

results of the T-test conducted, significant results were obtained. This is evidenced 

by the Sig value. (2-tailed) of 0.000 which is the Sig value. This is <0.05, so Ha is 

accepted and Ho is rejected. This means that the hypothesis states that there is a 

difference in test results between before and after being given virtual reality 

media. In other words, tcount> ttable which means Ha is accepted and Ho is 

rejected. Based on these results, it can be concluded that the use of virtual reality 

media is effective to increase the learning interest of grade 2 students of SD 

Muhammadiyah Klepu.  

 

Keywords: Virtual Reality Media, Learning Interest, Elementary School
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