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MOTTO 

 

 

َُ يَعْلمََُ وََانَْتُمَْ لََ تَعْلمَُوْنََ
ٰ
هُوََ شَرَ  لَّكُمََْۗ وَاّلل وْا شَيْـ ًٔا وَّ ى انََْ تُحِبُّ  وَعَسٰٰٓ

Artinya: 

“Tetapi boleh jadi kamu tidak menyenangi sesuatu, padahal itu baik bagimu, dan 

boleh jadi kamu menyukai sesuatu, padahal itu tidak baik bagimu. Allah 

mengetahui, sedang kamu tidak mengetahui.” 

(QS. Al-Baqarah 1:216) 

 

 

 

 

َُ كَتَبََ مَا إلََِّ يُصِيبَنَآَٰ لَّن قُل لَِ ٱللََِّّ وَعَلىَ ۚ َ مَوْلَىٰنَا هُوََ لَنَا ٱللَّّ فَلْيَتَوَكَّ  

 ٱلْمُؤْمِنُونََ

Artinya: 

Katakanlah (Muhammad), “Tidak akan menimpa kami melainkan apa yang telah 

ditetapkan Allah bagi kami. Dialah pelindung kami, dan hanya kepada Allah 

bertawakallah orang-orang yang beriman.” 

(QS. At-Taubah 9:51) 
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ABSTRAK 
 

Putri, Stima Anggita. 2023. Pengembangan Media Komik Digital Berbasis STEM 

Pada Pembelajaran Tematik Kelas IV Pada Tema 2 Subtema 2 Pembelajaran 1 Di 

Sekolah Dasar. Skripsi. Yogyakarta: Universitas Ahmad Dahlan. 
 

Model pembelajaran yang sesuai dengan kurikulum2013 serta dapat 

diterapkan untuk menyelesaikan permasalahan sehari-hari ialah STEM. Sulitnya 

penerapan model pembelajaran STEM dapat dimaksimalkan melalui penggunaan 

media pembelajaran berupa komik. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

prosedur pengembangan serta kualitas media Komik Digital berbasis STEM pada 

pembelajaran tematik kelas IV pada tema 2 subtema 2 pembelajaran 1. 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan Research and 

Development ( RnD) yang menggunakan model pengembangan ADDIE. Subjek 

dalam penelitian ini ialah peserta didik kelas IV sekolah dasar. Teknik 

pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini berupa lembar penilaian. 

Teknik analisis data yang digunakan ialah teknik analisis data kualitatif dan 

kuantitatif. Media ini dilakukan uji kualitas oleh ahli materi, ahli media, ahli 

pembelajaran serta praktisi pembelajaran. 

Hasil penelitian ini dilaksanakan berdasarkan prosedur model ADDIE 

melalui tiga tahapan, antara lain tahap analisis (analysis), desain (design), serta 

pengembangan (development). Hasil yang diperoleh dari validasi ahli materi ialah 

92 dengan kategori “baik sekali”, validasi ahli media ialah 89 dengan kategori “baik 

sekali”, dan validasi ahli materi ialah 86 dengan kategori “baik sekali”. validasi 

guru ialah 95 dengan kategori “baik sekali”. Total perolehan nilai hasil validasi 

adalah 362 dengan nilai rata-rata 90,5. Hasil nilai tersebut menunjukkan bahwa 

media Komik Digital berbasis STEM termasuk dalam kategori baik sekali dan layak 

digunakan. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Komik Digital, STEM, Pembelajaran Tematik, 

Kelas IV Sekolah Dasar 

  


