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HALAMAN MOTTO

Every journey begins with a single step. We just have to have patience. Because

everything has their turn. Be patient and wait.

leads ) V) Lkl 2 o83 Y
"Allah tidak membebani seseorang, kecuali menurut kesanggupannya."

(Q.S. Al-Bagarah: 286)
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Abstrak

Penyebaran internet telah meningkatkan jumlah pengguna di masyarakat
kota dan pedesaan. Meskipun demikian, proses pemilihan ketua ataupun ketua
organisasi masih dilakukan secara manual. Dalam penelitian ini, difokuskan pada
pemilihan ketua organisasi karang taruna GEMAMIKOW vyang masih
menggunakan sistem manual, yang memerlukan banyak dana dan persiapan,
serta menghadapi kendala bagi masyarakat yang tidak dapat memberikan hak
suaranya karena alasan tertentu. Oleh karena itu, diperlukan sistem pemungutan
suara secara online, juga dikenal sebagai e-voting, yang merupakan proses
pemungutan suara elektronik yang cepat, akurat, dan transparan yang dapat
diakses oleh semua orang.

Penelitian ini menggunakan metode FAST (Framework for The Application
System Thinking) karena memungkinkan pengelolaan data dan informasi menjadi
lebih akurat, efektif, tepat waktu, dan efisien. Data diambil dari organisasi
GEMAMIKOW dimana proses pelaksanaan voting masih manual dengan
menghitung hasilnya secara satu per satu sehingga tidak efisien waktu, Pada
sistem juga diperlukan beberapa kebutuhan seperti kebutuhan pengguna,
kebutuhan sistem, kebutuhan data, dan kebutuhan keamanan.

Kesimpulan dalam penelitian ini adalah telah berhasil mengembangkan
sistem e-voting berbasis website menggunakan metode FAST dalam pemilihan
ketua organisasi. Sistem ini dapat menampilkan informasi calon kandidat,
melakukan penghitungan suara secara cepat dan online, serta merekapitulasi
data hasil e-voting. Pengujian sistem dengan Black Box Testing menunjukkan hasil
yang sesuai dengan harapan dan tingkat kesalahan yang nol persen (0%) dan
keberhasilan sistem 100%. Sistem juga mendapatkan skor 79,5 yang berarti baik
dalam pengujian system usability scale (SUS).

Kata Kunci: Evoting, FAST (Framework for The Application of System Think), System
Usability Scale, Black Box Testing
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