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Abstrak 

 

Keberadaan teknologi kini telah menjadi kebutuhan yang menunjang bagi kehidupan 

manusia di era modern ini. Data nilai merupakan informasi yang mencakup hasil 

belajar siswa dalam suatu periode tertentu. Pada SDN 1 Warga Mulya memang belum 

memiliki aplikasi yang praktis untuk pengolahan data nilai harian siswa. Pengolahan 

dilakukan dengan sistem manual atau konvensional dimana guru harus menuliskan 

dalam lembar penilaian hasil belajar siswa yang sudah disediakan oleh sekolah 

berdasarkan mata pelajaran yang diampu. 

Rapid Application Development (RAD) adalah sebuah metode pengembangan 

perangkat lunak yang berfokus pada akselerasi proses pengembangan dengan 

pendekatan yang cepat dan efisien. Tahapan pengembangan meliputi rencana 

kebutuhan, desain sistem, pengembangan sistem, pengujian sistem, dan implementasi. 

Sistem ini dibangun menggunakan Framework Angular dan berjalan melalui web 

browser. Pengujian sistem menggunakan blackbox testing dengan teknik Equivalence 

Partitioning. 

Hasil pengujian blackbox testing menggunakan teknik Equivalence Partitioning 

menunjukkan bahwa sistem pengolahan nilai harian siswa yang dikembangkan dapat 

digunakan sebagai media untuk mengelola data nilai. Pengujian dilakukan dengan 

menggunakan 66 test case untuk Guru dan 89 test case untuk Admin. Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa aplikasi ini telah berjalan dengan baik. Hal ini mengindikasikan 

bahwa sistem informasi pengolahan nilai harian siswa mampu mengelola data nilai 

dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi Pengolahan Nilai, Angular, RAD, Blackbox Testing, 

Equivalence Partitioning. 


