Sistem Informasi Pengolahan Nilai Harian SDN

1 Warga Mulya Berbasis Web

Rui Fagri
1800016004

Skripsi diajukan kepada
Fakultas Sains dan Teknologi Terapan
sebagai bagian persyaratan untuk meraih derajat

Sarjana Komputer

Pada Program Studi Sistem Informasi

Universitas Ahmad Dahlan

Yogyakarta

Juni, 2023



Sistem Informasi Pengolahan Nilai Harian

SDN 1 Warga Mulya Berbasis Web

Skripsi

Disusun untuk memenuhi salah satu syarat dalam
mencapai derajat Sarjana Komputer (S.Kom)
Program Studi Sistem Informasi

Fakultas Sains dan Tekonologi Terapan

Diajukan oleh :
Rui Faqri

1800016004

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI TERAPAN PPROGRM STUDI
SISTEM INFORMASI UNIVERSITAS AHMAD DAHLAN
YOGYAKARTA

2023



Skripsi
Sistem Informasi Pengolahan Nilai Harian

SDN 1 Warga Mulya Berbasis Web

Rui Fagri
1800016004

Dipertatiankar di depan Dewan Penghij
Tanggal 15 Juli 2023

Arif Rahman, S.Kom., M.T. Farid Suryanté, S.Pd., MT.
Ketua'Pembimbing Penguji 1

Dekan Fakultas Sains dan Teknologi
Terapan



Pernyataan

Saya, Rui Faqri, menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Skripsi ini tidak mencakup
hasil penelitian sebelumnya yang diperlukan untuk mendapatkan gelar kesarjanaan di
universitas. Selain itu, sejauh yang Saya ketahui, tidak ada pendapat atau karya yang
pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain—kecuali yang discbutkan dalam dafiar

acuan dalam naskah ini.

Dinyatakan oleh
1!% ‘

A
L
.
METERAK]
TEMPEL ™
0AAKX484253723 -

Rui Fagri
Tanggal : 15 Juli 2023



PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Rui Faqri

NIM : 1800016004

Email : 1ui1800016004@webmailuad.ac.id

Program Studi : Sistem Informasi

Fakultas : Fakultas Sains dan Teknologi Terapan

i;dul Skripsi : Sistem Informasi Pengolahan Nilai Harian SDN 1 Warga Mulya Berbasis
eb

Dengan ini menyatakan bahwa:

1. Hasil karya yang saya serahkan ini adalah asli dan belum pernah mendapatkan gelar
kesarjanaan baik di Universitas Ahmad Dahlan maupun di institusi pendidikan lainnya.

2. Hasil karya saya ini bukan saduran/terjemahan melainkan merupakan gagasan, rumusan,
dan hasil pelaksanaan penelitian dan implementasi saya sendiri, tanpa bantuan pihak lain
kecuali arahan pembimbing akademik dan narasumber penelitian.

3. Hasil karya saya ini merupakan hasil revisi terakhir setelah diujikan yang telah diketahui
dan di setujui oleh pembimbing.

4. Dalam karya saya ini tidak terdapat karya atau pendapat yang telah ditulis atau
dipublikasikan orang lain, kecuali yang digunakan sebagai acuan dalam naskah dengan
menyebutkan nama pengarang dan dicantumkan dalam daftar pustaka.

Pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya. Apabila di kemudian hari terbukti ada
penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini maka saya bersedia menerima sanksi
akademik berupa pencabutan gelar yang telah diperoleh karena karya saya ini, serta sanksi lain
vang sesuai dengan ketentuan yang berlaku di Universitas Ahmad Dahlan.

Yogyakarta, 15 Juli 2023
Yang Menyatakan

Yy

( RuiFagi )



PERNYATAAN PERSETUJUAN AKSES

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Rui Fagri

NIM : 1800016004

Email : Tui1800016004(@webmail.uad.ac.id
Fakultas : Fakultas Sains dan Teknologi Terapan

Program Studi  : Sistem Informasi
Judul tugas akhir : Sistem Informasi Pengolahan Nilai Harian SDN 1 Warga Mulya Berbasis Web

Dengan ini saya menyerahkan hak Sepenuhnya kepada Perpustakaan Universitas Ahmad
Dahlan untukmenyimpan, mengatur akses serta melakukan pengelolaan terhadap karya saya
ini dengan mengacu pada ketentuan akses tugas akhir elektronik sebagai berikut

Saya (Mengijinkan/Fidal—Mengijinkan)* karya terscbut diunggah ke dalam Repository
Perpustakaan Universitas Ahmad Dahlan.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Yogyakarta, Senin 15 Juli 2023
Rui Fagri

Mengetahui,
Dosen Pembimbing

Arif Rahman, S Kom., MT.

Vi



Motto dan Persembahan

“Janganlah kamu bersikap lemah, dan janganlah (pula) kamu bersedih hati,
padahal kamulah orang-orang yang paling tinggi (derajatnya), jika kamu orang-

orang yang beriman.” (QS.Ali Imran : 139)
“sesungguhnya usaha kamu memang berbeda-beda. ” (QS. Al lail : 4)

“Dan jika kamu menuruti kebanyakan orang-orang yang dimuka bumi ini,

niscaya mereka akan menyesatkanmu dari jalan Allah...” (QS. Al an ‘am : 116)
Skripsi ini kupersembahkan untuk :

1. Orang tua saya tercinta, Mama Laelan Supinah dan Babah Endut.
Terimakasih atas segala doa, dukungan dan kesempatan yang telah
mengizinkan saya melanjutkan pendidikan diluar kota.

2. Sahabat dan teman - teman yang setia mendukung dan menemaniku dalam

menempuh masa pendidikan ini.

vii



Kata Pengantar

Bismillahirrahmaanirrahiim,
Assalamu’alaikum warahmatullahi wabarokatuh,

Alhamdulilah, banyak mengucap syukur atas semua rahmat, hidayah, dan inayah
yang Allah SWT berikan kepada hamba-Nya, sehingga penulis dapat
menyelesaikan penelitian yang berjudul Sistem Informasi Pengolahan Nilai

Harian SDN 1 Warga Mulya Berbasis Web.

Penulis menyadari bahwa keberhasilan dalam penulisan ini berkat dorongan dan
bimbingan berbagai pihak. Oleh karena itu, dalam kesempatan ini penulis

menghaturkan terima kasih kepada :

1. Bapak Dr. Muchlas Arkanuddin, M.T. selaku Rektor Universitas Ahmad
Dahlan.

2. Bapak Dr. H. Yudi Ari, S.Si., selaku Dekan Fakultas Sains dan Teknologi
Terapan Universitas Ahmad Dahlan.

3. Ibu Sri Handayaningsih, S.T., M.T. selaku Ketua Program Studi Sistem
Informasi Universitas Ahmad Dahlan. vii

4. Bapak Farid Suryanto, S.Pd., M.T., selaku Dosen Pembimbing Akademik.

5. Bapak Arif Rahman, S.Si., M.Kom., selaku Dosen Pembimbing Skripsi.

viii



6.

7.

8.

10.

11.

12.

Bapak Farid Suryanto, S.Pd., M.T., selaku penguji 1.

Bapak Dr., H. Imam Riadi, S.Pd., M.Kom., selaku dosen penguji 2.

Bapak Tawar, S.Si.,, M.Kom., Mursid Wahyu Hananto, S.Si., M.Kom.,
Farid Suryanto, S.Pd., M.T., dan Adi Nugraha Setiadi, M.Eng., selaku dosen
pengampu mata kuliah di Program Studi Sistem Informasi Universitas
Ahmad Dahlan yang telah memberikan ilmu dan bimbingan selama
perkuliahan.

Seluruh Staf dan Karyawan Universitas Ahmad Dahlan.

Mama Laelan Supinah dan Babah Endut yang meridhoi saya untuk
berkuliah jauh diluar kota serta senantiasa mendoakan dan menyemangati
saya dalam menempuh perkuliahan ini. Serta tempat berbagi cerita, keluh
kesah selama di perantauan ini.

Beberapa orang tersayang yang menjadi teman dekat dan menemani saya
dimasa perkuliahan ini.

Telekubis sebuah grup yang berisikan Ariga, Adin, Nadia, Yusuf, Jihan, lin,
Indri merupakan sebuah grup WhatsApp yang pada mulanya hanya media
yang kami gunakan untuk saling bertanya, pada akhirnya menjadi sahabat
sekaligus keluarga baru yang aku dapatkan dimasa perkuliahan ini, teman-
teman yang selalu membantu mulai dari praktikum, ujian dan tugas-tugas di
bangku kuliah. Penuh perjuangan, canda tawa dan tangis yang sama-sama

kita perjuangkan untuk mendapatkan gelar S.Kom ini.



13. Mas Itok, Mas Djoko, dan teman — teman asisten praktikum di Laboratorium
Sistem Informasi, dimana kita saling berdiskusi dan saling memberikan
saran dalam pengerjaan skripsi.

14. Terlambat dalam menjalani sesuatu bukannya akhir dari segalanya,
nyatanya ada hal — hal baru yang menanti. Zhongli pernah berkata “Setiap

perjalanan pasti ada akhirnya, Jangan Terburu-buru!”.

Semoga Allah SWT senantiasa melindungi dan membalas kebaikan semua pihak
yang telah membantu penulis untuk menyelesaikan studi S1 dan tugas akhir ini.
Terakhir, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun dari berbagai
pihak, karena penelitian ini masih terdapat banyak kekurangan dan jauh dari kata
sempurna. Semoga Allah SWT meridhoi langkah kita dan penelitian ini dapat

bermanfaat bagi khalayak umum.

Amin.

Wassalamu’alaikum warahmatullahi wabarokatuh,

Yogyakarta, 15 Juli 2023

-

Rui Faqgri



Daftar Isi

PEINYATAAN ... 1\
Motto dan Persembahan ... %
Kata PENQANTAL ........ccviiiiiicciece ettt ae e te et e beebeanaesre s Vi
DATTAE ISH ..vviviiiiiece et bbb IX
Daftar TaDel..........o o s XV
Daftar GaMDAN .........cci i XVii
Daftar KOO PrOgram .......cooiiiiiiiiiiiieiee et XXi
ADSEFAK ..o xxiii
BaD L.ttt e e nens 1
PeNaNUIUAN ...t sre e 1

1.1 Latar BelaKang ... 1

1.2 Identifikasi Masalah ...........ccooeiieiiiieicce e 4

1.3 RUANG LINGKUP c.oeiiiieciie ettt 4

1.4 RUumuUSan Masalah ..........ccooiiiiiiii e 5



BaD 2. 7
(3 VT L T =0 [ SO SPR 7
2.1 Kajian Pustaka Terdahulu ...........cccoooveiiiiiiiieec e 7
2.2 DASAN TEOM vttt bbbttt 13
2.2.1 SIStEM INTOIMAST ... 13
2.2.2 BASIS DAL .....cveiiiiieieeee s 15
2.2.3 JSON SEIVET ...ttt 18
2.2 4 WEDSITE ... 20
2.2.5 FrameWork ANQUIAT ...........cooveiioicecce e 21
2.2.7 Unified Modeling Language (UML)........ccccooiiiiininineieee e 24
2.2.6 Class DIAGIAM ....ccueiiiiiieiiesie et 26
2.2.7 Entity Relationship Diagram (ERD).........ccccoceiviiiniiiniieee e 28
_2.2.8 Logical Record Structure (LRS) .......ccceoiveiiiieiiese e 29
2.2.9 Metode Rapid Aplication Development (RAD) ........ccccevvvevieiiiiciiecieene, 32
2.2.10 BIlacCKbOX TESHING......ueiiieeiieeiie ittt 34

2 7= T OSSR 39
1V T=] (oTe (o] [0 o | RN OSSPSR 39



3.1 Subjek Penelitian .........ccooviiiiiiiiiccee 39

3.2 AlAt Penelitian ......cooiiiiiiie e 40
3.2.1  Perangkat Keras (Hardware) ..........ccccooevveieeiieiieese e see e esee e e 40
3.2.2  Perangkat Lunak (SOftWAre).........cceiviiieiieiiiiesiese e 40

3.3 Metode Pengembangan SiStem ..........ccccovviieiieii e s e 41
3.3.1 Perencanaan SYarat-SYaral ...........c.cccovvererienieninieseese e 41
3.3.2 Perancangan Sistem (Workshop Design) ........ccccoeereririniieienienese s 42
3.3.3 Implementasi Sistem (Coding & TeStiNg) ......ccccovvreririeiieiee e 43

3.4 Tahap Penelitian ........ccocoveiiiiie e 43

3.5 BIaCKk BOX TESEING ....vveviiiieiieeie ettt 45

= 7= o 1 SR 47
Hasil dan Pembahasan............coooiiiiiiiiiiie e 47

4.1 Perancangan APIIKAST ..........coiiiiiiiiiiiie e 47
4.1.1 Perancangan Kebutuhan Pengguna............ccccccevveviiiieiiece e 47
4.1.2 Perancangan Kebutuhan SISteM........c.ccccveiiiiiieiie e 48
4.1.3 Analisis Kebutuhan Fungsional .............cccccceeiieiiioiic e 50
4.1.4 Analisis Kebutuhan Non Fungsional ... 52

4.2 DESAIN SISTEIM ...ttt bbbttt b e bbb 53

Xi



4.3 USE CaSE DIAGIAM ....oviiiiiiiiieiee et 54

4.4 ACHIVITY DIBQIAM ..ottt 57
4.4.1 Activity Diagram AAMIN.........cccoiiioiiiieiieeie e 57
4.4.2 ACtiVity DIagram GUIU........cceiieieerieiiesieesie e e esie e e esie e e e e snnessaenee s 70

4.5 SEqUENCE DIAQGIAM .....cviiiiiieeie et sra e 81

4.6 Class DIAGIaM......c.oiiiiiiiieieie ettt 83

4.6 PEranCangan SISTEIM..........cuiiiiiiirierie it 86
4.6.1 Perancangan SiSTEM GUIU ..........ccuriiirieiieieenie et 86
4.6.2 Perancangan Sistem AdMIN .........ccooiiiiiieie i 91

4.7 Perancangan Database ..........cccoovveiieiiiieiicie e 94

4.8 IMPIeMENTAST SISTEM ....ouiiiiiiiiee e 97
4.8.1 BaSIS DA ......eviiiiiiiiiiiieiee e 97

4.9 PENGKOUBAN ...ttt 102
4.9.1 GUIU ot 103
A.9.2 AUMIN .ottt nb e e 109

4.10 HaSil IMPIEMENTAST .......eeiviiiiie ittt 114
A.10.0 GUIU ittt sttt et st e et eante e sbeeanbe e reeenne e 115
4.10.2 AGMIN Lot e 119

xii



4.11 BIaCk BOX TESHING ....ecveeieeieiie ittt 122

4111 GUIU TESE CASE....ueiiieieiiiieieere ettt 123
4.11.1 AAMIN TESE CASE.....eeueeiiieiieiieie et 125
4.12 Hasil Pengujian Equivalence Partitioning ..........c.cccocveveivevvevesieseese e 128
A.12.0 GUIU ..ttt et e et e b e e r e e re e ne e 129
A.12.2. AAMIN (oo 130
B Bt ree e 132
PENUTUPD ... 132
5.1 KESIMPUIAN ...t nas 132
D.2 SANAN ...ttt 133
DAFTAr ACUBN ...ttt bbbt 134
LAMIPITAN <. bbbttt bbbt 138
1.2 Lampiran 1 - KOGE ...c.ooiiieiiiieseeee e 138
1.1.1 PengKOAEAN GUIUL.......ccveiuieiieiiiecieeie ettt ettt 138
1.1.2 Pengkodean AdMIN.........cccoueiiiiiieiieeiee et 148

1.2 Lampiran 2 — Hasil IMplementasi .........ccecveiiiiiieiiieccec e 169
1.2.1 Hasil Implementasi GUIU ........ccooveiiiiieneiene e 169
1.2.2 Hasil Implementasi AdMIN .......ccooiiiii e 172

xiii



1.3 LampPiran TESE CASE .....cveveiiieiieiiieieeiee ettt 180

1.3.1 Tabel Test Case NIal GUIU .......c.cceiieiiiiieieeeeee e 180
1.3.2 Tabel Test Case KKM GUIU ........cccoviirieiniieieineseeese e 183
1.3.3 Tabel Test Case Laporan GUIU ..........cccoverueeieseeriesieeseesie e see e seesnee s 184
1.3.4 Tabel Test Case Login AdMIN.........cccooveviiiieiieie e 185
1.3.5 Tabel Test Case GUIU AdMIN .....cviiiieiiieeeeeee e 185
1.3.6 Tabel test Case Siswa AAMIN ... 187
1.3.7 Tabel Test Case Kelas AdMIN ... 188
1.3.8 Tabel Test Case Mata Pelajaran Admin .........cccceceveveevievecie e 189
1.3.9 Tabel Test Case Tema AAMIN .......cccooiiiiiirieeeee e 190
1.4 Lampiran Hasil TESE CaSE .......cceiiiiiiiicieiese e 191
1.4.1 Tabel Hasil TeSt CaSe GUIU .......ccveiiiiiiiriisie e 191
1.4.2 Tabel Hasil Test Case AdMIN .......ccccviiiiiiniiiieieeee e 199
1.5 ReViSi PENAAraN ...........cooeiiiiiiiiieieeee e 209

Xiv



Daftar Tabel

Tabel 2.1. Kajian Peneliti Terdaulu ............ccoooiiiiiniiiieeee s 10
Tabel 2.2. SIMDol Class DIAGIam ..........ccooiiiiieiiieiese s 26
Tabel 2.3. Notasi Entity Relationship Diagram ..o 28
Tabel 3.1. SPesifikasi LAPtOP.......cccooeririiiiiiieieie e 40
Tabel 3.2. Spesifikasi Software Penelitian............cccooviiiiinininicc e 40
Tabel 4.1. Definisi Use Case Diagram AdmMin ..........ccocooeiiiineniniinene s 55
Tabel 4.2. Definisi Use Case Diagram GUIU ........cccooeriienenineneeeeiesee e 56
Tabel 4.3. TaDI SISWA .......coviiiiiiiee e 98
Tabel 4.4. TaDEI GUIU ...c.ooviiiciec s 99
Tabel 4.5. Tabel KEIAS .....cooviiiiiieee e 100
Tabel 4.6. Tabel Mata Pelajaran ............cccccoveiieiiiiii e 101
Tabel 4.7. Tabel TEM& ..o 101
Tabel 4.8. Tabel NIlal........c.cooiii 102
Tabel 4.9. Rancangan Test Case FOrm 10gin .........cccocoveiiiiiii i 123
Tabel 4.10. Rancangan Test Case Profil GUIU..........ccceviiiii i 123
Tabel 4.11. Rancangan Test Case SISWA........c.ccvveieeiiieriieiieesiee e esieesee e e seesnneeas 123
Tabel 4.12. Rancangan Test Case Nilal .........cccccveiieiiiiiic e 124

XV



Tabel 4.13.

Tabel 4.14.

Tabel 4.15.

Tabel 4.16.

Tabel 4.17.

Tabel 4.18.

Tabel 4.19.

Tabel 4.20.

Tabel 4.21.

Tabel 4.22.

Rancangan Test Case KKM ... 124
Rancangan Test Case Laporan.........ccccocvieeriniinieninieseeseeee e 125
Rancangan Test Case LOGIN.......cc.oiieiiiiriiinieeseeeereee s 125
Rancangan TeSt Case GUIU .........coueiiirriieiieiieeniee e 126
Rancangan TeSt Case SISWA.......cc.couerverererierinisisieie e 126
Rancangan Test Case Kelas ... 127
Rancangan Test Case Mata Pelajaran ............ccocoovieieiinincnninesn 127
Rancangan Test Case TeMA .........cccveiirireiierieie e 128
Hasil Pengujian Equivalence Partitioning GUIU .........ccccevveieiiiennnnns 129
Hasil Pengujian Equivalence Partitioning Admin ..........cccoccevenininnne. 130

XVi



Daftar Gambar

Gambar 2.1.

Gambar 2.2.

Gambar 2.3.

Gambar 2.4.

Gambar 2.5.

Gambar 2.6.

Gambar 2.7.

Gambar 2.8.

Gambar 3.1.

Gambar 4.1.

Gambar 4.2.

Gambar 4.3.

Gambar 4.4.

Gambar 4.5.

Gambar 4.6.

Gambar 4.7.

Gambar 4.8.

Sistem informasi SEderNana............occeovvieieie e 13
SIStEM INFOIMAST.....eeiiiiicicc s 15
JSON Server Berjalan di Web Browser ..........ccocecveieiencncncnesees 19
Contoh Data Tersimpan Dalam JSON Server.........cccocvvevviveresiveiinennens 19
ANGUIAE FIFSERUN L. 23
Contoh Logical Record Structure (LRS) ......cccooiiiviiiiiieec e 30
Metode RAD (Kendall, 2003) .........coceiiiiiiiiniininieeese e 32
Tabel pengujian pada sebuah aplikasi............ccccceeveiieiiiiieiiece e, 35
Tahap Penelitian ..........cccoooviiiiiiic e 44
Use Case Diagram Admin Pengolahan Nilai Harian Siswa.................. 54
Use Case Diagram Guru Pengolahan Nilai Harian Siswa...................... 56
Diagram Activity Admin Keseluruhan ..........cccocoviiiieiiciiicce e, 57
Activity Diagram Login AdmiN..........ccceviiiieiie i 58
Activity Diagram Menambah Data GUIU ..........ccccceevieiiieiie e 59
Activity Diagram Mengedit Data GUIU ..........ccccveeieeiieciic e 60
Activity Diagram Menghapus Data GUIU..........c.cceevieiiieiie e 60
Activity Diagram Menambah Data SiSWa...........ccccevveiiieiie e e 61

XVii



Gambar 4.9. Activity Diagram Mengedit Data SISWa..........ccooevevirienienienie e 62
Gambar 4.10. Activity Diagram Menghapus Data SiSWa ..........cccceeevieenieniinneenennnenn 62
Gambar 4.11. Activity Diagram Menambah Data Kelas .............cccooevvieiiiiie e, 63
Gambar 4.12. Activity Diagram Mengedit Data Kelas ...........cccccoeeveeiieccicvie e, 64
Gambar 4.13. Activity Diagram Menghapus Data Kelas...........c.cccoevvieieieninnnnne. 65
Gambar 4.14. Activity Diagram Menambah Mapel ... 66
Gambar 4.15. Activity Diagram Mengedit Data Mapel ..........ccccoovveiiiiniieniicne 66
Gambar 4.16. Acitivity Diagram Menghapus Data Mapel............cccooeveiiieninnnnnn. 67
Gambar 4.17. Acitivity Diagram Menambah Data Tema .........ccccevvvveerviieneeneennnn 68
Gambar 4.18. Acitivity Diagram Mengedit Data Tema.......cccccevveverieeneniieneeseeneenn 69
Gambar 4.19. Acitivity Diagram Menghapus Data Tema..........c.cccovvevenenenenennnnn 69
Gambar 4.20. Diagram ACHVITY GUIU .........cceiiriiieieieie s 70
Gambar 4.21. Activity Diagram LOgin GUIU.........cceruerireninininieeeeee e 71
Gambar 4.22. Activity Diagram View Data GUIU .........cccceverineniniiieiee s 72
Gambar 4.23. Activity Diagram View Data SISWa ...........cocceverinininieiene e 73
Gambar 4.24. Activity Diagram Menambah KKM ...........c.ccocviiiiiine 74
Gambar 4.25. Activity Diagram Mengedit KKM ... 75
Gambar 4.26. Activity Diagram Menghapus KKM ..........cccociiiiiiienece 76
Gambar 4.27. Activity Diagram Menambah Nilai ... 77
Gambar 4.28. Activity Diagram Mengedit Nilai........ccccooooiiiiiiniiiiiiece 78
Gambar 4.29. Activity Diagram Menghapus Nilai ..o 79
Gambar 4.30. Activity Diagram Print Nilai.........ccccoooeviiniiiicec 80

XViii



Gambar 4.31.

Gambar 4.32.

Gambar 4.33.

Gambar 4.34.

Gambar 4.35.

Gambar 4.36.

Gambar 4.37.

Gambar 4.38.

Gambar 4.39.

Gambar 4.40.

Gambar 4.41.

Gambar 4.42.

Gambar 4.43.

Gambar 4.44.

Gambar 4.45.

Gambar 4.46.

Gambar 4.47.

Gambar 4.48.

Gambar 4.49.

Gambar 4.50.

Gambar 4.51.

Gambar 4.52.

Activity Diagram Print Laporan ........ccccoeceevveieneenieenesie e e 81
Sequence Diagram Input Nilai Siswa oleh GUIU .........ccccceiiiiiinnnne 82
Class Diagram Aplikasi Pengolahan Nilai Harian Siswa.................... 84
Perancangan Dashboard GUIU .........ccoceieiieienie s 87
Perancangan Profil GUIU .........cooviiiiiii e 87
PeranCcangan SISWa..........coureiirieieierie st 88
Perancangan NIlal ... 89
Perancangan KKIM ... 89
Perancangan Laporan .........cccooveirieriririenee e 90
Perancangan Dashboard Admin ... 91
PeranCangan GUIU ........oceoiuieiiriieeniee ettt ee e 91
PeranCangan SISWAa..........ccueiverueeeeseesieaieseeseeseesseeseesneesseeseeaneesseeseens 92
Perancangan Kelas .........ccooeiveiiiiiciee e 92
Perancangan Mata Pelajaran ..o 93
Perancangan TEeMA .........c.uieiuieiiiie e 93
Entity Relationship Diagram Sistem Pengolahan Data Nilai............... 95
LRS Sistem Pengolahan Nilai Harian Siswa..........cccccoeevvereiiieninennnns 96
Database JSON Server Aplikasi Pengolahan Nilai Harian Siswa........ 98
Halaman LOgIN ....c.ooviiiiiiiieeee s 115
Halaman Dashboard GUIU...........ccveiereeiiiie e 115
Halaman Profil GUIU .........ccoooviieececeee e 116
Halaman SISWa........ccoueiieieiieii e 117

XiX



Gambar 4.53.

Gambar 4.54.

Gambar 4.55.

Gambar 4.56.

Gambar 4.57.

Gambar 4.58.

Gambar 4.59.

Gambar 4.60.

Gambar 4.61.

Gambar 4.62.

Halaman NIlal ......ccooeiiii e 117
Halaman KKM ..o 117
Halaman Laporan ..ot 118
Cetak PDF dan Cetak EXCEl.......cccceviviieniiiiiiiiiice e 118
Halaman Dashboard Admin.........cccocevieiiieneerese e 119
Halaman GUIu AdMIN ......ooieieeeeee e e 120
Halaman Siswa AdMIN........ccccoiieiiieee e e 120
Halaman Kelas AdmMin ..o 121
Halaman Mata Pelajaran Admin ... 121
Halaman Tema AdMIN ........ccccovieinieiiee e e 122

XX



Daftar Kode Program

Kode Program 4.1. SISWaMOCEI ..........ccooiiiiiiiiieiec e 99
Kode Program 4.2. GUIUMOUEL...........cccoiiiiiiiee s 100
Kode Program 4.3. KelasMOdEl...........ccooiiiiiiiiei s 100
Kode Program 4.4. MapelMOdEl...........cooiiiiiiiiiiiese s 101
Kode Program 4.5. TEMAMOUGEL..........ccociiiiiiiiieeesc s 101
Kode Program 4.6. NHAIMOGEL ..o 102
Kode Program 4.7. Kode HTML LOGIN ......ccoiiiiiiiicienenieeeeee s 103
Kode Program 4.8. Kode HTML Dashboard GUIU...........cccccceevvevieiieieeie e, 103
Kode Program 4.9. Kode HTML Profil GUIU.........c.ccoveiieiiiic e 104
Kode Program 4.10. Kode HTML SiSWa.........cccccveiieiiiiieie e 105
Kode Program 4.11. Kode HTML Nilai ......c..cccooveviiiiiicc e 106
Kode Program 4.12. Kode HTML KKM .......ccccooiiiiiiiicceec e 106
Kode Program 4.13. Kode HTML Laporan........ccccccuveieeiieeiie e see e 107
Kode Program 4.14. Kode Typescript Cetak PDF ..........ccccooviiiiiiieie e, 108
Kode Program 4.15. Kode Typescript Cetak EXCel .........cccoovviiiiiiiiiiiiiicce e, 108
Kode Program 4.16. Kode HTML LOQIN ......ccocioiiiiiiiiie e 109
Kode Program 4.17. Kode HTML Dashboard Admin .........ccccccevevieiieiiic e, 110

XXi



Kode Program 4.18. Kode HTML GUIU .....cc.oiiiiiiiiiiieseeie e 110

Kode Program 4.19. Kode HTML SISWa........cccoiiiiiiiriinie e 111
Kode Program 4.20. Kode HTML KelaS .........ccooieieiiiniinieiieieee e 112
Kode Program 4.21. Kode HTML Mata Pelajaran ...........ccooeovvieieienencieninesn 113
Kode Program 4.22. Kode HTML TeMa .....ccoviiiiiiiiieiireneeeeee s 113

XXii



Sistem Informasi Pengolahan Nilai Harian
SDN 1 Warga Mulya Berbasis Web

Web Based Daily Value Processing Information Sistem of
SDN 1 Warga Mulya

Abstrak

Keberadaan teknologi kini telah menjadi kebutuhan yang menunjang bagi kehidupan
manusia di era modern ini. Data nilai merupakan informasi yang mencakup hasil
belajar siswa dalam suatu periode tertentu. Pada SDN 1 Warga Mulya memang belum
memiliki aplikasi yang praktis untuk pengolahan data nilai harian siswa. Pengolahan
dilakukan dengan sistem manual atau konvensional dimana guru harus menuliskan
dalam lembar penilaian hasil belajar siswa yang sudah disediakan oleh sekolah
berdasarkan mata pelajaran yang diampu.

Rapid Application Development (RAD) adalah sebuah metode pengembangan
perangkat lunak yang berfokus pada akselerasi proses pengembangan dengan
pendekatan yang cepat dan efisien. Tahapan pengembangan meliputi rencana
kebutuhan, desain sistem, pengembangan sistem, pengujian sistem, dan implementasi.
Sistem ini dibangun menggunakan Framework Angular dan berjalan melalui web
browser. Pengujian sistem menggunakan blackbox testing dengan teknik Equivalence
Partitioning.

Hasil pengujian blackbox testing menggunakan teknik Equivalence Partitioning
menunjukkan bahwa sistem pengolahan nilai harian siswa yang dikembangkan dapat
digunakan sebagai media untuk mengelola data nilai. Pengujian dilakukan dengan
menggunakan 66 test case untuk Guru dan 89 test case untuk Admin. Hasil pengujian
menunjukkan bahwa aplikasi ini telah berjalan dengan baik. Hal ini mengindikasikan
bahwa sistem informasi pengolahan nilai harian siswa mampu mengelola data nilai
dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Kata kunci: Sistem Informasi Pengolahan Nilai, Angular, RAD, Blackbox Testing,
Equivalence Partitioning.
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