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ABSTRAK 

 
 

Pendidikan olahraga merupakan mata pelajaran wajib di sekolah dasar. Dalam mata 
pelajaran olahraga khususnya bola voli di Sekolah Dasar Klenggotan. Berdasarkan hasil 
observasi yang dilakukan di sekolah dasar klenggotan, Cuaca yang tidak mendukung dalam 
proses pembelajaran diluar kelas mengakibatkan siswa Sekolah Dasar Klenggotan tidak dapat 
memahami teknik bola voli secara praktis, maka dari itu diperlukan multimedia pembelajaran 
interaktif yang sesuai dengan materi ajar kelas V di Sekolah Dasar Klenggotan. Tujuan 
penelitian ini meningkatkan minat siswa terhadap mata pelajaran pendidikan jasmani di 
Sekolah Dasar Klengotan, dan manfaat dalam penelitian ini bagi siswa menarik pembelajaran 
penjaskes lebih menarik sehingga menumbuhkan motivasi belajar siswa di dalam kelas, dan 
Bagi Guru Mempermudah untuk menjelaskan materi penjaskes untuk kelas V dengan 
menggunakan media pembelajaran, dan metode pembelajaran penjaskes menjadi lebih 
kreatif, interaktif dan sebagai masukkan hal baru untuk siswa. 

Pembuatan multimedia pembelajaran ini menggunakan metode Multimedia 
Development Life Cycle (MDLC). Dalam tahapan penelitian ini untuk pengambilan atau 
pengumpulan data menggunakan metode wawancara, observasi, dan studi literature di 
Sekolah Dasar Klenggotan. Pengembangan multimedia ini berdasarkan berbagai tahap yaitu 
pengkonsepan, perancangan, pengumpulan data materi, pembuatan aplikasi multimedia, 
pengujian aplikasi dan distribusi. 

Dari hasil pengujian multimedia pembelajaran sangat baik yang telah diuji oleh guru 
olahraga dengan siswa di Sekolah Dasar Klenggotan dengan menggunakan pengujian yaitu 
black box dan System Usability Scale. Pengujian Blackbox diuji dilakukan kepada guru 
olahraga di sekolah dasar klenggotan dan pengujian SUS dilakukan oleh siswa kelas V di sekolah 
dasar klenggotan dengan jumlah 30 siswa, nilai yang di dapatdalam melakukan pengujian ini 
mendapatkan nilai 80 yang menandakan bahwa aplikasi multimedia pembelajaran interaktif dapat 
ditrimaolehsiswadandigunakandalamproseskegiatanpembelajarandi Sekolah Dasar Klenggotan. 

 
 

Kata kunci: Multimedia pembelajaran, Multimedia Development Life Cycle MDLC, bolavoli , Blackbox, 

System Usability Scale, Storybroad 
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