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MOTTO 

 

 

“Cukuplah Allah menjadi penolong kami dan Allah adalah sebaik-baik pelindung” 

(QS. Ali Imran: 173 ) 

 

 

“Dan janganlah kamu berputus asa dari rahmat Allah. Sesungguhnya tiada berputus 

dari rahmat Allah melainkan orang-orang yang kufur” 

(QS. Yusuf: 87) 

 

 

“Ketahuilah bahwa kemenangan bersama kesabaran, kelapangan bersama 

kesempitan, dan kesulitan bersama kemudahan” 

(HR. Tirmidzi)  
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Dewi Ratnasari. 2023. “Pengembangan Media Berbasis PowToon pada Pembelajaran Teks 

Drama Kelas VIII SMP”. Skripsi. Yogyakarta: Universitas Ahmad Dahlan. 

ABSTRAK 

Penelitian pengembangan ini dilatarbelakangi oleh kurang optimalnya 

penggunaan media pembelajaran sesuai dengan karakteristik peserta didik. Oleh 

karena itu, peserta didik menjadi kurang tertarik dan kurang bersungguh-sungguh 

dalam mengikuti proses pembelajaran. Oleh karena itu, pengembangan media 

pembelajaran berbasis IT sangat diperlukan, seperti media berbasis PowToon pada 

Pembelajaran Teks Drama Kelas VIII SMP. Penelitian ini bertujuan sebagai 

berikut. (1) mendeskripsikan pengembangan media berbasis Powtoon pada 

pembelajaran teks drama kelas VIII SMP; (2) mendeskripsikan kelayakan media 

berbasis Powtoon pada pembelajaran teks drama kelas VIII SMP; (3) 

mendeskripsikan implemetasi media berbasis PowToon pada pembelajaran teks 

drama kelas VIII SMP. 

Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D. Penelitian 

memiliki subjek yaitu ahli materi, ahli media, guru SMP atau ahli pengajaran, dan 

siswa kelas VIII SMP. Metode pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan 

observasi berupa wawancara, kualitatif, dan kuantitatif. Instrumen untuk 

mengumpulkan data pada penelitian ini menggunakan angket atau kuesioner. 

Teknik yang digunakan untuk analisis data pada penelitian ini adalah teknik 

kuantitatif dengan cara menghitung nilai uji kelayakan untuk mendapatkan hasil 

kelayakan produk serta hasil implementasi dari siswa untuk mengetahui respons 

nilai dari siswa. Sedangkan teknik kualitatif digunakan untuk menjelaskan dan 

mengetahui kritik, saran, dan komentar dari para ahli atau validator serta respons 

siswa. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebagai berikut. (1) Pengembangan Media 

Berbasis PowToon pada Pembelajaran Teks Drama Kelas VIII SMP  dilakukan 

dengan menggunakan 4 dari 5 langkah model pengembangan ADDIE yaitu 

Analysis, Design, Development, dan Implementation. Karena keterbatasan waktu 

yang diberikan sekolah peneliti hanya menggunkan 4 langkah saja. Kemudian dari 

langkah tersebut peneliti menghasilkan luaran penelitian berbentuk video dengan 

durasi 2 menit 47 detik; (2) Hasil kelayakan media pembelajaran berdasar nilai ahli 

materi, ahli media, ahli pengajaran atau guru, dan siswa mendapatkan nilai 87,37 

dengan predikat Sangat Layak. Ahli materi memberi nilai kelayakan sebesar 98,33 

dengan predikat Sangat Layak. Ahli media memberikan nilai kelayakan sebesar 

73,33 dengan predikat Layak. Ahli pengajaran atau guru sebesar 95,55 dengan 

predikat Sangat Layak; dan  (3) Hasil implementasi berdasarkan hasil penilaian 

respons yang diberikan oleh 32 siswa kepada media pembelajaran yang dibuat oleh 

peneliti mendapatkan nilai 82,26 dengan predikat Sangat Layak, sehingga dengan 

hasil penilaian tersebut dapat diimplementasikan media berbasis PowToon pada 

kelas VIII SMP dan dinyatakan sangat layak untuk digunakan dalam proses 

pembelajaran. 
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