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Universitas Ahmad Dahlan 

ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi pasca pandemi Covid-19 yang menuntut 

peserta didik belajar secara daring mengakibatkan banyak peserta didik yang 

mengalami kecanduan game online, sehingga berdampak kepada minat belajar dan 

menurunnya prestasi peserta didik. Oleh karena itu, peneliti mewadahi sebuah 

media pembelajaran guna mengatasi kecanduan game online dengan 

mengembangkan produk media gamifikasi berbasis android yang dapat membantu 

menarik minat belajar peserta didik dan menciptakan suasana belajar yang 

menyenangkan. Tujuan penelitian ini untuk mendeskripsikan (1) pengembangkan 

media gamifikasi berbasis android yang dikaitkan dengan materi pembelajaran 

bahasa Indonesia teks surat pribadi dan surat resmi SMP kelas VII, (2) hasil 

kelayakan media gamifikasi berbasis android pada materi teks surat pribadi dan 

surat resmi SMP kelas VII, dan (3) menguji keefektifan media gamifikasi berbasis 

android pada materi teks surat pribadi dan surat resmi SMP kelas VII. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan atau 

Research and Development (R&D). Desain  penelitian yang digunakan yaitu 

ADDIE dengan lima tahapan antara lain analysis, design, development, 

implementation, dan evaluation. Subjek penelitian ini adalah peserta didik kelas VII 

dengan teknik random sampling. Teknik pengumpulan data berupa kuesioner, 

wawancara, observasi, dan analisis dokumen. Teknik analisis data menggunakan 

analisis data kualitatif dan analisis data kuantitatif. 

Hasil penelitian yang ditemukan adalah sebagai berikut, (1) Pengembangan 

media gamifikasi berbasis android yang menggunakan desain penelitian ADDIE 

sangat layak diterapkan untuk kegiatan pembelajaran di sekolah, (2) berdasarkan 

kriteria kelayakan yang diperoleh dari hasil skor yang didapatkan ahli validasi 

materi memperoleh skor 97%, ahli media mendapatkan skor 99%, dan ahli 

pengajaran mendapatkan skor 98%. Nilai rata-rata yang diperoleh dari hasil uji 

kelayakan sebesar 98% dengan kategori “Sangat Layak”, (3) hasil yang diperoleh 

dari uji efektifitas yang meliputi uji Independent Sample T-Test hasil rata-rata pre 

tes kontrol lebih tinggi daripada pre tes eksperimen. Kemudian, pada hasil rata-rata 

post tes menunjukan bahwa post tes eksperimen lebih tinggi daripada kelompok 

post tes kontrol sehingga terdapat perbedaan signifikan antara kelompok kontrol 

dan eksperimen dari kedua tes yakni pre tes dan post test.  

Kata Kunci: Pengembangan, Gamifikasi, Surat Pribadi, Surat Resmi 


