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ABSTRAK 

 

Kucing adalah hewan peliharaan yang populer dan sering dianggap sebagai anggota 
keluarga. Namun, pemilik sering bingung dalam menangani penyakit kucing, seperti cacingan, 
scabies, kutu kucing, ringworm dan infeksi jamur yang dapat menular ke manusia dan kucing 
lain. Permasalahan ini disebabkan karena akses ke dokter hewan cukup jauh dan beberapa 
wilayah belum tentu ada dokter hewan serta biaya pengobatan ke dokter hewan mahal. 
Sehingga pemilik kucing lebih memilih menangani sendiri penyakit yang diderita oleh kucing 
dengan perkiraan tanpa tahu penyakit yang sebenarnya terjadi. Sistem ini dirancang untuk 
membantu pemilik kucing dalam menangani permasalahan berbagai penyakit kucing secara 
cepat dan tepat, serta memberikan diagnosa dan solusi penanganan awal yang akurat 
berdasarkan gejala yang ditampilkan. Penelitian ini bertujuan untuk mebangun aplikasi sistem 
pakar dengan metode fuzzy sugeno, yang dapat digunakan oleh pemilik kucing untuk 
mendiagnosa penyakit yang diderita oleh kucing. 

Pada penelitian ini, peneliti mendapatkan 5 data penyakit (Cacingan, Scabies, Kutu 
Kucing, Ringworm, dan Infeksi Jamur) yang paling sering dialami oleh kucing peliharaan. Sistem 
ini menggabungkan 19 gejala penyakit yang dialami kucing sebagai input dan memprosesnya 
melalui aturan-aturan fuzzy yang telah ditentukan. Hasil akhir dari sistem ini berupa diagnosa 5 
penyakit yang sering dialami kucing yaitu cacingan, scabies, kutu kucing, ringworm dan infeksi 
jamur dengan nilai keanggotaan tertentu, yang menunjukkan tingkat kepastian diagnosa 
tersebut. Tahapan penelitian yang dilakukan yaitu, pengumpulan data gejala 5 penyakit yang 
sering dialami kucing, perancangan basis aturan fuzzy, hingga implementasi dan pengujian 
sistem. Metode Fuzzy Sugeno dipilih karena keunggulannya dalam menghasilkan hasil diagnosa 
berupa konstanta atau persamaan linear, yang lebih mudah diinterprestasikan. 

Penelitian ini menghasilkan presentase keakuratan sistem sebesar 100% dengan selisih 
rata-rata tingkat keparahan penyakit pada kucing sebesar 4,653% menggunkan pengujian expert 
judgement, pada pengujian blacbox menghasilkan kelayakan sebessar 100% dapat disimpulkan 
apliksai layak digunakan, hasil pengujian system usability scale diddapat skor sebesar 82 dengan 
15 responden dan dapat disimpulkan aplikasi berjalan dengan baik serta mudah digunakan oleh 
pengguna atau pemilik kucing. 

 

Kata kunci : Diagnosa Penyakit Kucing, Fuzzy Sugeno, Sistem Pakar, Kecerdasan Buatan, 
Dokter Hewan. 

 

 

 

 


