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ABSTRAK

Kemajuan teknologi menuntut para pendidik untuk lebih kreatif dalam menyajikan materi
pembelajaran. Salah satu solusi inovatif dalam pembuatan media pembelajaran adalah
pemanfaatan aplikasi Canva. Artikel ini membahas pelaksanaan pelatihan Canva bagi guru
TK/ABA di Kecamatan Prambanan sebagai bagian dari program pengabdian kepada
masyarakat. Pelatihan ini bertujuan untuk meningkatkan keterampilan guru dalam menciptakan
media pembelajaran yang menarik dan efektif. Metode yang digunakan adalah pelatihan
langsung serta pendampingan dengan evaluasi melalui pretest dan posttest menggunakan uji
statistik Paired Sample T-Test. Hasil yang diperoleh dari pelaksanaan pengabdian ini
menunjukkan adanya peningkatan signifikan dalam keterampilan guru setelah mengikuti
pelatihan. Selain itu, umpan balik dari peserta menunjukkan bahwa pelatihan ini membantu
mereka dalam mengembangkan media pembelajaran yang lebih inovatif. Dengan demikian,
pemanfaatan Canva menjadi solusi efektif dalam meningkatkan kualitas pembelajaran bagi
anak usia dini.

Kata kunci: media pembelajaran, Canva, pelatihan guru, pendidikan anak usia dini

ABSTRACT

Technological advancements demand that educators be more creative in delivering learning
materials. One innovative solution for developing instructional media is the use of the Canva
application. This article discusses the implementation of a Canva training program for
kindergarten (TK/ABA) teachers in the Prambanan sub-district as part of a community service
initiative. The training aimed to enhance teachers' skills in creating engaging and effective
learning media. The method employed included direct training and mentoring, with
evaluations conducted through pre-tests and post-tests analyzed using the Paired Sample T-
Test. The results indicated a significant improvement in teachers' skills following the training.
Additionally, participant feedback revealed that the training supported their ability to develop
more innovative instructional media. Therefore, the utilization of Canva is considered an
effective solution for improving the quality of early childhood education.

Keywords: instructional media, Canva, teacher training, early childhood education
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PENDAHULUAN

Pembelajaran adalah proses interaksi siswa dengan guru, bahan pelajaran, metode
penyampaian, strategi pembelajaran, dan sumber belajar di lingkungan belajar (1). Di sisi lain,
Sunhaji (2) mendefinisikan proses pembelajaran sebagai upaya untuk membuat siswa belajar,
sehingga situasi tersebut merupakan peristiwa belajar. Pembelajaran terdiri dari interaksi siswa
dengan guru, bahan pelajaran, strategi pembelajaran, dan sumber belajar, menurut Hamalik (3).
Tuntutan para guru untuk lebih memanfaatkan fasilitas teknologi informasi sebagai sarana
penunjang kegiatan belajar mengajar pada era ini sangatlah tinggi. Dengan adanya kemajuan
teknologi, mengharuskan para guru untuk lebih kreatif dan terampil dalam pembelajaran
berbasis Teknologi Informasi, baik pada penyampaian materi ataupun menyajikan soal latihan
kepada murid-murid. Disamping itu, peningkatan kualitas pengajar merupakan salah satu sisi
penting untuk meningkatkan kualitas pembelajaran.

Metode pembelajaran yang tepat sangat berpengaruh terhadap hasil belajar peserta didik
(4). Dengan metode yang efektif, peserta didik akan lebih mudah memahami dan menguasai
materi yang disampaikan oleh guru. Indikator keberhasilan pembelajaran dapat diukur dari
capaian yang diperoleh peserta didik. Oleh karena itu, perkembangan kurikulum harus
didukung oleh kemampuan guru dalam menciptakan media pembelajaran yang inovatif guna
mencapai tujuan pendidikan dan meningkatkan kualitas hasil belajar (5).

Media pembelajaran memiliki peran penting dalam menyampaikan informasi dan pesan
kepada peserta didik agar mereka lebih tertarik dan memperhatikan materi yang disampaikan
(6). Dalam proses pembelajaran, terjadi interaksi antara guru dan peserta didik, yang
menjadikan kegiatan belajar mengajar sebagai bagian dari komunikasi antar manusia (7). Oleh
karena itu, media pembelajaran dapat diartikan sebagai alat bantu yang mendukung proses
belajar mengajar agar lebih efektif dan berbasis teknologi (5).

Saat ini, terdapat berbagai aplikasi berbasis komputer yang dapat digunakan dalam
pembuatan media pembelajaran, salah satunya adalah Canva. Canva adalah aplikasi online
yang template dan fiturnya membantu guru dan siswa memfasilitasi pembelajaran berbasis
teknologi, keterampilan, kreativitas, dan manfaat nyata lainnya. Memotivasi perhatian dan
minat belajar dengan menyajikan materi yang menarik adalah salah satu kelebihan Canva (8).
Canva dapat dimanfaatkan untuk keperluan di berbagai bidang. Tidak terkecuali dalam bidang
pendidikan, guru TK - PAUD bisa memanfaatkan platform ini. Selain karena tampilannya lebih
menarik, guru PAUD sering memanfaatkan Canva karena produk yang dihasilkan melalui
platform ini sangat menarik. Bermacam-macam template yang tersedia melalui Canva sangat
menarik. Penggabungan berbagai warna, gambar, dan tipografi dengan mudah menangkap
perhatian siswa selama proses pembelajaran. Selain itu, guru memiliki kemampuan untuk
mengeksplorasi kemungkinan baru saat membuat slide presentasi dengan memanfaatkan
berbagai fitur tambahan. Fitur-fitur ini mencakup banyak koleksi gambar, filter foto, ikon,
bentuk, dan elemen yang dapat membantu dalam pembuatan soal. Selain itu, ada banyak
pilihan font yang dapat digunakan sehingga dapat meningkatkan minat siswa (9).

Berdasarkan permasalahan tersebut, tim pengabdian kepada masyarakat (PKM)
berinisiatif untuk mengadakan program pelatihan guna membantu para guru dalam
meningkatkan keterampilan menggunakan Canva. Pelatihan ini menjadi wadah bagi dosen dan
mahasiswa untuk menyalurkan keahlian mereka dalam disiplin ilmu yang ditekuni serta
mengamalkannya kepada masyarakat. Selain itu, kegiatan ini juga bertujuan untuk
menumbuhkan rasa kepedulian terhadap mereka yang membutuhkan bantuan dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran. Oleh karena itu, program ini diberi judul "MEMBUAT
MEDIA PEMBELAJARAN TK/ABA MENGGUNAKAN APLIKASI CANVA "
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METODE

Metode yang digunakan pada kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini adalah
pelatihan berupa penyampaian materi dan praktek langsung dengan pendampingan oleh tim
pengabdian. Aplikasi yang dimanfaatkan untuk pembuatan media pembelaran adalah Canva.

1. Tempat dan Waktu Pelaksanaan
Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dilaksanakan di Muhammadiyah Boarding
School (MBS) Prambanan, Klaten. Kegiatan ini dilaksanakan selama dua kali yaitu pada
tanggal 3 dan 4 Februari 2025.

2. Peserta Kegiatan

Mitra pada kegiatan pengabdian ini adalah TK/ABA Se keceamtan Prambanan dibawah
Pimpinan Cabang Aisiyah Prambanan dengan guru sebanyak 21 orang. Kegiatan
dilakukan oleh Tim Pengabdian Universitas Ahmad Dahlan yang terdiri dari dua orang
dosen Prodi Sistem Informasi dan seorang dosen Prodi Pendidikan Matematika. Kegiatan
ini juga melibatkan mahasiswa dari masing-masing prodi tersebut, yaitu tiga orang
mahasiswa Prodi Sistem Informasi dan dua orang mahasiswa Prodi Pendidikan
Matematika.

3. Metode Kegiatan
Kegiatan pengabdian ini dilakukan dalam bentuk pelatihan dan pendampingan kepada
seluruh peserta. Kegiatan ini berlangsung selama dua kali pertemuan dan peserta diberikan
tugas untuk di unggah dengan batas waktu pengumpulan sepekan setelah pertemuan
kedua. Tugas diberikan sebagai syarat pemenuhan untuk penerbiatan sertifikat yang
diberikan oleh Tim pengabdian. Berikut ditampilkan Tabel 1 mengenai pelaksanaan

kegiatan.
Tabel 1. Pelaksanaan Kegiatan
No Pertemuan Kegiatan
1 Pertemuan pertama Pelatihan dan pendampingan materi Canva

2 Pertemuan kedua  Pelatihan dan pendampingan pembuatan media pembelajaran

4. Rancangan Evaluasi

Evaluasi hasil pengabdian kepada masyarakat bagi para peserta dalam pelatihan Canva
dan pembuatan media pembelajaran dilakukan dengan cara para guru mengaplikasikan
langsung pada aplikasi Canva untuk mata pelajaran yang diampunya. Selanjutnya
diberikan kuesioner sebelum (pretest) dan setelah (posttest) kegiatan pengabdian untuk
mengavaluasi efektivitas kegiatan, sehingga bisa terukur keberhasilan dalam pemberian
materi. Analisis data dilakukan dengan menggunakan statistik paramentrik yaitu Paired
Sample T Test. Tujuan dari pengujian ini adalah untuk mengetahui ada tidaknya perbedaan
signifikan antara pengetahuan guru terkait aplikasi Canva sebelum dan sesudah pelatihan
dan pendampingan.

HASIL, PEMBAHASAN, DAN DAMPAK

Tujuan dari kegiatan ini adalah untuk meningkatkan pemahaman tentang pentingnya
membuat media pembelajaran dengan menggunakan aplikasi desain grafis. Jika metode
disesuaikan dengan situasi dan karakteristik siswa, kegiatan pembelajaran guru akan lebih
menarik dan inovatif. Kegiatan pengabdian ini membantu guru membuat proses pembelajaran
yang baik.
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Pada hari pertama, materi berfokus pada teknologi pembelajaran yang berkembang saat
ini, seperti media pembelajaran yang tepat untuk siswa, yaitu pengenalan aplikasi Canva.
Materi ini diberikan dengan tujuan untuk mendorong guru dalam membuat pendekatan
pembelajaran yang efektif untuk diterapkan pada siswa. Gambar 1. (a) menunjukkan suasana
pelatihan Canva yang dihadiri oleh guru TK/ABA, sedangkan gambar 1. (b) menunjukkan foto
bersama antara tim pengabdian dengan peserta.

(@) (b)

Gambar 1. (a) Pendampingan Pelatihan Canva (b) Foto Bersama Tim Pengabdian dan Guru
SD Muhammadiyah Beji

Pada materi pengenalan Canva, ada tiga materi utama yang diberikan yaitu pembuatan
worksheet, membuat cerita bergambar untuk pembelajaran dan membuat permainan sederhana
Animal Quiz. Worksheet yang menarik dan melibatkan imajinasi serta kreativitas anak lebih
cocok digunakan untuk mendukung pembelajaran bagi anak usia dini. Selain worksheet, cerita
bergambar juga akan mendukung anak dalam meningkatkan minat baca mereka. Anak-anak
akan semakin suka membaca dan mendengarkan cerita jika dilengkapi dengan ilustrasi yang
lucu dan menarik. Selain itu, guru juga diberikan materi mengenai cara membuat permainan
sederhana dengan memanfaatkan Canva, yaitu permainan Animal Quiz yang bertujuan untuk
mengenalkan berbagai macam hewan kepada siswa. Pemanfaatan aplikasi Canva dapat
digunakan untuk mendesain worksheet, cerita bergambar dan permainan sederhana tersebut
dengan cepat dan mudah.

Evaluasi pelatihan aplikasi Canva dilakukan untuk melihat efektivitas pelatihan tersebut
terhadap pengetahuan dan keterampilan guru dalam menerapkan Canva pada media
pembelajaran. Evaluasi dilakukan menggunakan kuesioner sebelum dan sesudah dilakukan
pelatihan dengan taraf signifikansi 90% atau nilai alpha 0.10. Hasil evaluasi pengetahuan
peserta terhadap Canva ditampilkan pada tabel 2 sebagai berikut.

Tabel 2. Paired T test

Paired Samples Test

Paired Dillerences
90% Confidence Interval of the
Difference
Mian SWOH Sld._Er Tor Meg] I.._m'.rer Upper { dl Sig. ;2-lailed
Pair1  Sebelum - Sesudah -1,19048 3,07602 B7124 -2,34818 - 03277 1,774 20 091
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Berdasarkan hasil uji paired t-test dengan 21 peserta pelatihan Canva untuk media
pembelajaran, diperoleh nilai t-statistic sebesar -1.77 dan nilai p-value sebesar 0.091. Dengan
tingkat signifikansi 0.10, nilai p-value ini lebih kecil dari alpha (0.091 < 0.10), sehingga dapat
menolak hipotesis nol (Ho) dan menyimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan
antara rata-rata sebelum dan sesudah pelatihan. Ini menunjukkan bahwa pelatihan Canva
memberikan efek nyata terhadap peningkatan keterampilan peserta dalam media pembelajaran.

Selain diberikan pretest dan posttest untuk mengetahui peningkatan yang diperoleh oleh
peserta setelah diberi pelatihan, Peserta juga diminta untuk memberikan pernyataan terhadap
kegiatan pelatihan tersebut. Hasil word cloud dari rangkuman pernyataan dari seluruh peserta
diberikan pada Gambar 2.

Word Cloud - Pernyataan Peserta Pelatihan Canva
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Gambar 2. Word Cloud dari pernyataan peserta.
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Dari gambar 2 dapat dilhat bahwa pelatihan canva dapat menambah wawasan dan ilmu
yang dapat diaplikasikan dalam pembelajaran. Dari pernyataan peserta, pelatihan Canva untuk
media pembelajaran memiliki dampak positif dalam meningkatkan ilmu, wawasan, dan
keterampilan dalam penggunaan aplikasi Canva. Banyak peserta berharap pelatihan ini dapat
mempermudah guru dalam mengembangkan media pembelajaran, baik di sekolah, TK,
maupun PAUD. Selain itu, beberapa peserta menyoroti pentingnya keberlanjutan pelatihan
agar mereka bisa terus mengasah kreativitas dan inovasi dalam pembuatan materi ajar. Secara
keseluruhan, peserta merasa lebih percaya diri dalam mengaplikasikan Canva secara efektif
dan menyenangkan untuk mendukung dunia pendidikan.

SIMPULAN

Pelatihan Canva bagi guru TK/ABA di Prambanan memberikan dampak positif dalam
meningkatkan keterampilan mereka dalam pembuatan media pembelajaran. Hasil evaluasi
menunjukkan peningkatan yang signifikan dalam pemahaman dan kemampuan guru dalam
menggunakan Canva untuk mendesain worksheet, komik pembelajaran, serta kuis interaktif.
Peserta merasa lebih percaya diri dalam mengaplikasikan teknologi dalam pembelajaran serta
berharap adanya pelatihan lanjutan untuk mendukung pengembangan keterampilan mereka
lebih lanjut. Oleh karena itu, program serupa disarankan untuk terus dilakukan guna
mendukung inovasi pendidikan berbasis teknologi.
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