
BAB I PENDAHULUAN 

 
A. Latar Belakang 

 
Perkembangan teknologi digital saat ini telah mengubah cara konsumen dalam 

mencari dan membeli produk. Mayoritas masyarakat kini lebih memilih mencari 

informasi produk melalui internet sebelum melakukan transaksi, baik secara online 

maupun ofline. Kondisi ini menuntut pelaku usaha untuk hadir di berbagai platform 

digital guna menjangkau lebih banyak pelanggan. Salah satu cara efektif untuk 

meningkatkan eksistensi bisnis di era digital adalah dengan memiliki website resmi 

perusahaan, yang dapat menjadi pusat informasi sekaligus sarana promosi yang dapat 

diakses kapan saja oleh calon pelanggan. 

Selama ini, Bincy Jaya Abadi perusahaan yang bergerak di bidang penjualan mesin 

air untuk kebutuhan rumah tangga dan industri memasarkan produknya melalui 

platform e-commerce seperti Tokopedia. Meskipun langkah tersebut cukup 

membantu dalam menjangkau pasar online, keterbatasan dalam mengelola tampilan 

produk, informasi perusahaan, serta strategi promosi mandiri membuat ruang gerak 

usaha menjadi terbatas. Selain itu, hanya mengandalkan e-commerce membuat brand 

awareness perusahaan kurang optimal karena pelanggan lebih mengenal platform e- 

commerce-nya dibanding nama toko secara langsung. 

Melihat peluang tersebut, owner Bincy Jaya Abadi berinisiatif untuk 

mengembangkan website penjualan mesin air yang dapat diakses langsung melalui 

mesin pencari Google. Dengan memiliki website sendiri, perusahaan dapat 

menampilkan profil usaha, katalog produk, spesifikasi, informasi harga, dan layanan 

kontak secara mandiri tanpa bergantung pada platform pihak ketiga. Website ini juga 

diharapkan menjadi media untuk memperluas pangsa pasar, meningkatkan 

profesionalitas  bisnis,  serta  memudahkan  calon  pelanggan  dalam  mengakses 



informasi produk secara lengkap dan cepat, sehingga mampu meningkatkan potensi 

penjualan secara digital. 

B. Project Charter 

1. Tujuan 

Pembuatan website penjualan mesin air untuk Bincy Jaya Abadi memiliki 

beberapa tujuan utama yang penting bagi pengembangan bisnis dan peningkatan 

pemasaran digital perusahaan. Berikut adalah tujuan proyek ini: 

1. Peningkatan Visibilitas Toko: Membuat website resmi agar toko Bincy Jaya 

Abadi dapat ditemukan dengan mudah melalui mesin pencari seperti Google. 

2. Promosi Produk: Menampilkan katalog mesin air beserta spesifikasi, harga, dan 

deskripsi produk secara detail dan menarik. 

3. Perluasan Pangsa Pasar: Menjangkau konsumen yang lebih luas di luar platform 

e-commerce seperti Tokopedia dengan memanfaatkan media digital sendiri. 

4. Profil Perusahaan: Memberikan informasi lengkap mengenai profil usaha, visi- 

misi, dan layanan yang ditawarkan oleh Bincy Jaya Abadi. 

5. Kontak dan Layanan Pelanggan: Menyediakan informasi kontak, lokasi toko, 

serta formulir pemesanan atau konsultasi agar memudahkan calon pelanggan 

berkomunikasi langsung. 

6. Branding Usaha: Meningkatkan profesionalitas dan citra usaha di mata calon 

pelanggan melalui media online yang resmi dan terpercaya. 



2. Ruang Lingkup 

2.1 Perencanaan Proyek 

Pada tahap perencanaan proyek, dilakukan proses identifikasi kebutuhan 

yang mencakup penentuan tujuan utama pembuatan website, penetapan 

target audiens, perumusan fitur-fitur yang diperlukan, serta pengembangan 

konsep desain awal. Lingkup proyek melibatkan pengembangan beberapa 

komponen penting seperti halaman beranda, katalog produk, halaman profil 

perusahaan, galeri foto produk, halaman kontak, dan fitur pemesanan. Selain 

itu, perencanaan proyek juga mencakup penyusunan timeline kegiatan yang 

terstruktur, mulai dari analisis kebutuhan, perancangan UI/UX, proses 

pengembangan, pengujian sistem, hingga tahap peluncuran secara publik. 

2.2 Desain 

Pada tahap desain, tim fokus pada pembuatan antarmuka pengguna 

(UI/UX) yang bersifat modern dan responsif. Desain yang dirancang 

diupayakan agar mudah diakses dan digunakan melalui berbagai jenis 

perangkat, baik desktop maupun mobile, dengan mempertimbangkan 

kenyamanan dan efisiensi pengalaman pengguna saat mengakses website. 

2.3 Pengembangan 

Tahap pengembangan mencakup dua sisi utama yaitu front-end dan back- 

end. Pengembangan sisi front-end dilakukan dengan membangun tampilan 

antarmuka menggunakan HTML, JavaScript, CSS, dan PHP. Sementara itu, 

pengembangan back-end dilakukan dengan menggunakan PHP murni atau 

framework seperti CodeIgniter yang mencakup pembangunan sistem server, 

pengelolaan database, serta pengembangan API untuk manajemen konten 

dan data produk. Selain itu, dilakukan pula proses integrasi konten berupa 

teks, gambar produk, deskripsi, serta informasi perusahaan ke dalam sistem 

website secara menyeluruh. 



2.4 Pengujian 

Pengujian dilakukan untuk memastikan bahwa seluruh fungsi dan fitur 

dalam website berjalan dengan baik. Pengujian ini mencakup pengujian 

fungsionalitas di berbagai perangkat dan browser, guna menjamin performa 

dan kompatibilitas sistem secara menyeluruh sesuai kebutuhan pengguna 

akhir. 

2.5 Deployment 

Tahap deployment dilakukan dengan mengunggah seluruh sistem website 

ke hosting server agar website dapat diakses secara publik. Selain itu, tim juga 

melakukan konfigurasi dan pengaturan domain resmi milik Bincy Jaya Abadi 

sehingga website dapat diakses menggunakan alamat domain yang telah 

ditentukan. 

2.6 Dokumentasi dan Pelatihan 

Pada tahap dokumentasi dan pelatihan, tim menyusun dokumentasi teknis 

secara lengkap yang mencakup source code, konfigurasi server, dan prosedur 

pengelolaan website. Dokumentasi ini disusun agar dapat digunakan sebagai 

acuan dalam proses pengoperasian dan perawatan sistem oleh pihak mitra 

setelah proyek selesai. Selain dokumentasi teknis, tim juga memberikan 

pelatihan kepada pemilik usaha atau staf yang ditunjuk, dengan tujuan agar 

mereka mampu mengelola konten website secara mandiri. Pelatihan meliputi 

cara menambah produk, mengelola data pelanggan, serta memahami alur 

transaksi dan penggunaan dashboard admin secara efisien. 



3. Stakeholder 

 
a. Nama kelompok: KYMIA 

 

Yoga Pramudya 2200018265 Project Manajer, 

Sekretaris dan Tester 

Izzan Nur Almas 2200018288 System Analyst 

Khairil Hakim 2200018263 FrontEnd & BackEnd 

Programmer 

Aufa Hamdy Kesuma 2200018264 UI/UX 

M Naufal Fathin 2200018303 Database 

 

 
b. Mitra: Briyan (Owner Toko) 

 
Mitra dalam proyek ini adalah Bapak Briyan, selaku owner dari toko Bincy 

Jaya Abadi, yaitu sebuah usaha yang bergerak di bidang penjualan mesin pompa 

air untuk kebutuhan rumah tangga maupun industri. Sebagai pemilik usaha, 

Bapak Briyan berperan penting dalam memberikan informasi kebutuhan sistem, 

spesifikasi fitur yang diinginkan, serta melakukan komunikasi langsung dengan 

tim pengembang selama proses perencanaan hingga evaluasi proyek 

berlangsung. Kerja sama dengan mitra ini menjadi landasan utama dalam 

mengarahkan pengembangan sistem website agar sesuai dengan kebutuhan 

bisnis riil di lapangan. 



BAB II PERENCANAAN PROYEK 

 
A. Analisis Kelayakan 

 
Analisis SWOT Proyek Manajemen Web Bincy Jaya Abadi, menunjukkan potensi 

dengan memanfaatkan kekuatan dan peluang yang ada. Namun proyek ini juga harus 

dipertimbangkan seperti tantangan keterbatasan akses internet dan ancaman 

keamanan data sekolah dan privasi. Dengan strategi yang tepat, seperti penguatan 

keterampilan teknis, pemanfaatan, dan perlindungan keamanan data yang baik, 

proyek ini dapat berhasil dalam meningkatkan visibilitas dan efisiensi sekolah dalam 

komunitas mereka. Berikut analisis SWOT: 

Tabel 2. 1 Analisis SWOT 
 

Web Bincy Jaya Abadi Strengths: Weaknesses: 
 1. Dukungan penuh dari 1. Selama ini hanya 
 owner terhadap mengandalkan platform e- 
 pengembangan website commerce seperti 
 sebagai media promosi Tokopedia, belum memiliki 
 bisnis. pengalaman mengelola 
 2. Produk yang dijual website sendiri 
 bersifat spesifik (mesin air), 2. Potensi rendahnya 
 sehingga memiliki pasar literasi digital pada 
 tersendiri. sebagian pelanggan target 
 3. Tersedianya konten yang terbiasa dengan 
 produk, gambar, dan transaksi ofline. 
 deskripsi yang cukup untuk 3. Keterbatasan sumber 
 dimasukkan ke website. daya manusia untuk 
 4. Tim pengembang melakukan maintenance 
 memiliki kemampuan di website setelah proyek 
 bidang pembuatan website selesai. 
 dan digital marketing dasar.  

 OPPORTUNITIES : THREATS : 

1. Website dapat 1. Persaingan bisnis mesin 

meningkatkan visibilitas air yang semakin ketat di 

toko di mesin pencari platform online maupun 
 toko fisik. 



 Google dan menjangkau 

pasar yang lebih luar. 

2. Tren belanja online dan 

pencarian produk melalui 

internet yang terus 

meningkat. 

3. Website dapat menjadi 

media branding resmi yang 

lebih fleksibel dan 

independen dibanding e- 

commerce. 

2. Ancaman keamanan data 

pelanggan dan website 

seperti hacking atau spam. 

3. Perubahan kebijakan dari 

penyedia domain dan 

hosting yang dapat 

mempengaruhi biaya 

operasional website. 

 
B. Work Breakdown Structure 

 

Gambar 2. 1 WBS 



Work Breakdown Structure (WBS) merupakan pemetaan struktur pekerjaan yang 

digunakan untuk merinci seluruh aktivitas yang dilakukan dalam proyek pembuatan 

website Bincy Jaya Abadi. Gambar WBS yang digunakan disusun dalam bentuk mind 

mapping dengan pembagian kegiatan utama ke dalam beberapa tahap, yaitu Inisiasi 

Proyek, Pengembangan Ide, Pengembangan Backend, Deployment Website, dan 

Dokumentasi & Maintenance. Sebagai berikut penjelasan: 

B.1 Inisiasi Proyek 

Pada tahap ini, dilakukan proses awal yang mencakup penentuan scope & 

requirement untuk memahami ruang lingkup dan kebutuhan sistem. Setelah itu, 

tim menyusun wireframe WBS sebagai kerangka awal tampilan, dilanjutkan dengan 

penyusunan mockup final sebagai rancangan antarmuka yang lebih detail dan siap 

dieksekusi pada tahap implementasi. 

B.2 Pengembangan Ide 

Pada tahap ini, yang mencakup kegiatan setup project sebagai proses awal 

mempersiapkan lingkungan pengembangan. Tim kemudian membangun halaman 

profil pengembangan untuk memperkenalkan perusahaan, serta membuat 

halaman daftar produk yang akan menampilkan katalog produk mesin pompa air. 

Pada tahap ini juga dilakukan integrasi fitur tambahan berupa fitur redirect 

WhatsApp, agar calon pelanggan dapat menghubungi toko secara langsung melalui 

platform komunikasi tersebut. 

B.3 Pengembangan Backend 

Pada tahap ini, berfokus pada sisi server dan fungsional sistem. Aktivitas yang 

dilakukan antara lain setup hosting dan domain agar website dapat diakses secara 

publik, serta pembangunan admin panel produk yang memungkinkan pemilik 

usaha mengelola data produk secara mandiri melalui dashboard admin. 

B.4 Deployment Website 

Pada tahap ini, dilakukan setelah pengembangan selesai, di mana dilakukan 

proses pengujian tampilan responsif untuk memastikan website tampil baik di 



berbagai perangkat. Selain itu, dilakukan juga pengujian fitur redirect WhatsApp agar 

dapat dipastikan fungsi komunikasi berjalan dengan baik sebelum dipublikasikan. 

B.5 Dokumentasi dan Maintenance 

Pada tahap ini, mencakup penyusunan panduan penggunaan dan dokumentasi 

teknis sistem yang diserahkan kepada mitra. Dokumen ini berisi langkah-langkah 

pengelolaan konten website serta prosedur pemeliharaan sistem, sehingga 

memudahkan pihak mitra dalam melakukan operasional secara mandiri setelah 

proyek selesai. 

Struktur ini divisualisasikan dalam bentuk mind mapping (lihat Gambar 2.1) yang terbagi 

ke dalam beberapa tahap utama: Inisiasi Proyek, Pengembangan Ide, Pengembangan 

Backend, Deployment Website, serta Dokumentasi & Maintenance. 

Untuk memperjelas alur kerja serta tanggung jawab dalam setiap tahap WBS tersebut, 

berikut ini disajikan penjabaran lebih rinci dari tahapan-tahapan inti dalam struktur WBS 

tersebut: 

1. Desain Situs Web 

Fase ini melibatkan pembuatan rancangan visual dan prototipe sebagai acuan 

pembangunan sistem. 

1.1 Desain sketsa 

Merancang sketsa awal tampilan halaman website, seperti beranda, 

katalog, login, dan checkout, untuk menggambarkan posisi elemen-elemen 

UI secara kasar. 

1.2 Desain Prototype UI 

Menggunakan tools seperti Figma untuk membuat desain antarmuka 

pengguna secara digital, dengan tampilan interaktif dan responsif untuk HP 

maupun desktop. 

2. Membangun (Kontruksi) Situs Web 

 
Proses implementasi kode dari desain yang telah dibuat ke dalam sistem yang 

berjalan. 



3.1. Membangun database 

 
Pembuatan struktur database MySQL yang mencakup tabel produk, 

kategori, pengguna, transaksi, dan laporan penjualan. 

3.2 Membangun sistem web dinamis 

 
Pengembangan sistem web menggunakan PHP mencakup : Modul 

admin (CRUD produk, kategori, transaksi), Modul pengguna (login, 

keranjang, checkout, invoice), Integrasi fitur seperti redirect ke WhatsApp. 

4. Pengujian Situs Web 

 
Tahap ini bertujuan memastikan seluruh komponen situs berjalan sesuai 

fungsinya. 

4.1 Pengujian setiap fungsi web 

Melakukan uji coba menyeluruh terhadap: Fitur login/registrasi, Fungsi 

pencarian produk, Pemesanan dan upload bukti pembayaran, Akses admin 

dashboard, Responsivitas tampilan dan kompatibilitas lintas 

perangkat/browser. 

5. Dukungan 

 
Menjamin keberlanjutan dan kelancaran sistem setelah diluncurkan. 

 
5.1 Pemeliharaan situs 

Meliputi: Pemberian dokumentasi teknis kepada mitra, Panduan 

penggunaan untuk admin toko, Garansi selama 1 bulan untuk perbaikan 

jika terjadi bug, Update data atau fitur secara berkala jika dibutuhkan oleh 

mitra. 



C. Kebutuhan Sumber Daya 
 
 

1. Sumber Daya Manusia 

 
a. Yoga Pramudya – 2200018265 

 
Sebagai Project Manager, bertanggungjawab mengoordinasikan 

keseluruhan jalannya proyek mulai dari perencanaan, pelaksanaan, 

hingga evaluasi. Selain itu, Yoga juga berperan sebagai Sekretaris yang 

mendokumentasikan hasil rapat dan komunikasi dengan mitra, serta 

bertugas sebagai Tester untuk memastikan sistem berjalan sesuai 

spesifikasi melalui serangkaian pengujian fungsionalitas. 

b. Izzan Nur Almaz – 2200018288 

 
Berperan sebagai System Analyst, Izzan melakukan analisis 

kebutuhan sistem, menyusun spesifikasi fitur yang akan dikembangkan, 

serta merancang alur kerja sistem melalui diagram use case dan 

aktivitas. 

c. Khairil Hakim – 2200018263 

 
Bertugas sebagai FrontEnd dan BackEnd Programmer, Khairil 

mengimplementasikan tampilan antarmuka pengguna (frontend) serta 

menangani logika sistem, pengolahan data, dan interaksi database 

pada sisi server (backend). 

d. Aufa Hamdy Kesuma - 2200018264 

 
Sebagai UI/UX Designer, Aufa merancang tampilan antarmuka yang 

menarik, intuitif, dan responsif, termasuk pembuatan sketsa dan 

prototipe desain menggunakan tools seperti Figma. 

e. M Naufal Fathin – 2200018151 



Bertanggung jawab sebagai Database Engineer, Naufal merancang 

struktur database (ERD), mengelola skema penyimpanan data, serta 

melakukan implementasi tabel dan relasi di sistem menggunakan MySQL. 

 

 
2. Sumber Daya Fisik 

2.1 Perangkat Keras (Hardware) 

a. Komputer/Laptop : Untuk pengembangan, desain, dan pengujian situs 

web. Spesifikasi minimal prosesor Intel Core i5 atau setara, RAM 8 GB, 

dan ruang penyimpanan. 

b. Wifi : Untuk memastikan koneksi internet yang stabil selama 

pengembangan dan pemeliharaan situs web. 

2.2 Perangkat Lunak (Software): 

a. Web Server: Seperti Xampp, Nginx, atau server lain sesuai kebutuhan 

hosting. 

b. Database Management System (DBMS): MySQL, atau database lainnya 

untuk menyimpan data situs. 

c. 
Integrated Development Environment (IDE): Seperti Visual Studio Code, 
PHP untuk menulis dan mengedit kode. 

2.3 Alat Pengembangan Web: 

 
a. Desain dan Prototyping Tool: Seperti Figma untuk desain UI/UX 

2.4 Kebutuhan Lainnya: 

a. Lisensi dan Langganan : Langganan hosting web, nama domain, dan lisensi 

software yang digunakan. 

b. Dokumentasi: Seperti Microsoft word atau Google Docs untuk membuat 

laporan 



D. Rencana Jadwal Pelaksanaan Proyek 

Rencana jadwal dapat dilihat pada tabel 2.2. 

 
Tabel 2. 2 Rencana Jadwal Pelaksanaan Proyek 

 

No 
Milestone 

Description 
Role Progress 

 
1 

Pembentukan Tim 

Proyek 
Project Manager Done 

 
2 

Menyusun Agenda 

Rapat dan Bimbingan 
Sekretaris Done 

 

 
3 

Mencatat dan 

Menyusun Notulensi 

Rapat 

 
Sekretaris 

 
Done 

 

 
4 

Komunikasi dengan 

Mitra & Pembuatan 

Surat Perjanjian 

 
Project Manager 

 
Done 

 
5 

Mendefinisikan 

kebutuhan 
System Analyst Done 

 
6 

Mendefinisikan 

kebutuhan pengguna 
System Analyst Done 

 
7 

Mendefinisikan 

kebutuhan isi 
System Analyst Done 

 
8 

Mendefinisikan 

kebutuhan sistem 
System Analyst Done 

 

 
9 

Mendefinisikan 

kebutuhan server 

 
Backend Developer 

 
Done 

 
10 

Mendefinisikan 

kebutuhan basis data 
Database Developer Done 

 

 
11 

Mendefinisikan risiko 

dan pendekatan 

manajemen risiko 

 
Project Manager 

 
Done 

 
12 

Menyusun Rencana 

Proyek 
UI/UX Done 

13 Desain Situs Web UI/UX Done 



 
14 

Desain Sketsa UI/UX Done 

 
15 

Desain Prototype UI UI/UX Done 

 
16 

Membangun 

(Konstruksi) Situs Web 
UI/UX Done 

17 Perancangan Database Database Developer Done 

 

 
18 

Mendesain struktur 

tabel & relasi (ERD, 

normalisasi) 

 
Database Developer 

 
Done 

 
19 

Implementasi skema 

database (SQL/DDL) 
Database Developer Done 

 
20 

Integrasi database 

dengan backend 
Backend Developer Done 

 

 
21 

Pembangunan fungsi 

web dinamis (CRUD, 

logika sistem) 

 
Backend Developer 

 
Done 

 

 
22 

Implementasi UI ke 

frontend (HTML, CSS, 

JS) 

 
Frontend Developer 

 
Done 

23 Pengujian Sistem Tester Done 

 
24 

Pengujian 

fungsionalitas sistem 
Tester Done 

 
25 

Uji kompatibilitas antar 

perangkat/browser 
Tester Done 

26 Konsep All Done 

 
27 

Dukungan & 

Pemeliharaan 
All Done 

 
E. Rencana Nilai Proyek 

 
Tabel 2. 3 Rencana Nilai Proyek 

 

NO AKUN DURASI HARGA JUMLAH 

Project Manager 



 Pembuatan Proposal 5 hari Rp. 5.000/ jam Rp. 80.000,00 

 Pembuatan Rekapitulasi Dana 2 hari Rp. 5.000/ jam Rp. 30.000,00 

Total Project Manager Rp. 180.000,00 

 

Desain UI/UX 

 Desain UI 3 hari Rp. 16.600/ jam Rp. 100.000,00 

Total Desain UI/UX Rp. 100.000,00 

Back End & Database 

 Rancangan Database 2 hari Rp. 15.000/ jam Rp. 30.000,00 

 Integrasi Dengan Front End 4 hari Rp. 25.000/ jam Rp. 100.000,00 

 Arsitektur Sistem 1 hari Rp. 15.000/jam Rp. 30.000,00 

 Pengembangan Back End 5 hari Rp. 42.000/ jam Rp. 210.000,00 

 Deploy 1 hari Rp. 430.000 Rp. 430.000,00 

Total Back End Rp. 800.0000 

Front End & Database 

 Rancangan Database 2 hari Rp. 15.000/ jam Rp. 30.000,00 

 Pengembangan Front End 4 hari Rp. 25.000/ jam Rp. 100.000,00 



 Integrasi Dengan Back End 5 hari Rp. 42.000/ jam Rp. 210.000,00 

 Arsitektur Sistem 1 hari Rp. 15.000/jam Rp. 30.000,00 

 Deploy 1 hari Rp. 430.000 Rp. 430.000,00 

Total Front End Rp. 800.0000 

Sistem analis & Tester  

 Analisis Kebutuhan 1 hari Rp. 12.500/ jam Rp. 50.000,00 

 Identifikasi fitur 1 hari Rp. 12.500/ jam Rp. 50.000,00 

 Perencanaan Pengujian 1 hari Rp. 10.000/ jam Rp. 10.000,00 

 Pengujian Fungsionalitas 1 hari Rp. 30.000/ jam Rp. 30.000,00 

 Uji Prototype Pada UI/UX 1 hari Rp. 30.000/ jam Rp. 30.000,00 

 Pengujian dan Validasi 1 hari Rp. 30.000/ jam Rp. 30.000,00 

 Pengujian Front End 1 hari Rp. 30.000/ jam Rp. 30.000,00 

 Pengujian Back End 1 hari Rp. 30.000/ jam Rp. 30.000,00 

 Pengujian Performa dan Kinerja 1 hari Rp. 30.000/ jam Rp. 30.000,00 

 Pengujian Keamanan 1 hari Rp. 30.000/ jam Rp. 30.000,00 

Total Sistem Analis & Tester Rp. 220.000,00 



Total Rp. 2.000.000,00 

BAB III PELAKSANAAN PROYEK 

 
A. Realisasi Jadwal Pelaksanaan (persennya) 

 
Tabel 3. 1 Realisasi Jadwal Pelaksanaan 

 

No 

Nama 

Kegiatan 

Minggu pelaksanaan Realisasi 

1 - 2 3 - 4 1 - 2 3 - 4 1 - 2 3 – 4 1 – 2 3 – 4 

1. Pembentukan tim         100% 

2. Pencarian Dosen 

Pembimbing 

        100% 

3. Pencarian client         100% 

4. Analisis sistem         100% 

5. UI/UX Design         100% 

6. Development         100% 

7. Testing         100% 

8 Hosting         100% 

9. Penyususan Laporan 

dan MOU 

        100% 

10. Dokumentasi         100% 



B. Realisasi Hasil Pekerjaan 
 
 

1. Tahap Persiapan 

1.1 Membentuk Tim Manajemen Tugas Proyek 

Pembentukan team dilakukan dengan pertemuan semua anggota pada 

tanggal 6 Maret 2025. 

1.2 Menghubungi Client 
 

Gambar 3. 1 Pertemuan dengan Client 

 

Project Manager mendapatkan penawaran untuk membuat sistem 

aplikasi berbasis web dan menjalin komunikasi dengan owner tokonya 

langsung untuk membuat sistem aplikasi berbasis web. 

1.3 Memimpin Penentuan Pembagian Jobdesk 

Project Manager memimpin dalam pembagian jobdesk sesuai dengan 

kemampuan anggota kelompok. 

1.4 Merencanakan, Melaksanakan, Mengawasi, dan Mengevaluasi 

Pelaksanaan Proyek 



Project Manager melaksanakan jobdesk untuk merencanakan, 

melaksanakan, mengawasi, dan mengevaluasi pelaksanaan proyek agar 

proyek dapat berjalan dengan baik. 

1.5 Mengkoordinasi dan Memimpin Setiap Rapat 

Project Manager melakukan koordinasi kepada semua anggota team 

dan memimpin setiap rapat dilakukan. 

1.6 Menyiapkan Logbook. 

Logbook disusun untuk mencatat seluruh aktivitas dan perkembangan 

proyek secara berkala, mulai dari tahap inisiasi, perancangan, pengembangan, 

hingga evaluasi. Catatan ini mencakup waktu pelaksanaan, deskripsi kegiatan, 

hasil yang dicapai, serta kendala yang dihadapi. Logbook menjadi alat 

dokumentasi penting untuk memastikan keterlacakan setiap proses proyek dan 

sebagai bahan evaluasi dalam rapat tim maupun bimbingan dengan dosen 

pembimbing. 

1.7 Membuat surat perjanjian 

Surat perjanjian dibuat sebagai bentuk kesepakatan resmi antara tim 

pengembang dan pihak mitra (owner Bincy Jaya Abadi) mengenai ruang 

lingkup kerja, tanggung jawab masing-masing pihak, jadwal pelaksanaan, 

serta hak dan kewajiban selama proyek berlangsung. Dokumen ini 

ditandatangani oleh kedua belah pihak dan dibubuhi materai sebagai bukti 

komitmen kerja sama yang sah secara hukum. 

1.8 Mengatur jadwal rapat tim dan bimbingan 

Penjadwalan rapat tim dan sesi bimbingan dilakukan secara terstruktur untuk 

memastikan koordinasi antar anggota berjalan efektif. Jadwal disusun 

berdasarkan ketersediaan seluruh anggota dan dosen pembimbing, dengan 

tujuan membahas progres, hambatan yang dihadapi, serta tindak lanjut yang 



perlu dilakukan. Setiap rapat didokumentasikan dalam bentuk notulensi sebagai 

bukti pelaksanaan dan bahan evaluasi. 

 
2 Analisis 

2.1 Aktivitas Login Pengguna 

Berikut ini merupakan beberapa activity diagram yang telah dibuat 

guna memperjelas tentang project web yang dikembangkan. 

a. Login & Register Pengguna 

Diagram aktivitas berikut menggambarkan alur pengguna dalam 

melakukan login dan registrasi pada sistem. Pengguna dapat memilih 

untuk masuk atau mendaftar sebagai customer melalui form yang 

tersedia. Setelah berhasil login, pengguna akan diarahkan ke 

dashboard. Seperti pada Gambar 3.2. 



 

 

Gambar 3. 2 Login & Register Pengguna 

 
 

 
b. Pemesanan 



Diagram ini menunjukkan proses pemesanan produk oleh customer, mulai 

dari memilih produk, menambahkan ke keranjang, mengisi form checkout, 

hingga menyelesaikan transaksi. Seperti pada Gambar 3.3. 

 

Gambar 3. 3 Aktivitas Pemesanan 



2.2 Pencarian Produk 

Diagram ini memperlihatkan bagaimana user melakukan pencarian produk 

menggunakan kata kunci tertentu pada halaman katalog. Sistem akan 

menampilkan produk yang sesuai dengan input pencarian. Seperti pada Gambar 

3.4. 

a. User 
 

Gambar 3. 4 Aktivitas User melakukan Pencarian Produk 



2.3 Aktivitas Login Admin 

 
Diagram ini menggambarkan aktivitas login admin ke dalam sistem 

menggunakan username dan password yang valid. Jika login berhasil, admin 

akan diarahkan ke dashboard. Seperti pada Gambar 3.5. 

 
a. Login Admin Akun 

Gambar 3. 5 Aktivitas Login Admin Akun 

c. Aktivitas Login Admin: Data Costumer 

 
Diagram ini menunjukkan langkah-langkah admin dalam mengelola data 

customer, seperti menambahkan, mengubah, dan menghapus informasi 

pelanggan. Seperti pada Gambar 3.6. 



 
Gambar 3. 6 Aktivitas Login AdminData Costumer 

d. Aktivitas Login Admin: Data Produk 

 
Menampilkan alur pengelolaan data produk oleh admin, termasuk input 

produk baru, pengeditan informasi produk, serta penghapusan data jika 

diperlukan. Seperti pada gambar 3.7. 



 

 

Gambar 3. 7 Aktivitas Login Admin Data Produk 
 

 

e. Aktivitas Login Admin: Kategori 

 
Diagram ini menjelaskan proses admin dalam mengelola kategori produk 

agar produk dapat dikelompokkan sesuai klasifikasinya. Seperti pada 

Gambar 3.8. 



 
Gambar 3. 8 Aktivitas Login Admin Kategori 

f. Aktivitas Login Admin: Laporan Penjualan 

 
Admin dapat melihat dan mencetak laporan penjualan berdasarkan periode 

tertentu sebagai bahan analisis bisnis. Seperti pada Gambar 3.9. 



 
Gambar 3. 9 Aktivits Login Admin Laporan Penjualan 

 

 

g. Aktivitas Login Admin: Pesanan 



Diagram ini menggambarkan aktivitas admin dalam mengelola data pesanan 

masuk, termasuk memeriksa status pembayaran dan mengubah status 

pesanan. Seperti pada Gambar 3.10. 

 

Gambar 3. 10 Aktivitas Login Admin Pesanan 



2.4 Use Case Diagram 

Dibawah ini merupakan use case daripada project web yang telah dibuat untuk 

Bincy Jaya Abadi. 

a. Use case Pemesanan 

 
Diagram ini menggambarkan skenario bagaimana seorang pengguna dapat 

memesan produk melalui sistem, dimulai dari pencarian, checkout, hingga 

pembayaran. Seperti pada Gambar 3.11. 

Gambar 3. 11 Use Case Pemesanan 

b. Use Case User 

 
Menjelaskan peran dan tindakan yang dapat dilakukan oleh pengguna dalam 

sistem, seperti login, mencari produk, melakukan pemesanan, dan melihat 

riwayat transaksi. Seperti pada gambar 3.12. 



 

Gambar 3. 12 Use case User 

c. Use Case Admin Account 

 
Menampilkan aktivitas utama yang dapat dilakukan admin untuk mengelola 

akun mereka, seperti login, ubah profil, dan ubah password. Seperti pada 

Gambar 3.13. 

 

Gambar 3. 13 Use case Admin Account 



d. Use case Admin Pesanan 

 
Menjelaskan tindakan yang dapat dilakukan oleh admin dalam mengelola 

pesanan pelanggan, termasuk konfirmasi status pesanan dan pengiriman. 

Seperti pada Gambar 3.14. 

 

 
Gambar 3. 14 Use case Admin Pesanan 

 

 

e. Use case Admin Data Costumer 

 
Menggambarkan proses yang dilakukan oleh admin untuk mengelola 

informasi pelanggan yang terdaftar dalam sistem. Seperti pada Gambar 3.15. 



 

 
 

Gambar 3. 15 Use case Admin Data Costumer 

f. Use case Admin Data Produk 

 
Diagram ini menunjukkan kemampuan admin dalam menambahkan, 

mengedit, dan menghapus data produk pada website. Seperti pada Gambar 

3.16. 
 

 
Gambar 3. 16 Use case Admin Data Produk 



g. Use case Admin Kategori 

 
Menjelaskan peran admin dalam membuat dan mengatur kategori produk 

yang akan digunakan untuk pengelompokan produk di sistem. Seperti pada 

Gambar 3.17. 

 

Gambar 3. 17 Use case Admin Kategori 

h. Use case Admin Laporan Penjualan 

 
Diagram ini menampilkan aktivitas admin dalam mengakses dan mencetak 

laporan keuangan dari transaksi yang terjadi di website. Seperti pada Gambar 

3.18. 



 

Gambar 3. 18 Use case Admin Laporan Keuangan 

3. Design 

 
3.1 Pembuatan ERD 



 

Gambar 3. 19 ERD 

 

Gambar diatas merupakan ERD dari project pembuatan web pada Bincy Jaya 

Abadi yang dimana sebagai user nantinya akan dapat mengakses beberapa 

fitur menu yang diberikan seperti tampak diatas, dan juga dapat mengisi form 

pembelian. 

 
3.2 Design Database 

 
Mengimplementasikan hasil dari ERD Diagram dengan membuat langsung 

menggunakan database MySql. 

 
a. Tabel admin seperti pada gambar 3.20 

Menyimpan data admin: 

 
admin_id: ID unik admin 



admin_nama, admin_username, admin_password, admin_foto: Info login dan 

profil 

 
Gambar 3. 20 Tabel admin 

b. Tabel customer seperti pada gambar 3.21 

Menyimpan data pelanggan: 

 
customer_id: ID unik pelanggan 

 
customer_nama, customer_email, customer_hp, customer_alamat, 

customer_password 

 

Gambar 3. 21 Tabel customer 

c. Tabel produk seperti pada gambar 3.22 



Menyimpan data produk yang dijual: 

 
produk_id: ID unik produk 

 
 

produk_nama, produk_kategori, produk_harga, produk_keterangan, 

produk_jumlah, produk_berat 

 
produk_foto1/2/3: Menyimpan gambar produk 

 

 

Gambar 3. 22 Tabel produk 

d. Tabel kategori seperti pada gambar 3.23 

Klasifikasi produk: 

 
kategori_id: ID unik kategori 

 
kategori_nama: Nama kategori (misal: elektronik, pakaian) 



 
Gambar 3. 23 Tabel kategori 

e. Tabel invoice seperti pada gambar 3.24 

Mencatat pesanan pelanggan: 

 
invoice_id, invoice_tanggal: ID dan tanggal pemesanan 

invoice_customer: relasi ke customer 

invoice_nama, hp, alamat, provinsi, kabupaten: info pengiriman 

invoice_total_bayar, berat, status, bukti: rincian pembayaran dan status 



 

Gambar 3. 24 Tabel Invoice 

f. Tabel transaksi seperti pada gambar 3.25 

Detail produk per invoice: 

 
transaksi_id: ID unik transaksi 

transaksi_invoice: relasi ke invoice 

transaksi_produk: relasi ke produk 

transaksi_jumlah, transaksi_harga: jumlah produk dan total harga 
 
 

Relasi Penting 

invoice → customer (banyak invoice untuk satu customer) 

 
transaksi → invoice dan produk (mewakili item dalam satu invoice) 



produk → kategori 
 

Gambar 3. 25 Tabel Transaksi 
 

Gambar 3. 26 Database Sistem Website Bincy Jaya Abadi 



 

 
3.3 UI/UX Design 

i. Tampilan Sebelum Login 
 

Gambar 3. 27 Tampilan Sebelum Login 

ii. Tampilan Sesudah Login 



 
Gambar 3. 28 Tampilan Setelah Login 

iii. Tampilan Admin Panel 

Gambar 3. 29 Tampilan Panel Admin 



4. Development 

 
4.1 Halaman Beranda 

Halaman ini merupakan tampilan awal yang dilihat oleh pengguna. Di dalamnya 

terdapat deskripsi singkat mengenai toko, termasuk penjelasan umum dan daya tarik 

utama toko yang disampaikan secara ringkas namun informatif. 

 
Gambar 3. 30 Halaman Beranda 

4.2 Halaman Katalog 

Halaman ini menampilkan daftar kategori produk dan produk-produk yang tersedia di 

toko. Pengguna dapat menelusuri produk berdasarkan kategori yang telah 

disediakan. 



 
Gambar 3. 31 Halaman Katalog 

 
 
 
 

 

4.3 Halaman Tentang Kami 

Halaman ini memuat informasi mengenai profil toko, alamat lengkap, serta lokasi 

yang ditampilkan melalui integrasi peta agar pengguna dapat mengetahui posisi toko 

secara lebih jelas. 

 
Gambar 3. 32 Halaman Tentang Kami 



4.4 Halaman Login 

Halaman ini menyediakan form untuk pengguna yang telah memiliki akun agar dapat 

masuk ke dalam sistem. Setelah berhasil login, pengguna akan diarahkan ke halaman 

beranda atau dashboard sesuai peran. 

 
Gambar 3. 33 Halaman Login 



4.5 Halaman Daftar 

Halaman ini digunakan oleh pengguna baru untuk melakukan registrasi akun. Akun 

yang terdaftar nantinya dapat digunakan untuk login dan melakukan aktivitas lainnya 

di dalam sistem. 

 
Gambar 3. 34 Halaman Daftar 

4.6 Dashboard Customer 

Dashboard ini menampilkan informasi akun pengguna (customer) yang sedang login. 

Di dalamnya juga terdapat status pesanan dan akses menuju fitur-fitur lainnya 

seperti pesanan, invoice, dan konfirmasi pembayaran. 

 
Gambar 3. 35 Dashboard Customer 

4.7 Halaman Pesanan 



Menampilkan daftar pesanan yang telah dilakukan oleh pengguna. Setiap pesanan 

menampilkan detail status pemesanan, waktu pemesanan, dan total pembayaran. 

 
Gambar 3. 36 Halaman Pesanan 

4.8 Halaman Checkout 

Pada halaman ini, pengguna mengisi formulir pemesanan seperti alamat 

pengiriman, nomor kontak, dan memilih metode pembayaran. Halaman ini 

merupakan tahap akhir sebelum pesanan dikonfirmasi. 

 
Gambar 3. 37 Halaman Checkout 



4.9 Halaman Konfirmasi Pembayaran 

Setelah melakukan pemesanan, pengguna dapat mengunggah bukti pembayaran 

melalui halaman ini sebagai konfirmasi kepada pihak admin. 

 
Gambar 3. 38 Halaman Konfirmasi Pembayaran 

4.10 Halaman Invoice 

Halaman ini menampilkan detail dari pesanan yang telah dilakukan oleh pengguna, 

termasuk rincian produk, harga, alamat pengiriman, dan status pembayaran. 

 
Gambar 3. 39 Halaman Invoice 

 
 

 

4.11 Dashboard Admin 



Merupakan pusat kontrol bagi admin. Di halaman ini, admin dapat mengakses 

berbagai data penting, termasuk data produk, pesanan, laporan, serta fitur untuk 

mengganti password. 

 
Gambar 3. 40 Dashboard Admin 

4.12 Halaman Data Kategori 

Halaman ini digunakan untuk mengelola kategori produk. Admin dapat 

menambahkan kategori baru ataupun menghapus kategori yang tidak diperlukan. 

 
Gambar 3. 41 Halaman Data Kategori 



4.13 Halaman Data Produk 

Berfungsi untuk mengelola data produk. Admin dapat menambahkan produk baru, 

mengedit produk yang sudah ada, maupun menghapus produk. 

 
Gambar 3. 42 Halaman Data Produk 

4.14 Halaman Data Customer 

Menampilkan daftar seluruh pengguna yang terdaftar sebagai customer. Admin 

dapat menambah, mengedit, atau menghapus data customer jika diperlukan. 

 
Gambar 3. 43 Halaman Data Customer 



4.15 Halaman Transaksi/Pesanan 

Halaman ini menampilkan semua transaksi atau pesanan yang telah dilakukan oleh 

customer, termasuk informasi invoice dan bukti pembayaran yang telah dikirimkan. 

 
Gambar 3. 44 Halaman Transaksi atau Pesanan 

4.16 Halaman Laporan Penjualan 

Menyediakan laporan penjualan berdasarkan periode waktu, baik mingguan 

maupun bulanan. Informasi ini berguna bagi admin dalam menganalisis performa 

penjualan produk. 

 
Gambar 3. 45 Halaman Laporan Penjualan 



4.17 Halaman Data admin 

Halaman ini menampilkan data seluruh admin yang memiliki akses ke sistem. Admin 

utama dapat mengelola (tambah/edit/hapus) data admin lainnya. 

 
Gambar 3. 46 Halaman Data Admin 

4.18 Halaman Ganti Password 

Halaman ini memungkinkan admin untuk mengganti password demi 

keamanan akun mereka. 

 
Gambar 3. 47 Halaman Ganti Password 



5. Tester 

5.1 Halaman Admin 

Dapat di lihat pada tabel 3.3. 

 
Tabel 3. 2 Test Case Halaman Admin 

 

No Halaman/Fitur Deskripsi 

Pengujian 

Langkah Uji Data Uji Hasil Yang 

diharapkan 

Status 

1. Dashboard Admin Logout Admin Klik tombol 

Logout di 

halaman 

Dashboard 

- Sistem kembali ke 

halaman login 

Berhasil 

2. Data Kategori Tambah 

kategori baru 

Klik 'Tambah 

Kategori', isi 

form, klik 

'Simpan' 

Nama kategori Data kategori baru 

muncul di tabel 

kategori 

Berhasil 

3. Data Produk Tambah produk 

baru 

Klik 'Tambah 

Produk', pilih 

file, isi form, 

klik 'Simpan' 

Data produk, 

file gambar 

Data produk baru 

tampil di tabel 

produk 

Berhasil 



4. Data Customer Edit data 

customer 

Klik tombol 

setting di tabel, 

ubah data, klik 

'Simpan' 

Data customer 

lama 

Data customer 

berhasil diperbarui 

Berhasil 

5. Transaksi/Pesanan Update status 

transaksi 

Pilih status dari 

dropdown, klik 

simpan 

Status baru Status transaksi 

berubah sesuai 

pilihan 

Berhasil 

6. Laporan Penjualan Cetak laporan 

ke PDF 

Isi filter, klik 

'Tampilkan', klik 

'Cetak PDF' 

Filter tanggal File PDF laporan 

berhasil diunduh 

Berhasil 

7. Admin Hapus admin Klik tombol 

Hapus pada 

data admin 

Data admin Data admin 

terhapus dari tabel 

Berhasil 



No Halaman/Fitur Deskripsi 

Pengujian 

Langkah Uji Data Uji Hasil Yang 

diharapkan 

Status 

8. Ganti Password Update 

password 

admin 

Isi password 

baru, klik 

'Simpan' 

Password baru Password admin 

berhasil diperbarui 

Berhasil 



5.2 Halaman Costumer 

Tabel 3. 3 Test case Halaman Costumer 
 

No Halaman/Fitur 
Deskripsi 

Pengujian 
Langkah Uji Data Uji 

Hasil yang 

Diharapkan 
Status 

 

 
1. 

 

 
Daftar 

Register tanpa 

mengisi nama, 

email, No HP, 

Alamat, 

Password 

 
Klik tombol 

Daftar tanpa 

mengisi data 

 

 
- 

Pesan error 

muncul nama, 

email, No HP, 

Alamat, 

Password harus 

diisi' 

 

 
Gagal 

 
 

 
2. 

 
 

 
Daftar 

Register 

mengisi nama, 

email, No HP, 

Alamat, 

Password 

 

 
Klik tombol 

Daftar mengisi 

data 

Yoga Pramudya, 

Yogap5337@gmail.com, 

087886032301, 

Serang banten, 

yogap123 

Pesan error 

muncul nama, 

email, No HP, 

Alamat, 

Password harus 

diisi' 

 
 

 
Berhasil 

 

 
3. 

 

 
Login 

Login tanpa 

mengisi email 

tanpa ‘@’, 

username dan 

password 

 
Klik tombol 

Login tanpa 

mengisi data 

 

 
- 

Pesan error 

muncul 

'Username dan 

Password harus 

diisi' 

 

 
Gagal 

 
4. 

 

 
Login 

Login dengan 

mengisi email 

'@', username 

dan password 

Isi email, '@', 

username dan 

password, klik 

login 

 
Aufahamdy@gmail.com, 

- 

Pesan berhasil 

login muncul 

halaman 

beranda 

costumer 

 

 
Berhasil 

mailto:Yogap5337@gmail.com
mailto:Aufahamdy@gmail.com


 
5. 

 
Beranda 

 
Pencarian 

produk 

Masukkan kata 

kunci di search 

bar, klik cari 

Nama produk: 

Ebara 

Hasil pencarian 

produk tampil 

sesuai kata 

kunci 

 
Berhasil 

 
6. 

 
Keranjang 

 
Hapus produk 

di keranjang 

Klik tombol 

hapus di list 

keranjang 

 
Produk di keranjang 

Produk 

terhapus dari 

keranjang 

 
Berhasil 

 
7. 

 
Katalog 

 
Tambah produk 

ke keranjang 

Klik tombol 

'Tambah ke 

Keranjang' di 

katalog 

 
Produk 

 
Produk masuk 

ke keranjang 

 
Berhasil 

 
8. 

 
Checkout 

 
Pesan tanpa isi 

form pesanan 

Klik checkout 

tanpa mengisi 

form 

 
- 

Pesan error 

'Form pesanan 

harus diisi' 

 
Gagal 

 
9. 

 
Checkout 

 
Pesan isi form 

pesanan 

Klik checkout 

tanpa mengisi 

form 

Masukkan Nama, No HP, 

Alamat, Provinsi, 

Kabupaten/Kota 

Pesan error 

'Form pesanan 

harus diisi' 

 
Gagal 

 

 
10. 

 
Dashboard 

Customer 

 
Upload bukti 

pembayaran 

 
Pilih file bukti 

pembayaran, 

klik 'Upload' 

 

 
File gambar JPG/PNG 

Bukti 

pembayaran 

ter-upload dan 

status pesanan 

update 

 

 
Berhasil 



 
11. 

 
Dashboard 

Customer 

 
Ganti password 

Tanpa mengisi 

kolom ganti 

password, klik 

'Simpan' 

 
- 

Password 

berhasil 

diperbarui 

 
Gagal 

 
12. 

 
Dashboard 

Customer 

 
Ganti password 

Isi Password 

dengan huruf, 

angka, symbol, 

klik 'Simpan' 

 
Ganti Password Baru 

Password 

berhasil 

diperbarui 

 
Berhasil 



 
 

 
5.3 Membuat form penilaian System Usability Scale (SUS) 

 

Gambar 3. 48 Form Penilaiaian SUS 
 



 

 



 

 
Gambar 3. 49 isi kuesioner 

 

 

5.4 Hasil pengisian Form SUS 

Berikut saya lampirkan hasil dari pengisian form SUS dari beberapa client yang telah 

mengakses/membuat website ini. 
 

 



 

 
 

 

Gambar 3. 50 Hasil pengisian Form SUS 



dari data diatas yang mendapatkan skor 76, maka skor tersebut masuk dalam kategori GOOD 

dengan grade scale C. Artinya secara usability berdasarkan data tersebut mendapatkan penilaian 

dapat diterima. 

 
6. Dokumentasi 

 
6.1 Notulensi rapat tim manajemen tugas proyek. 



 

 
Tabel 3. 4 Aktivitas jadwal bimbingan 

 

Tanggal Bimbingan Hasil Bimbingan 

19 Mei 2025 1. Menambahkan fitur web supaya 

lebih dinamis. 

 
2. 

 
Komunikasi dengan mitra untuk 

memenuhi kebutuhan mitra. 

23 Mei 2025 Buatkan MOU untuk mitra 

Susun proposal proyek. 

Menambahkan filter harga pada 

webnya. 

Tambahkan pembayaran pada MOU. 

MOU harus tanda tangan kedua belah 

pihak dan bermaterai. 

1 Juli 2025 1. Fitur Login Admin di jadikan satu 

seperti Costumer 

2. Membuat dan Berikan progress 

Laporan Proyek 



 

Tanggal Bimbingan Hasil Bimbingan 

21 Juli 2025 1. Membuat revisi Laporan yang masi 

kurang dan menambahkannya. 

 

 
F. Keberlanjutan Projek 

 
Dalam proyek ini, pihak mitra Bincy Jaya Abadi memperoleh jaminan garansi berupa 

perbaikan sistem selama 1 bulan apabila sistem tidak berjalan dengan baik. 



BAB IV PENUTUP 

 
A. Kesimpulan 

 
Dengan pembuatan web ini, maka dapat disimpulkan perubahan yang 

terjadi terhadap proses bisnis mitra, yaitu pihak mitra menjadi lebih mudah 

menyampaikan informasi kepada perusahaan maupun masyarakat sebagai calon 

pembeli. 

B. Saran 

 
Sistem yang dibuat dalam manajemen tugas proyek ini masih banyak 

bagian- bagian yang dapat dikembangkan lagi. Oleh karena itu, perlu adanya 

penambahan fitur seperti sistem pembayaran untuk melengkapi sistem sehingga 

menjadi lebih kompleks. Saran untuk tim adalah selalu menjaga komunikasi dan 

kekompakan serta Kerjasama tim yang baik akan menentukan keberhasilan 

proyek. 



LAMPIRAN 
1. Proposal Proyek 

 

 



 

 



 

 
 



 
 



 
 



 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2. Mou 



 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

 
3. Kontrak Kerja dengan Mitra 

 
4. Logbook 

 
5. Hosting & Domain 

Domain: Bincypump.com 



 

6. Tools & Source code 

 
a. VSCODE 

b. XAMPP 

c. COMPOSER 

d. GIT 

e. Hostinger 

f. PEMEGANG PASSWORD: Khairil Hakim 



1.  a. Koneksi.php 

Digunakan untuk menghubungkan sistem ke database mysql. 



b. header.php & footer.php 

Dipanggil di setiap halaman agar layout tampak konsisten (navigasi & penutup halaman). 



 



 



 



 



 

 
1. Modul Autentikasi 

a. masuk.php 

Menampilkan form login. 



 
 

 
b. masuk_act.php 

Memproses login baik untuk admin (berbasis username) maupun customer (berbasis 

email). 



 

 
c. daftar.php & daftar_act.php 

Form & proses pendaftaran customer (password disimpan dengan `password_hash()`). 



 



 

 
d. admin.php & admin_act.php 

Login dan dashboard admin (menggunakan validasi berdasarkan username dan 

password MD5). 



 
 

 
2. Modul Produk 

a. katalog.php 

Halaman utama untuk menampilkan daftar produk beserta filter. 



 



 

 
b. produk_detail.php 

Menampilkan informasi detail satu produk. 



 

 
c. produk_tambah.php, produk_edit.php, produk_update.php 

Halaman dan proses CRUD untuk admin. 



 



 



 

 
d. produk_act.php 

Proses menyimpan produk baru ke database 



 

 
3. Modul keranjang 

a. keranjang.php 

Menampilkan daftar produk yang sudah ditambahkan oleh user ke dalam keranjang. 



 

 
b. keranjang_masukkan.php 

Logika untuk menambahkan produk ke session keranjang. 



 

 
c. keranjang_update.php 

Mengubah jumlah barang di keranjang. 



 

 
d. keranjang_hapus.php 

Menghapus produk dari keranjang. 

 

 
4. Modul Transaksi 

a. checkout.php & checkout_act.php 

Menampilkan form checkout dan menyimpan data transaksi. 



 
 

 
b. customer_invoice.php 

Menampilkan detail invoice pesanan untuk customer. 



 
 
 

 
c. transaksi.php & transaksi_status.php (admin) 

Menampilkan dan mengubah status transaksi. 



 

d. transaksi_invoice.php & transaksi_invoice_cetak.php 

Halaman dan cetakan invoice yang bisa di-print. 



 



 
 

 
5. Modul Customer 

a. customer.php 

Menampilkan profil dan data pelanggan. 



 
 

 
b. customer_password.php & customer_password_act.php 

Form dan proses ubah password. 



 
 

c. customer_logout.php 

Menghapus session customer dan logout. 



 

 
6. Modul Kategori Produk 

a. produk_kategori.php 

Menampilkan produk berdasarkan kategori. 

 



 
 

 
b. kategori.php, kategori_tambah.php 

Halaman admin untuk melihat dan menambah kategori produk. 



 



 

 
7. Halaman 

a. tentang.php 

Halaman informasi perusahaan. 



 
 

 
b. index.php 

Homepage website. 



 
 
 
 
 
 

 
c. periksa_login.php 

Digunakan untuk validasi akses halaman yang memerlukan login. 



 



 
7. Bukti serah terima proyek 

 
8. Bukti pembiayaan 

 



9. Link video profil produk luaran proyek 

 
https://drive.google.com/file/d/1QmfLZT ZPEsf_5TWsTC7UprAOCT7iwy/view?usp=sharin 

g 

 
10. Poster produk luaran proyek (format A2) 

https://drive.google.com/file/d/1QmfLZT__ZPEsf_5TWsTC7UprAOCT7iwy/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QmfLZT__ZPEsf_5TWsTC7UprAOCT7iwy/view?usp=sharing

