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A. Latar Belakang

Komunitas alumni merupakan aset berharga bagi almamater, berfungsi sebagai
jaringan pendukung, sumber inspirasi, dan bukti nyata dari keberhasilan pendidikan. Bagi
SMAN 1 Pemalang, ikatan yang kuat di antara ribuan alumni yang tersebar di berbagai wilayah
dan profesi adalah potensi besar yang perlu dikelola secara optimal. Namun, seiring
berjalannya waktu, muncul tantangan signifikan dalam menjaga konektivitas dan mengelola
data komunitas ini secara efektif. Permasalahan utama yang melatarbelakangi kebutuhan
akan sebuah sistem terintegrasi adalah data alumni yang tersebar, tidak akurat, dan sulit
diperbarui. Pendataan yang masih mengandalkan metode konvensional menyebabkan
informasi penting mengenai kontak, domisili, dan karier alumni menjadi usang. Akibatnya,
terjalin jurang komunikasi baik antar angkatan alumni maupun antara alumni dengan pihak
almamater. Informasi krusial seperti agenda reuni, berita duka, atau pencapaian alumni
seringkali tidak tersampaikan secara merata, sehingga menghambat partisipasi dan

mengurangi rasa keterlibatan.

Kondisi ini secara langsung berdampak pada melemahnya jaringan dan solidaritas
alumni. Potensi untuk kolaborasi profesional, mentoring, maupun kegiatan sosial menjadi
hilang karena tidak adanya wadah digital yang terpusat dan terpercaya. Komunikasi yang
terbatas dan data yang tidak terkelola dengan baik membuat komunitas alumni SMAN 1
Pemalang belum dapat berfungsi sebagai sebuah ekosistem vyang solid dan

berkelanjutan.Oleh karena itu, pengembangan Sistem Informasi Alumni SMAN 1 Pemalang



(Ganissa) diinisiasi sebagai solusi strategis untuk mengatasi tantangan tersebut. Ganissa
dirancang untuk mentransformasi metode komunikasi dan manajemen data yang
konvensional menjadi sebuah platform digital yang terpusat, interaktif, dan mudah diakses.
Proyek ini bertujuan untuk membangun kembali dan memperkuat koneksi dengan
menyediakan "rumah digital" bagi seluruh alumni, di mana mereka dapat terhubung, berbagi
informasi, dan berpartisipasi aktif dalam kegiatan komunitas, sehingga pada akhirnya dapat
mempererat rasa kekeluargaan serta melestarikan warisan dan ikatan emosional terhadap

almamater.

Dengan hadirnya Ganissa, diharapkan seluruh alumni dapat merasakan kembali
semangat kebersamaan yang dulu tumbuh di bangku sekolah, namun kini hadir dalam bentuk
yang lebih modern dan relevan. Lebih dari sekadar database, Ganissa adalah jembatan lintas
generasi yang memungkinkan setiap alumni untuk tetap terhubung, saling mendukung, dan
berkontribusi bagi kemajuan bersama. Inilah langkah awal menuju komunitas alumni yang

inklusif, aktif, dan berdampak nyata bagi almamater tercinta.

B. Project Charter

Tabel 1. 1 Project Charter

Nama Project Sistem Informasi Alumni Ganissa Pemalang (SMA N 1
Pemalang)

Nama Mitra Alumni Ganissa Pemalang

Manfaat Project Mentransformasi metode komunikasi dan manajemen data

komunitas alumni dari konvensional menjadi sebuah platform
digital yang terpusat, interaktif, dan mudah diakses. Hal ini
bertujuan untuk membangun kembali dan memperkuat




koneksi dengan menyediakan "rumah digital" bagi seluruh
alumni, di mana mereka dapat terhubung, berbagi informasi,
dan berpartisipasi aktif dalam kegiatan komunitas. Pada
akhirnya, proyek ini akan mempererat rasa kekeluargaan serta

melestarikan warisan dan ikatan emosional terhadap
almamater.
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Admin : Pihak yang memiliki wewenang tertinggi di dalam sistem. Stakeholder ini bertanggung
jawab atas pengelolaan keseluruhan konten (seperti blog, acara, dan pengumuman) serta
manajemen data pengguna alumni yang terdaftar. Peran ini kemungkinan besar dipegang oleh
pengurus inti organisasi alumni

jaringan

Alumni : pengguna utama dan target utama dari sistem ini. Sebagai pengguna terdaftar,
mereka memiliki akses ke fitur-fitur interaktif seperti mengelola profil pribadi, mendaftar pada
suatu kegiatan, serta memberikan komentar pada konten yang ada untuk membangun

Pengunjung : Pengguna tidak terdaftar atau masyarakat umum yang memiliki akses terbatas.
Peran mereka adalah sebagai audiens pasif yang dapat melihat informasi publik yang
dibagikan di platform, seperti berita, pengumuman, atau informasi acara




Project Purpose

Pengembangan Sistem Informasi Alumni SMAN 1 Pemalang, yang disebut 'Ganissa’,
dilatarbelakangi oleh kebutuhan untuk menciptakan ekosistem digital yang terstruktur dan
berkelanjutan bagi komunitas alumni. Data alumni yang tersebar, tidak ter-update, dan
komunikasi yang terbatas menghambat terbentuknya jaringan yang solid dan hilangnya
potensi kolaborasi. Ganissa dirancang sebagai platform yang hidup dan dinamis untuk
mentransformasi interaksi dan pengelolaan informasi komunitas alumni SMAN 1 Pemalang.

Scope Definition

Ruang lingkup proyek ini mendefinisikan batasan fungsional dari sistem Ganissa, yang secara
spesifik ditentukan oleh interaksi dan kapabilitas masing-masing aktor yang terlibat.

Ruang Lingkup Fungsional :

1. Aktor Admin : Sebagai pengelola utama, Admin memiliki wewenang penuh atas
operasional sistem. Kapabilitasnya meliputi :
a. Melakukan autentikasi untuk mengakses panel administrasi sistem.
b. Mengelola data dan akun seluruh pengguna yang terdaftar sebagai Alumni.
c. Memiliki hak akses penuh untuk membuat, membaca, memperbarui, dan
menghapus (CRUD) seluruh konten dinamis, yang mencakup artikel blog,
informasi acara (events), dan pengumuman resmi.
2. Aktor Alumni : Sebagai anggota inti komunitas, Alumni mendapatkan akses ke fitur-
fitur interaktif setelah terautentikasi. Kemampuan mereka mencakup :
a. Melakukan pendaftaran akun baru secara mandiri dan melakukan login untuk
masuk ke dalam sistem.
b. Mengelola informasi pada profil pribadi mereka, seperti data kontak,
pekerjaan, dan informasi relevan lainnya.
c. Melihat daftar acara yang akan datang dan melakukan registrasi partisipasi
secara langsung melalui sistem.
d. Membaca artikel yang dipublikasikan di blog dan berpartisipasi dalam diskusi
dengan cara memberikan komentar.
e. Melihat pengumuman penting serta memiliki opsi untuk mengunduh atau
membagikan informasi tersebut.
3. Aktor Pengunjung (Guest) : Aktor ini merepresentasikan publik atau alumni yang
belum login. Akses mereka bersifat pasif dan terbatas untuk:
a. Melihat konten-konten publik yang telah disetujui Admin, seperti informasi
umum tentang web alumni, artikel blog, daftar acara, dan pengumuman.




b. Mengakses halaman yang berisi informasi kontak pengelola alumni.

Objectives

Tujuan fundamental dari pengembangan sistem ini adalah :

1.

Membangun Basis Data Terpusat dan Akurat : Menciptakan satu sumber data utama
(single source of truth) untuk seluruh alumni SMAN 1 Pemalang melalui mekanisme
registrasi mandiri dan pengelolaan profil oleh setiap alumni, mengatasi masalah data
usang dan tidak valid.

Menciptakan Saluran Komunikasi Resmi: Menjadi medium komunikasi yang efisien
dan terpercaya dari pengelola alumni kepada seluruh anggota melalui fitur
pengumuman dan blog, memastikan informasi penting tersampaikan secara merata.
Mendorong Keterlibatan dan Partisipasi Aktif : Memfasilitasi dan meningkatkan
keterlibatan alumni dalam berbagai kegiatan komunitas dengan menyediakan
informasi acara yang terstruktur dan kemudahan untuk mendaftar secara online,
serta mendorong diskusi melalui fitur komentar pada blog.

Memperkuat Jaringan dan Solidaritas Alumni: Menjadi wadah digital yang
memungkinkan alumni untuk tetap terhubung, berbagi informasi, dan membangun
jaringan profesional maupun sosial yang kuat, sehingga mempererat rasa solidaritas
dan kekeluargaan di antara alumni SMAN 1 Pemalang.

Deliverables

1.

Platform Web Ganissa : Sebuah aplikasi web yang dapat diakses melalui peramban
web (browser) dari berbagai perangkat (desktop, tablet, mobile) dengan desain
responsif.
Basis Data Alumni Terpusat : Sistem database yang terstruktur dan aman untuk
menyimpan seluruh data alumni (profil, informasi kontak, riwayat pendidikan,
karier), data artikel blog, detail acara, serta pengumuman.
Modul Registrasi dan Autentikasi Pengguna :
a. Fungsionalitas registrasi akun baru secara mandiri bagi alumni.
b. Sistem login dan logout yang aman untuk setiap aktor (Admin dan Alumni).
Modul Pengelolaan Profil Alumni:
a. Alumni dapat melihat dan memperbarui informasi pribadi mereka (kontak,
pekerjaan, domisili, angkatan, dll.).
b. Admin memiliki kemampuan untuk melihat, menambah, memperbarui, dan
menghapus (CRUD) data profil alumni.
Modul Artikel Blog:
a. Admin dapat membuat, membaca, memperbarui, dan menghapus (CRUD)
artikel blog.




b. Alumni dan Pengunjung dapat membaca artikel blog.
c. Alumni dapat memberikan komentar pada artikel blog.
6. Modul Informasi Acara (Events):
a. Admin dapat membuat, membaca, memperbarui, dan menghapus (CRUD)
informasi acara (nama, deskripsi, tanggal, waktu, lokasi, kuota).
b. Alumni dan Pengunjung dapat melihat daftar acara yang akan datang.
c. Alumni dapat melakukan registrasi partisipasi pada acara secara online.
7. Modul Pengumuman Resmi:
a. Admin dapat membuat, membaca, memperbarui, dan menghapus (CRUD)
pengumuman resmi.
b. Alumni dan Pengunjung dapat melihat pengumuman penting.
c. Pengumuman dapat memiliki opsi untuk diunduh atau dibagikan.
8. Antarmuka Admin Panel: Dashboard khusus untuk Admin dengan fitur manajemen
pengguna, konten, dan laporan sederhana.
9. Laporan Dasar : Laporan mengenai jumlah alumni terdaftar dan jumlah partisipan
acara.
10. Dokumentasi Proyek : Meliputi dokumen desain sistem, panduan penggunaan untuk
Admin, dan panduan dasar untuk Alumni.

Project Milestones

Penetapan tujuan proyek, pembentukan tim,
1 Inisiasi Proyek | dan pengumpulan kebutuhan awal dari | 27 Mei2025
stakeholder.
. Pengumpulan dan analisis  kebutuhan
Analisis ) . . . .
2 fungsional dan non-fungsional sistem dari | 28 Mei 2025
Kebutuhan .
pengguna (alumni dan pengurus).
Perancangan
Sistem (Desain | Pembuatan desain antarmuka pengguna (Ul), .
3 . . 30 Mei 2025
UI/UX & perancangan alur sistem, dan desain database.
Database)
Pembangunan | Proses pengembangan sistem informasi
4 Sistem berdasarkan desain yang telah dibuat [ 06 Juni 2025
(Development) | (frontend dan backend).




Pengujian Uji coba sistem secara fungsional dan non-
Sistem fungsional oleh tim pengembang dan beberapa | 28 Juni 2025
(Testing) alumni sebagai tester.
Revisi dan Perbaikan bug dan penyesuaian sistem .
. . .. 06 Juli 2025
Perbaikan berdasarkan hasil pengujian.
Pelatihan dan | Pelatihan kepada admin dan sosialisasi .
T . . 23 Juli 2025
Sosialisasi penggunaan sistem kepada alumni.
Implementasi
dan Sistem mulai digunakan secara resmi oleh )
. ) . 30 Juli 2025
Peluncuran komunitas alumni Ganissa Pemalang.
Sistem
Evaluasi dan . .
. Evaluasi awal penggunaan sistem dan | 30 Agustus
Pemeliharaan . o .
perbaikan kecil jika diperlukan. 2025
Awal

Major Known Risks

jika sistem tidak aman.

No Risiko Utama | Penjelasan Dampak | Strategi Mitigasi
Alumni tidak aktif - Adakan sosialisasidan
Kurangnya memberikan data atau kampanye digital aktif.
1 Partisipasi berpartisipasi dalam Tinggi - Libatkan tokoh alumni
Alumni pengisian profil dan sebagai duta promosi
penggunaan sistem. sistem.
. ) - Terapkan sistem verifikasi
Data Tidak Data alumni yang .
.. N oleh admin
Akurat atau diinput bisa tidak Sedang— L
2 . ] ) o - Validasi data dengan
Tidak lengkap, tidak valid, Tinggi
e dokumen pendukung
Terverifikasi atau palsu. L
seperti ijazah.
Tim pengemban
.p. & ) & - Buat timeline realistis dan
terdiri dari relawan . L
Keterbatasan ) prioritaskan fitur inti
atau mahasiswa yang .
3 Sumber Daya ) . Sedang .- Menerapkan agile
mungkin memiliki . .
Pengembang development dengan iterasi
keterbatasan waktu
bertahap.
dan pengalaman.
Data pribadi alumni - Gunakan enkripsi
Masalah . . o )
4 bisa disalahgunakan Tinggi password dan proteksi
Keamanan

akses.




dan Privasi - Terapkan kebijakan privasi
Data dan akses berbasis peran
(role-based access).
Keterbatasan dana - Gunakan hosting gratis
Keterbatasan | untuk hosting, atau murah seperti GitHub
5 Anggaran dan | domain, atau server Sedang Pages + Firebase.
Infrastruktur | berdampak pada - Ajukan sponsor atau
performa sistem. donasi dari alumni.
Kesulitan
. . - Rancang Ul yang
Penggunaan Tidak semua alumni o
o . sederhana dan intuitif.
6 oleh familiar dengan sistem | Sedang )
o - Buat panduan dan video
Pengguna digital. ]
tutorial penggunaan.
Awam
Downtime Sistem tidak bisa - Gunakan layanan hosting
Server atau diakses karena terpercaya.
7 . Sedang L
Gangguan gangguan teknis atau - Lakukan monitoring dan
Teknis server overload. backup rutin.

Constraints

No Keterbatasan (Constraint) Penjelasan
Proyek harus diselesaikan dalam jangka waktu
Waktu Pengembangan . .
1 tertentu (misalnya 3 bulan), sehingga
Terbatas o
pengembangan harus efisien dan tepat waktu.
Tidak ada atau sangat sedikit dana untuk
engembangan, sehingga erlu
2 Anggaran Terbatas PEng 8 88 . P
memanfaatkan sumber daya gratis atau open-
source.
. Tim pengembang berasal dari internal
Sumber Daya Manusia i
3 (mahasiswa/pengurus) dengan keterbatasan
Terbatas .
waktu, pengalaman, dan jumlah personel.
Basis data alumni mungkin belum lengkap
4 Akses Data Awal Terbatas atau belum terorganisir, sehingga input awal
tergantung pada partisipasi manual.
Hosting dan server yang digunakan bersifat
Keterbatasan Infrastruktur )
5 Tekni terbatas (misalnya hanya menggunakan
eknis
shared hosting atau platform gratis).




Kompetensi Teknologi
Pengguna

Tidak semua alumni memiliki kemampuan
digital yang baik, sehingga sistem harus
sangat mudah digunakan (user-friendly).

Komitmen Stakeholder

Keterlibatan stakeholder (pengurus alumni,
sekolah, alumni senior) bisa terbatas karena
kesibukan masing-masing.

Keterbatasan Regulasi dan
Legalitas

Sistem perlu mematuhi aturan privasi data dan
penggunaan informasi pribadi, meskipun
belum ada pedoman formal dari lembaga
alumni.




BAB Il Perencanaan Proyek

A. Analisis Kelayakan

Analisis kelayakan berupa SWOT (Strenghts, Weakness, Opportunities, Threats) dalam proyek

sistem informasi website alumni ganissa pada Tabel 2.1.

Tabel 2. 1 Analisis SWOT

Strenghts 1. Menyediakan layanan manajemen data alumni yang cepat,
mudah, dan aman.

2. Menyajikan informasi alumni secara terstruktur dan real-
time, termasuk data pendidikan, pekerjaan, dan kontak.

3. Kompatibilitas sistem Ganissa yang berbasis web untuk
berbagai perangkat.

4. Fitur notifikasi pengingat (misalnya event reuni, update
profil) memudahkan keterlibatan pengguna.

5. Sistem berbasis web dengan autentikasi pengguna sehingga

fleksibel diakses dari mana saja.

Weakness 1. Ketergantungan pada SDM teknis dapat menjadi kendala jika
terjadi gangguan sistem.

2. Masih terbatasnya data alumni yang lengkap dan tervalidasi.

3. Kemungkinan kendala teknis seperti bug atau crash dapat
mengganggu kenyamanan pengguna.

4. Kurangnya pelatihan rutin bagi operator sekolah atau admin
sistem dalam pengelolaan platform.

5. Fitur analisis data alumni belum dioptimalkan untuk

kebutuhan sekolah dan organisasi alumni.

Opportunities 1. Berpeluang menjalin kemitraan dengan instansi pendidikan,
perguruan tinggi, dan dunia kerja untuk kolaborasi tracer
study dan lowongan kerja alumni.

2. Dukungan pemerintah dalam program digitalisasi data

pendidikan dan alumni.




Potensi integrasi dengan e-sertifikat, atau event alumni
nasional.

Meningkatnya tren digitalisasi sekolah di seluruh Indonesia.
Peluang menarik minat sekolah lain di wilayah Pemalang

untuk mengadopsi Ganissa sebagai sistem alumni standar.

Threats

Ancaman terhadap keamanan data pribadi alumni (seperti
nama, alamat, pekerjaan, dll).

Adanya sistem alumni lain yang lebih lengkap dan kompetitif.
Regulasi baru tentang privasi dan pengelolaan data
pendidikan dari pemerintah.

Ketergantungan pada koneksi internet bisa menjadi kendala
di wilayah dengan jaringan terbatas.

Potensi kesalahan input data yang menyebabkan

ketidaktepatan informasi alumni.

Strategi berdasarkan analisis SWOT bisa dilihat pada Tabel 2.2.

Tabel 2. 2 Analisis Strategi Berdasarkan SWOT

Strategi S-O (Strenght —

Opportunites)

1. Menambahkan modul tracer study alumni
berdasarkan data pekerjaan mereka untuk
mendukung kebutuhan sekolah dan dinas pendidikan.

2. Menyediakan fitur direktori alumni dengan filter
berdasarkan angkatan, profesi, atau lokasi.

3. Menyediakan dashboard statistik alumni secara visual
(grafik profesi, domisili, pendidikan).

4. Menawarkan katalog profil alumni inspiratif yang bisa
diakses publik untuk memperkuat citra sekolah.

5. Membuka akses integrasi dengan layanan pihak ketiga

(misalnya job portal, universitas, e-learning).




Strategi W-O (Weakness -

Opportunities)

Mengembangkan fitur pengumpulan data offline
(formulir input manual) yang bisa diunggah saat
koneksi tersedia.

Menyediakan  pelatihan digital literasi dan
manajemen sistem bagi admin/operator sekolah.
Membangun fitur validasi ganda untuk data alumni
(verifikasi email/WA).

Menyediakan dukungan multi-sekolah jika ingin
direplikasi ke SMA lain di Pemalang.

Menambahkan integrasi form Google/Excel APl untuk

percepatan input data awal.

Strategi S-T (Strength -
Threats)

Menerapkan teknologi enkripsi dan two-factor
authentication (2FA) untuk menjaga keamanan data
alumni.

Menyediakan log aktivitas admin dan pengguna untuk
pelacakan jika terjadi pelanggaran.

Menyediakan fitur unggulan seperti sertifikat digital
keaktifan alumni, sistem voting internal (misal
pemilihan ketua alumni).

Berkoordinasi dengan dinas pendidikan untuk
menjaga agar sistem sesuai standar operasional dan

kebijakan pemerintah.

Strategi W-T (Weakness -

Threats)

Menyusun SOP (Standard Operating Procedure)
pengelolaan risiko seperti kesalahan input, gangguan
server, dan backup data otomatis.
Membuat modul disaster recovery untuk pemulihan
sistem cepat saat terjadi kendala.
Menyediakan dokumentasi lengkap dan panduan

penggunaan sistem untuk sekolah dan alumni.




4. Melakukan pengujian berkala terhadap fitur utama

dan menerima masukan dari pengguna melalui

feedback form.

5. Melakukan sosialisasi intensif kepada alumni agar

mereka aktif memperbarui data mandiri.

B. Work Breakdown Structure
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Gambar 2. 1 Work Breakdown Structure

1. Inisiasi Proyek

Tahap ini adalah fondasi awal proyek, di mana ide proyek diresmikan dan kelayakannya

dieksplorasi.

1.1 Identifikasi ruang lingkup dan tujuan: Pada sub-bagian ini, tim proyek akan secara

jelas mendefinisikan batas-batas proyek. Untuk "Sistem Informasi Alumni SMAN 1



Pemalang," ruang lingkupnya mungkin mencakup fitur-fitur utama seperti
pendaftaran alumni, profil alumni (data pribadi, pendidikan, karier), direktori alumni,
modul berita/blog, modul acara, dan modul pengumuman. Tujuannya bisa jadi untuk
mempermudah komunikasi antar alumni, menyediakan platform informasi,

memfasilitasi networking, dan mendukung kegiatan sekolah/alumni.

1.2 Identifikasi pemangku kepentingan: Ini melibatkan pengenalan semua individu
atau kelompok yang akan terpengaruh oleh proyek atau memiliki kepentingan dalam
keberhasilannya. Untuk proyek ini, pemangku kepentingan utama meliputi:
manajemen SMAN 1 Pemalang, staf IT sekolah, alumni SMAN 1 Pemalang (sebagai
pengguna akhir), calon alumni (siswa kelas akhir), komite alumni, dan

pengembang/tim proyek itu sendiri.

1.3 Estimasi Biaya: Menentukan perkiraan sumber daya finansial yang dibutuhkan
untuk menyelesaikan proyek. Ini mencakup perkiraan biaya pengembangan (upah
tim, lisensi software jika ada), infrastruktur (server, domain), pemeliharaan,

pelatihan, dan biaya tak terduga.

1.4 Kontrol kualitas: Mendefinisikan standar dan prosedur untuk memastikan bahwa
hasil proyek memenuhi persyaratan yang ditetapkan. Ini bisa berupa metrik kualitas
untuk software (misalnya, jumlah bug yang diizinkan), kecepatan respons sistem,

atau kepuasan pengguna.

1.5 Charter Proyek: Dokumen formal yang secara resmi mengotorisasi keberadaan

proyek dan memberikan manajer proyek wewenang untuk menerapkan sumber daya



organisasi untuk kegiatan proyek. Ini akan merangkum ruang lingkup, tujuan,

pemangku kepentingan, anggaran estimasi, dan daftar tim inti.

1.6 Tanggapan terhadap RFP (Request for Proposal): Jika proyek ini merupakan hasil
dari permintaan pihak eksternal, tahap ini melibatkan penyusunan proposal rinci
yang menjelaskan bagaimana tim proyek akan memenuhi kebutuhan yang digariskan

dalam RFP, termasuk metodologi, jadwal, dan biaya.

1.7 Proposal Disetujui: Ini adalah titik balik penting di mana semua pemangku
kepentingan kunci menyetujui rencana proyek yang diajukan, memberikan lampu
hijau untuk melanjutkan ke tahap berikutnya.

2. Perencanaan Proyek

Tahap ini berfokus pada pengembangan peta jalan yang rinci untuk mencapai tujuan proyek.

2.1 Definisikan Ruang Lingkup Proyek: Memperjelas dan mendokumentasikan tujuan
proyek, hasil yang dapat disampaikan, dan batasan-batasannya, seringkali dalam
dokumen Statement of Work (SOW) atau dokumen ruang lingkup proyek. Ini lebih

detail dari pada inisiasi.

2.2 Pernyataan Ruang Lingkup: Dokumen tertulis yang sangat detail mengenai apa
yang akan dan tidak akan dilakukan dalam proyek. Ini berfungsi sebagai landasan

untuk menghindari scope creep.

2.3 Identifikasi Tugas: Memecah ruang lingkup proyek menjadi tugas-tugas yang lebih

kecil dan terkelola. Ini bisa menggunakan Work Breakdown Structure (WBS) untuk



memetakan semua pekerjaan yang perlu dilakukan. Contoh: "Desain database",

"Buat modul profil", "Uji coba login".

2.4 Membentuk Tim Proyek: Mengidentifikasi dan mengalokasikan peran serta
tanggung jawab untuk setiap anggota tim. Untuk sistem informasi, ini bisa termasuk
Project Manager, Business Analyst, Ul/UX Designer, Backend Developer, Frontend

Developer, Quality Assurance Tester, dll.

2.5 Jadwal Proyek: Membuat timeline proyek yang merinci kapan setiap tugas akan
dimulai dan selesai. Ini bisa menggunakan Gantt chart atau metode Critical Path

Method (CPM).

2.6 Menetapkan Anggaran: Mengembangkan anggaran yang terperinci berdasarkan

estimasi biaya dan jadwal, mengalokasikan dana untuk setiap tugas atau fase proyek.

2.7 Mengembangkan Rencana Risiko: Mengidentifikasi potensi risiko (teknis,
operasional, finansial, keamanan data, dll.) yang dapat memengaruhi proyek dan

mengembangkan strategi mitigasi untuk setiap risiko.

2.8 Mengembangkan Rencana Mutu: Mendetailkan bagaimana kualitas akan dikelola
di sepanjang proyek, termasuk standar yang akan dipatuhi, proses pengujian, dan
bagaimana feedback akan diintegrasikan.

3. Perancangan (Desain Sistem)

Fase ini mengubah persyaratan menjadi rencana arsitektur dan desain yang lebih konkret.



3.1 Persyaratan Spesifikasi: Menguraikan semua fungsionalitas dan non-
fungsionalitas yang diharapkan dari sistem secara terperinci. Ini adalah dokumen
yang sangat detail tentang apa yang harus dilakukan sistem. Contoh: "Sistem harus
dapat memverifikasi alumni menggunakan NIS," "Sistem harus dapat menampilkan

profil alumni secara publik dengan persetujuan alumni."

3.2 Analisis Persyaratan: Menganalisis persyaratan yang dikumpulkan untuk
memastikan konsistensi, kelengkapan, dan kelayakan. Ini mungkin melibatkan
pembuatan diagram alur, diagram kasus penggunaan (UML), atau cerita pengguna
(user stories) untuk memvisualisasikan bagaimana pengguna akan berinteraksi

dengan sistem.

3.3 Desain Antarmuka: Membuat sketsa, wireframes, dan mockups visual tentang
bagaimana antarmuka pengguna (Ul) sistem akan terlihat dan berfungsi. Ini

mencakup tata letak halaman, elemen navigasi, skema warna, dan tipografi.

3.4 Prototype: Membuat versi awal atau model fungsional dari sistem (bisa berupa
low-fidelity atau high-fidelity) untuk mendapatkan feedback awal dari pemangku
kepentingan dan menguji konsep desain sebelum pengembangan penuh.

4. Pembangunan / Pembuatan Sistem

Ini adalah fase di mana kode dan komponen sistem sebenarnya dibuat.

4.1 Debugging Coding: Proses mengidentifikasi, menganalisis, dan memperbaiki
kesalahan (bug) dalam kode program. Ini dilakukan secara iteratif sepanjang proses

coding.



4.2 Coding Aplikasi: Penulisan kode sumber untuk semua modul dan fitur sistem
berdasarkan desain yang telah disetujui. Ini mencakup pengembangan backend (API,

logika bisnis, database) dan frontend (antarmuka pengguna interaktif).

4.3 Materi Pelatihan: Menyiapkan panduan, manual, atau modul pelatihan untuk
pengguna akhir (alumni dan admin sekolah) tentang cara menggunakan sistem
setelah diimplementasikan.

5. Pengujian Sistem

Fase ini bertujuan untuk menemukan bug dan memastikan sistem memenuhi semua

persyaratan fungsional dan non-fungsional.

5.1 Pengujian Unit: Menguji komponen individual atau unit kode secara terpisah

untuk memastikan mereka berfungsi dengan benar. Dilakukan oleh pengembang.

5.2 Pengujian Komponen: Menguji sekelompok unit yang terintegrasi (misalnya, satu

modul penuh) untuk memastikan interaksi antar unit berfungsi.

5.3 Pengujian Integrasi: Menguji interaksi antara berbagai modul atau sub-sistem
yang berbeda untuk memastikan mereka bekerja sama dengan mulus. Contoh:

Apakah registrasi event berhasil dicatat di profil alumni?

5.4 Pengujian Pengguna (UAT - User Acceptance Testing): Pengguna akhir (perwakilan
alumni atau staf sekolah) menguji sistem dalam lingkungan yang realistis untuk

memvalidasi bahwa sistem memenuhi kebutuhan bisnis dan persyaratan pengguna.



5.5 Pengujian Penerimaan: Tahap akhir pengujian di mana pemangku kepentingan
utama secara formal menerima sistem setelah semua bug kritis diperbaiki dan
persyaratan terpenuhi.

6. Instalasi Sistem

Fase terakhir proyek, di mana sistem disebarkan dan mulai digunakan.
6.1 Pengembangan Sistem (Deployment): Proses menginstal dan mengonfigurasi
sistem di lingkungan produksi (server live), membuatnya tersedia untuk pengguna

akhir. Ini bisa melibatkan migrasi data lama jika ada.

6.2 Pelatihan Pengguna: Melakukan sesi pelatihan untuk alumni dan admin sekolah

agar mereka terbiasa dan mahir menggunakan sistem informasi alumni yang baru.

6.3 Tinjauan Pasca Implementasi: Mengevaluasi keberhasilan proyek setelah sistem
berjalan selama beberapa waktu, mengidentifikasi pelajaran yang dipetik, dan
mengukur apakah tujuan proyek awal telah tercapai. Ini juga bisa menjadi awal dari

fase pemeliharaan dan peningkatan berkelanjutan.



Kebutuhan Sumber Daya

Sumber Daya Manusia

Tabel 2. 3 Analisis Sumber Daya Manusia

Jobdesk

Nama

Keterangan

Project

Manager

Noval Lias

Ramadani

1.

Bertanggung jawab atas keseluruhan
perencanaan, pelaksanaan,
pengawasan, dan penyelesaian proyek.
Menentukan ruang lingkup proyek,
jadwal, dan anggaran.

Menjadi penghubung utama antara tim
proyek dan pihak stakeholder.
Mengelola risiko proyek dan membuat
keputusan strategis untuk kelancaran
proyek.

Memastikan seluruh tim bekerja sesuai
timeline dan tujuan proyek tercapai

tepat waktu.

System Analyst

Andriansyah

Menganalisis kebutuhan sistem dan
merancang solusi teknis yang sesuai.
Mengumpulkan dan
mendokumentasikan kebutuhan
pengguna (requirement gathering).
Membuat dokumentasi seperti Use
Case, DFD, ERD, dan dokumen
spesifikasi sistem lainnya.
Berkolaborasi dengan Ul/UX dan
developer untuk memastikan desain
sistem dapat diimplementasikan

dengan baik.




Ul/UX

Fargad Assaniji

Mendesain tampilan antarmuka
pengguna (Ul) yang menarik, intuitif,
dan sesuai dengan kebutuhan
pengguna.

Melakukan riset pengalaman pengguna
(UX) untuk memastikan sistem mudah
digunakan.

Membuat prototipe (mockup dan
wireframe) serta desain visual yang
siap dikembangkan.

Berkoordinasi erat dengan frontend
developer untuk memastikan

implementasi sesuai desain.

Frontend 1

Noval Lias

Ramadani

Mengembangkan bagian antarmuka
pengguna aplikasi sesuai desain dari
Ul/UX.

Mengimplementasikan logika tampilan
menggunakan bahasa pemrograman
seperti HTML, CSS, dan JavaScript (atau
framework terkait).

Menjamin responsivitas dan performa
tampilan di berbagai perangkat.
Berkolaborasi dengan backend untuk

menampilkan data secara dinamis.

Frontend 2

Fargad Assanji

Mendukung tugas frontend 1 dalam
pengembangan antarmuka pengguna.
Menyempurnakan elemen visual,
animasi, dan interaksi pengguna.
Membantu pengujian tampilan lintas

perangkat dan browser.




Berkoordinasi dengan Ul/UX untuk
memastikan konsistensi tampilan dan

pengalaman pengguna.

Backend 1

Hasan Nur Rasyid

Mengembangkan dan mengelola
server, database, dan API sistem.
Menjamin integrasi data berjalan aman
dan efisien.

Bekerja sama dengan frontend untuk
penyediaan dan pengolahan data.
Mengimplementasikan logika bisnis

sistem dan keamanan data.

Backend 2

Noval Lias

Ramadani

Mendukung tugas backend 1 dalam
pengembangan server dan integrasi
sistem.

Mengoptimalkan performa server dan
pengelolaan database.

Membantu proses deployment
backend dan manajemen infrastruktur

teknis.

Quality

Assurance

Destyawan Satria

Nugraha

Menguji aplikasi untuk memastikan
tidak ada bug dan sesuai dengan
kebutuhan pengguna.

Menyusun test case dan melakukan
testing (manual maupun otomatis).
Mencatat dan melaporkan error atau
ketidaksesuaian fitur kepada tim
developer.

Menjamin kualitas sistem sebelum rilis

ke pengguna akhir.




Sekretaris

Hasan Nur Rasyid 1. Mencatat hasil rapat tim dan
dokumentasi penting lainnya.

2. Mengelola jadwal rapat, pembagian
tugas, dan pengingat deadline.

3. Menyimpan dokumen proyek secara
terstruktur dan dapat diakses oleh
seluruh anggota tim.

4. Menjadi penghubung administratif
antara tim dan pihak eksternal jika

diperlukan.

2. Sumber Daya Fisik

a. Editor: Visual Studio Code

b. Bahasa Pemrograman : PHP, HTML, CSS, JavaScript

c. Framework : Laravel

d. Libraries:

vi.

Vii.

viii.

Php 8.1
barryvdh/laravel-dompdf 3.1
Doctrine/dbal 3.9
Guzzlehttp/guzzle 7.9
Laravel/framework 10.0
Laravel/tinker 2.8
Laravel/sanctum 3.2
Milon/barcode 12.0
Nyholm/psr7 1.8

php-http/guzzle7-adapter 1.1




xi.  Railsware/mailtrap-php 3.1

xii.  Simplesoftwareio/simple-qrcode 4.2

xiii.  Symfony/http-client 7.3

xiv.  Symfony/mailer 6.4

Database : MySQL
Server : Laragon
Domain : Site

Tool Design : Figma, IbisPaint X

Browser : Microsoft Edge, Chrome

D. Rencana Jadwal Pelaksanaan Proyek

E.

Tabel 2. 4 Rencana Jadwal Pelaksanaan Proyek

) Juni Juli

NO Kegiatan BERE 1
A Pengumpulan Data

B Analisis

C Desain Website

D Programming

E Testing

F Hosting

G Launching

Rencana Nilai Proyek

Tabel 2. 5 Rencana Nilai Proyek

No. | Uraian Volume Jumlah

1 Jasa Pembuatan 1 Paket Rp 500.000
2 Hosting 1 Tahun Rp 405.000
Total (Rp) Rp 950.000




BAB Il PELAKSANAAN PROYEK

A. Realisasi Tugas dan Jadwal Pelaksanaan

1. Detail Pelaksanaan Proyek

Tabel 3. 1 Detail Pelaksaan dan Penjadwalan Proyek

. . Dura
. Penanggu E§t|ma E§t|ma i .
Fase Proyek | Tugas Spesifik ng Jawab si si (M Kategori
Mulai Selesai )

Noval Lias
Fase 1: Identifikasi R. (PM),
Inisiasi & ruang lingkup Andriansy 2025- 2025- 1 | Perencanaan
Perencanaa | dan tujuan ah 05-27 05-27
n Proyek proyek (System

Analyst)

Noval Lias
Fase 1: Identifikasi R. (PM),
Inisiasi & pemangku Hasan Nur 2025- 2025- 1 | Perencanaan
Perencanaa | kepentingan R. 05-27 05-27
n Proyek (stakeholders) | (Sekretaris

)
Fase 1: Estimasi Biaya Elo(v:l\l/l;las
Inisiasi & & 2.6 Férqad'A 2025- 2025- 1 | Perencanaan
Perencanaa | Menetapkan : 05-28 05-28

(Bendahar
n Proyek Anggaran a)

Noval Lias
Fase 1: R. (PM),
Inisiasi & Membuat Hasan Nur 2025- 2025- 1 | Perencanaan
Perencanaa | Project Charter | R. 05-28 05-28
n Proyek (Sekretaris

)
Fase 1:
Inisiasi & gﬂneggﬁgzzngk Seluruh 2025- | 2025 1 | perencanaan
Perencanaa . Tim 05-29 05-29

Risiko

n Proyek
Fase 1: Finalisasi &
Inisiasi & Persetujuan Noval Lias 2025- 2025- 1 | Perencanaan
Perencanaa | Proposal R. (PM) 05-29 05-29
n Proyek Proyek




Analisis

Fase 2: Kebutuhan Andriansy
Analisis & Funasional & ah 2025- 2025- 3 | Desain
Perancanga Nong—J (System 05-30 06-01
n Sistem . Analyst)

Fungsional
Fase 2: Desain Farqad
Analisis & Antarmuka Assqan'i 2025- 2025- 4 | Desain
Perancanga | (Wireframe & (UI/UXJ) 06-01 06-04
n Sistem Mockup)
Fase 2:
Analisis & | Pembuatan | Fargad 2025- | 2025 .

Prototype Assaniji 2 | Desain
Perancanga ; 06-04 06-05

. Fungsional (UI/UX)
n Sistem
Andriansy
Fase 2: Perancangan ah
Analisis & Arsitektur & (System 2025- 2025- 4 | Desain
Perancanga | Database Analyst), 05-30 06-02
n Sistem Sistem Hasan Nur
R. (BE 1)

Fase 3: Pengembanga | Hasan Nur
Pembangun | n Backend Rasyid (BE i _
an Sistem (API, Logika 1), Noval 3(6)-2056 39-2058 33 :r?ngembang
(Developme | Bisnis, Lias R. (BE
nt) Database) 2)
Fase 3: Pengembanga | Noval Lias
Pembangun | n Frontend R. (FE 1), i )
an Sistem (Implementasi | Fargad 32_2150 53_2155 36 :sngembang
(Developme | UI/UX & Assanji
nt) Interaktivitas) (FE2)
Fase 3: Coding Hasan Nur
Pembangun | jikasi & R,Noval | 5095 | 2025 Pengembang
an Sistem : Lias R, 40

Debugging 06-06 07-15 an
(Developme . Fargad

Berkelanjutan y
nt) Assanji
Fase 3: Noval Lias
Pembangun | Integrasi R., Hasan i i
an Sistem Frontend & Nur R., 332051 39_2155 15 :sngembang
(Developme | Backend Fargad
nt) Assanji
Fase 4: " . Destyawan
Pengujian & zeé]c?rl#lir:]g:lt Satria N. 38-2156 392157 2 | Pengujian
Revisi P (QA)
Fase 4: Pengujian Destyawan ] i
Pengujian & | Integrasi Satria N. 33—2158 59_2159 2 | Pengujian
Revisi Sistem (QA)
Fase 4: Pengujian Destyawan ) i
Pengujian & | Pengguna Satria N. 33_2250 332251 2 | Pengujian
Revisi (User (QA),




Acceptance Perwakilan
Testing - UAT) | Mitra
Revisi dan Noval Lias
Ei?lejr':ian o || FEALE El.l‘,l:gsan At A 7 | Penguijian
gul berdasarkan v 07-16 07-22 gyl
Revisi hasil pengujian AR
Assaniji
Hasan Nur
Fase 5: Menyiapkan R.
Implementa | Materi & (Sekretaris 2025- 2025- 2 | Peluncuran
si & Dokumentasi ), 07-23 07-24
Peluncuran Pelatihan Andriansy
ah (SA)
Fase 5: Pelatihan
Implementa | kepada Admin | Noval Lias 2025- 2025- 3 | Peluncuran
si & & Sosialisasi R. (PM) 07-25 07-27
Peluncuran kepada Alumni
Deplovment Noval Lias
Fase 5: Sisrt)en); ke R. (BE 2),
Implementa Server Hasan Nur 2025- 2025- 2 | Peluncuran
si & . R. (BE 1), 07-28 07-29
Produksi .
Peluncuran (Hosting) Andriansy
g ah (SA)
Fase 5:
Implementa | Feluncuran Sl 2025- | 2025
Si & Resmi Sistem Tim & 07-30 07-30 1 | Peluncuran
GANISSA Mitra
Peluncuran
Noval Lias
Fase 6: Evaluasi & R. (PM), i _
Pasca- Pemeliharaan Destyawan 2025 2025 31 | Pemeliharaan
X 07-31 08-30
Peluncuran Awal Satria N.
(QA)
Tiniauan Noval Lias
Fase 6: Paéca R (L)
' . Hasan Nur 2025- 2025- .
Pasca- Implementasi 16 | Pemeliharaan
R. 08-15 08-30
Peluncuran & Laporan .
: (Sekretaris
Akhir

)
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Gambar 3. 1 Detail Pelaksanaan Proyek

Tabel dan gambar tersebut merupakan detail rencana dan realisasi pelaksanaan
untuk sebuah proyek yang dinamakan "Proyek GANISSA". Dokumen ini berfungsi
sebagai alat pemantauan yang merinci setiap tugas dari awal hingga akhir proyek.
Informasi yang disajikan sangat komprehensif, mencakup durasi setiap tugas dalam
hari, estimasi tanggal mulai dan selesai, fase proyek, kategori pekerjaan (seperti
Perencanaan, Desain, Pengembangan), serta penanggung jawab untuk setiap tugas.
Berdasarkan kolom status "Selesai" dan progress "100%" untuk semua item. Tabel ini
menampilkan rekam jejak sebuah proyek yang telah berhasil diselesaikan seluruhnya,

yang berlangsung dari 27 Mei 2025 hingga 30 Agustus 2025.



Proyek ini dijalankan secara sistematis melalui enam fase yang jelas, mengikuti
alur pengembangan sistem pada umumnya. Fase-fase tersebut adalah Fase 1: Inisiasi
& Perencanaan, Fase 2: Analisis & Perancangan, Fase 3: Pembangunan Sistem, Fase
4: Pengujian & Revisi, Fase 5: Implementasi & Peluncuran, dan diakhiri dengan Fase
6: Pasca-Peluncuran. Tugas-tugas di dalamnya sangat terperinci, mulai dari estimasi
biaya, perancangan arsitektur, pengembangan backend dan frontend yang memakan
waktu paling lama (40 dan 38 hari), hingga pengujian pengguna (UAT), dan evaluasi
setelah implementasi. Struktur ini menunjukkan pendekatan manajemen proyek yang

matang dan terorganisir.

Proyek ini dikerjakan oleh sebuah tim dengan peran yang beragam. Terdapat
seorang Project Manager (PM) yang dipegang oleh Noval Lias, serta anggota tim
lainnya seperti Hasan Nur R., Andriansyah, Faragad Assanji, dan Destyawan Satria
yang memiliki tanggung jawab spesifik pada tugas-tugas teknis seperti analisis sistem,
pengembangan Ul/UX, dan Quality Assurance (QA). Keterlibatan "Seluruh Tim" pada
beberapa tugas kunci juga mengindikasikan adanya kolaborasi yang erat dalam

penyelesaian proyek GANISSA ini hingga tuntas.



2. Fase-Fase Proyek

Fase 1 : Inisiasi & Perencanaan Proyek

Detail Pelaksanaan Proyek GANISSA
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Gambar 3. 2 Inisiasi & Perencanaan Proyek

Fase awal ini merupakan fondasi dari keseluruhan proyek, yang berlangsung pada
akhir Mei 2025. Di tahap ini, tim fokus pada pendefinisian kerangka kerja proyek
secara menyeluruh. Kegiatan utamanya meliputi identifikasi ruang lingkup, tujuan,
dan para pemangku kepentingan (stakeholders). Tim kemudian menyusun dokumen
krusial seperti Project Charter, melakukan estimasi biaya untuk menetapkan anggaran,
mengembangkan rencana mitigasi risiko serta finalisasi proposal proyek untuk

mendapatkan persetujuan resmi sebelum melangkah ke tahap selanjutnya.



Fase 2 : Analisis & Perancangan Sistem

Detail Pelaksanaan Proyek GANISSA
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Gambar 3. 3 Analisis & Perancangan Sistem

Berlangsung dari akhir Mei hingga awal Juni 2025, fase ini bertujuan untuk
menerjemahkan kebutuhan bisnis menjadi rancangan teknis yang siap untuk
dikembangkan. Tim melakukan analisis mendalam terhadap kebutuhan fungsional
dan non-fungsional dari sistem yang akan dibangun. Hasil analisis tersebut kemudian
digunakan untuk merancang arsitektur sistem dan struktur database. Selanjutnya, tim
membuat desain antarmuka pengguna melalui wireframe dan mockup, yang diakhiri
dengan pembuatan prototipe fungsional untuk memvalidasi konsep desain sebelum

proses coding dimulai.



Fase 3 : Pembangunan Sistem (Development)

Detail Pelaksanaan Proyek GANISSA
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Gambar 3. 4 Fase 3 : Pembangunan Sistem (Development)

Ini adalah fase terpanjang dalam proyek, membentang dari awal Juni hingga
pertengahan Juli 2025, di mana rancangan sistem diwujudkan menjadi aplikasi yang
berfungsi. Proses pengembangan dibagi menjadi dua jalur utama: pengembangan
backend yang mencakup pembuatan API, logika bisnis, dan pengelolaan database,
serta pengembangan frontend yang berfokus pada implementasi desain Ul/UX agar
interaktif. Selama fase ini, proses coding dan debugging dilakukan secara
berkelanjutan, dan puncaknya adalah integrasi antara frontend dan backend untuk
memastikan keduanya dapat berkomunikasi dan bekerja sebagai satu kesatuan

sistem.



Fase 4 : Pengujian & Revisi

Detail Pelaksanaan Proyek GANISSA
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Gambar 3. 5 Fase 4 : Pengujian & Revisi

Setelah sistem selesai dibangun, fase ini berfokus pada penjaminan kualitas yang
dilaksanakan pada pertengahan Juli 2025. Pengujian dimulai dari level teknis dengan
unit & component testing, dilanjutkan dengan integration testing untuk memastikan
semua modul bekerja sama dengan baik. Setiap bug atau kesalahan yang ditemukan
selama pengujian akan direvisi dan diperbaiki. Fase ini ditutup dengan User
Acceptance Testing (UAT), di mana pengguna akhir menguji sistem untuk memastikan

fungsionalitasnya telah sesuai dengan kebutuhan mereka dan siap untuk diluncurkan.



Fase 5 : Implementasi & Peluncuran

Detail Pelaksanaan Proyek GANISSA

=] Timealine Proyak

July 2025

Fags 1: [nisias] & Perencanaan Proyek

Fase 2= Analisis & Perancangan Sistem

Fase 3; Pernbangunan Sistem (Development)
Fase 4: Penguion & Revisi

Fase 5: implementas] & Peluncuran
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Gambar 3. 6 Fase 5 : Implementasi & Peluncuran

Pada akhir Juli 2025, sistem yang telah lulus pengujian siap untuk diimplementasikan
dan diluncurkan ke pengguna. Persiapan dalam fase ini meliputi pembuatan materi
dan dokumentasi pelatihan. Selanjutnya, diadakan sesi pelatihan untuk admin sistem
dan sosialisasi kepada pengguna (alumni). Puncak dari fase ini adalah proses
deployment sistem ke server produksi (hosting) sehingga dapat diakses secara publik,

yang kemudian diresmikan melalui peluncuran resmi Sistem GANISSA



Fase 6 : Pasca-Peluncuran

Detail Pelaksanaan Proyek GANISSA
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Gambar 3. 7 Fase 6 : Pasca-Peluncuran

Fase terakhir ini berlangsung sepanjang bulan Agustus 2025 dan bertujuan untuk
memastikan  sistem  berjalan dengan baik setelah diluncurkan serta
mendokumentasikan hasil proyek. Kegiatan utama adalah evaluasi dan pemeliharaan
awal untuk memonitor kinerja sistem dan menangani masalah yang mungkin muncul
setelah digunakan secara massal. Proyek secara resmi ditutup dengan adanya
tinjauan pasca-implementasi dan penyusunan laporan akhir yang merangkum seluruh

proses, pencapaian, dan pelajaran yang didapat dari Proyek GANISSA.



B. Realisasi Hasil Pekerjaan

a.

Realisasi Project Manager : Noval Lias Ramadani
A. Project Website Sekolah SMA N 2 Singkep

1) Koordinasi dengan tim terkait pencarian dosen pembimbing MPTI

Koordinasi dengan tim terkait pencarian dosen pembimbing untuk mata
kuliah MPTI (Manajemen Proyek Teknologi Informasi) dilakukan secara intensif
guna memastikan kesesuaian antara topik proyek yang diusulkan dengan
kompetensi dosen. Tim kami terlebih dahulu menyusun daftar calon dosen yang
memiliki latar belakang keahlian di bidang manajemen proyek, sistem informasi,
dan pengembangan teknologi informasi. Selanjutnya, kami melakukan diskusi
internal untuk menilai preferensi masing-masing anggota tim terhadap
karakteristik dosen, seperti gaya bimbingan, pengalaman, dan kesediaan dalam

membimbing.

Setelah daftar calon dosen disusun, tim melakukan pendekatan informal kepada
beberapa dosen yang masuk dalam pertimbangan utama. Kami menjelaskan
secara singkat ruang lingkup proyek, tujuan yang ingin dicapai, serta ekspektasi
terhadap bimbingan yang akan kami terima. Dari hasil komunikasi tersebut, kami
mendapatkan gambaran lebih jelas mengenai kesiapan dan ketertarikan masing-
masing dosen terhadap proyek yang kami ajukan. Selain itu, masukan dari dosen

juga kami jadikan pertimbangan dalam proses seleksi.

Berdasarkan hasil evaluasi dan pertimbangan bersama, kami akhirnya sepakat

untuk memilih Bapak Murinto sebagai dosen pembimbing kami. Keputusan ini



diambil karena beliau memiliki latar belakang yang kuat di bidang manajemen
proyek teknologi informasi serta pengalaman yang luas dalam membimbing
mahasiswa. Selain itu, kesediaan dan respons positif dari beliau terhadap proyek
kami menjadi faktor penentu dalam pengambilan keputusan. Kami yakin, dengan
bimbingan dari Bapak Murinto, proyek ini dapat berjalan dengan baik dan
memberikan hasil yang optimal. Dibawah ini ada proses pemilihan berdasarkan

koordinasi dengan tim yang dijadwalkan pada 10 Maret 2025
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Gambar 3. 8 Diskusi Pemilihan Dosen Pembimbing MPTI partl
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Gambar 3. 9 Diskusi Pemilihan Dosen Pembimbing MPTI part2



Proses Persetujuan oleh Pak Murinto

2)

Gambar 3. 10 Proses persetujuan oleh dosen pembimbing

Selanjutnya pada minggu ke 2 melakukan koordinasi dengan tim, terkait project

yang ingin dibangun serta mitra

Pada minggu kedua, tim melanjutkan koordinasi internal untuk membahas
secara mendalam terkait ide proyek yang akan dibangun serta pemilihan mitra
yang akan dilibatkan. Dalam diskusi ini, masing-masing anggota menyampaikan
gagasan dan pertimbangan mengenai permasalahan nyata yang bisa diangkat
sebagai dasar proyek, kemudian dilakukan pemilahan berdasarkan kelayakan,
ketersediaan data, dan relevansi dengan mata kuliah MPTI. Setelah melalui
beberapa pertimbangan, tim menyepakati satu ide proyek utama dan mulai
mengidentifikasi mitra eksternal yang sesuai, dengan harapan dapat mendukung
kelancaran pengumpulan kebutuhan serta validasi sistem yang akan

dikembangkan.



Gambar 3. 11 Diskusi Proyek via Discord

3) Setelah mendapatkan rencana kemitraan, melakukan koordinasi dengan tim

terkait pembagian jobdesk untuk rencana lanjut kedepannya

Gambar 3. 12 Pembagian Tugas Setiap Anggota



4) Perencanaan bertemu dengan mitra yang berada di dabo singkep untuk membahas
terkait keberlanjutan project yang akan dibangun, disini saya ditemani oleh rekan

saya Fargad Assanji

Gambar 3. 13 Perencanaan Bertemu Mitra

5) Saat ingin bertemu dengan mitra di Dabo Singkep, Pertemuan tidak bisa
dilakukan karena mitra sedang berada diluar kota bertepatan dengan libur hari

raya, karena terkendala jarak, pertemuan akhirnya diwakilkan oleh orang tua

saya.



Gambar 3. 14 Kendala Pertemuan Mitra

6) Perencanaan gmeet dengan mitra untuk membahas keberlanjutan project lebih

lanjut terkait dengan fitur apa saja yang akan dibuat

e PLTAY CORF NOTIPROICT GALEAN

Gambar 3. 15 Perencanaan Perubahan Pertemuan Menjadi via Gmeet
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Gambar 3. 16 Perubahan Pertemuan Menjadi via Gmeet

7) Karena ada sedikit kendala waktu antara tim dan mitra yang membuat komunikasi
menjadi sedikit terkendala, maka untuk pertemuan online di jadwalkan secara

ulang.

Gambar 3. 17 Penjadwalan Ulang Gmeet Dengan Mitra






8) Koordinasi dengan tim terkait pengembangan project yang dibuat melalui meet

discord.
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Gambar 3. 18 Koordinasi Tim Terkait Pengembangan Project

9) Koordinasi dengan tim dan kumpul pertama secara offline untuk keberlanjutan

project mpti ini

Gambar 3. 19 Koordinasi Tim Untuk Pertemuan Offline



10) Pembahasan terkait langkah pengembangan coding yang telah dilakukan dan

dilakukan secara offline

Gambar 3. 21 Diskusi Tim Terkait Fitur Sistem
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Gambar 3. 22 Diskusi Tim Terkait Referensi Proyek



11) Perencanaan pertemuan dengan dosen pembimbing terkait project mpti yang

dibuat

Gambar 3. 23 Perencanaan Bimbingan MPTI

12) Perencanaan kembali pertemuan via google meet dengan mitra terkait proses

pengerjaan dan fitur yang akan dibuat
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Gambar 3. 24 Perencanaan Penjadwalan Pertemuan Mitra via GMeets



13) Pengiriman hasil pengerjaan sementara project yang dibangun dan mitra

memberikan persetujuan

Gambar 3. 25 Pengiriman Progress Pengerjaan Kepada Mitra

14) Koordinasi dengan tim terkait perkembangan jobdesk dari masing-masing tim

dan menanyakan progress mereka

Gambar 3. 26 Memantau dan Melakukan Koordinasi Progress Setiap Agggota
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Gambar 3. 28 Memantau dan Melakukan Koordinasi Progress Setiap Agggota part3



15) Tetapi disini kami mengalami kendala, karena dari mitra setelah komunikasi yang
lebih intensif, mitra tidak menganggarkan untuk pengembangan website
tersebut yang alhasil kami tidak jadi melanjutkan untuk kesepakatan dari mitra
tersebut dan belum sampai pada tahap mou, tetapi project sudah berjalan sekitar
60%, dan rencananya memang akan kami lanjutkan setelah penandatanganan

mou dan pembayaran dp yang pasti
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Gambar 3. 29 Pemberitahuan Kepda Anggota Tim Untuk Penggantian Proyek dan
Mitra
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Gambar 3. 30 Konfirmasi dari pihak sekolah jika mereka tidak menganggarkan
anggaran tahun ini

B. Project Sistem Informasi Alumni Ganissa Pemalang (SMA N 1 Pemalang)
1) Melakukan koordinasi dengan pembimbing terkait perubahan mitra karena
kendala komunikasi. Dalam pertemuan langsung di kampus, Pak Murinto
selaku pembimbing menawarkan rekannya sebagai mitra dengan proyek

berupa sistem informasi alumni.

Gambar 3. 31 Hasil Pertemuan Cepat dengan Pembimbing



2) Setelah koordinasi dengen pembimbing, melakukan koordinasi dengan tim

secara cepat terkait project yang akan dibanguan dan bagaimana sistem nya,

untuk pembagian jobdesk disesuaikan dengan project yang lama

Gambar 3. 32 Pembahasan rancangan project baru yang dibangun

Jadi, disini selain sebagai pembimbing kami pak murinto juga berperan sebagai
penghubung antara tim kami dan mitra, dikarenakan mitra tersebut merupakan

rekan dari pak murinto.



3) Melakukan koordinasi dengan tim untuk pengerjaan tahap awal

Gambar 3. 33 Koordinasi tim pengerjaan tahap awal



4) Memantau Perkembangan dari masing-masing anggota tim

Gambar 3. 34 Pemantauan progress dari masing-masing anggota tim

5) Melakukan penilaian dan revisi terhadap pekerjaan anggota tim

Gambar 3. 35 Penilaian dan revisi terhadap hasil kerja anggota tim



6) Melakukan koordinasi terkait pelaporan dan finalisasi project

Gambar 3. 36 Koordinasi dan penjadwalan terkait pelaporan dan finalisasi
tahap pengkodean
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Gambar 3. 37 Melakukan koordinasi dengan tim terkait deploy dan laporan akhir



o IEY SO0 WETI SICUTCT GATE M

Gambar 3. 38 Proses pencarian tempat hosting



7) Melakukan koordinasi tim terkait laporan mpti via discord

Gambar 3. 39 Koordinasi keberlanjutan pengerjaan laporan

8) Bimbingan tahap akhir denan dosen pembimbing sekaligus finalisasi

Gambar 3. 40 Bimbingan akhir dan finalisasi



9) Melakukan Penyerahan dan Presentasi ke mitra yang bersangkutan

e

Gambar 3. 41 Penyerahan Produk kepada mitra

b. Realisasi System Analyst

a.

Perancangan Sistem

Perancangan sistem ini bertujuan untuk menyajikan gambaran menyeluruh kepada
pengguna mengenai sistem yang akan dikembangkan. Proses perancangannya
dilakukan melalui tahapan-tahapan menggunakan pendekatan Unified Modeling
Language (UML), yang mencakup analisis sistem, pembuatan use case diagram, activity
diagram, serta class diagram. Berikut perancangan sistem pada sistem informasi alumni

sman 1 pemalang (ganissa) :

a) Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional merupakan sekumpulan fungsi yang didokumentasikan

untuk menggambarkan kemampuan sistem dalam menjalankan berbagai tugas



guna memenuhi kebutuhan pengguna. Dalam konteks aplikasi rental mobil

berbasis web, kebutuhan fungsional ini dijabarkan secara rinci dalam bentuk tabel

Tabel 3. 2 Analisis Kebutuhan Fungsional

Kode Fungsionalitas o . , .
] . Deskripsi Fungsionalitas Sistem
Fungsional Sistem
. Sistem harus memungkinkan Admin mengelola
Manajemen Akun . . .
F-ADM-001 Admi akun admin lain, termasuk membuat, mengedit,
min
menghapus, dan mengatur hak akses.
Manajemen Data | Sistem harus memungkinkan Admin melakukan
F-ADM-002 . . . .
Profil Alumni CRUD data profil alumni secara lengkap.
F-ADM-003 Dashboard & | Sistem harus menyajikan dashboard dengan angka-
Pelaporan Lanjutan angka pengguna, konten, dan aktivitas.
Manajemen Konten | Sistem harus menyediakan CMS (Content
Umum (Berita, | Mangement System) untuk mengelola berita,
F-ADM-004 . . . .
Artikel, artikel, dan pengumuman dengan editor, media,
Pengumuman) jadwal publikasi, dan riwayat revisi.
| Sistem harus memungkinkan Admin mengelola
Pengelolaan Kategori . . .
F-ADM-005 . . kategori dan tag konten secara dinamis dan
& Tag Dinamis .
bertingkat.
) Sistem harus mendukung manajemen akun
Manajemen Akun . .
F-ADM-006 . .| pengguna (Admin, Alumni, Guest) dengan
Pengguna & Otorisasi ]
pengaturan peran dan hak akses berbasis RBAC.
. | Sistem harus menyediakan modul moderasi untuk
Sistem Moderasi o
F-ADM-007 . | menyetujui, menolak, atau menghapus konten dan
Konten & Komunikasi
komentar.
F-ADM-008 Manajemen  Event | Sistem harus memungkinkan Admin mengelola
Komprehensif event secara komprehensif, termasuk data peserta.
. . . .| Sistem harus memungkinkan calon alumni
Registrasi & Aktivasi . .
F-ALUM-001 o mendaftar akun baru secara mandiri melalui
Akun Mandiri .
formulir.
Manajemen &
F-ALUM-002 | Pembaruan Profil | Sistem harus memungkinkan Alumni memperbarui
Mandiri dan mengelola profil pribadi secara mandiri.
. . Sistem harus menyediakan fitur pencarian alumni
Pencarian & Filter ) . o
F-ALUM-003 dengan filter dan urutan hasil berdasarkan kriteria

Alumni Lanjutan

tertentu.




Akses & Interaksi | Sistem harus memungkinkan Alumni mengakses,
F-ALUM-004 | Konten (Berita, | berinteraksi, dan membagikan konten seperti

Artikel) artikel atau berita.

Registrasi & | Sistem harus memungkinkan Alumni melihat,
F-ALUM-005 | Partisipasi Event | mendaftar, dan mengelola partisipasi event secara

Online/Offline online/offline.

Kontribusi Konten | Sistem harus memungkinkan Alumni mengirim
F-ALUM-006 | (Artikel, Pengalaman, | kontribusi konten seperti artikel, pengalaman

Portofolio) kerja, atau portofolio.

Akses Informasi | Sistem harus memungkinkan Guest mengakses
F-GUEST-001 . . . . .

Publik Terbatas informasi publik tanpa login.

Penampil Jadwal & | Sistem harus memungkinkan Guest melihat jadwal
F-GUEST-002 . . . .

Detail Event Publik dan detail event publik.

. | Sistem harus memungkinkan Guest mengisi

Proses Registrasi . . L
F-GUEST-003 . formulir pendaftaran awal alumni sebelum aktivasi

Awal Alumni ‘

akun.

b) Kebutuhan Non Fungsional

Kebutuhan non fungsional merupakan jenis kebutuhan yang tidak berhubungan

langsung dengan fungsi utama sistem, melainkan berfokus pada aspek-aspek penting

lainnya seperti kinerja, keamanan, dan kemudahan penggunaan. Pada aplikasi

pemesanan rental mobil berbasis web, kebutuhan non fungsional ini dijelaskan lebih

lanjut dalam bentuk tabel.

Tabel 3. 3 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional

Kode Non- Kategori L
. Deskripsi Kebutuhan

Fungsional Kebutuhan

Sistem harus memiliki waktu respons cepat (misal, < 3
L detik untuk 90% permintaan umum) dan mampu
NF-001 Kinerja . . .

menangani peningkatan beban pengguna secara efisien
tanpa penurunan performa yang signifikan.




NF-002

Kinerja

Sistem harus dirancang untuk dapat ditingkatkan
kapasitasnya  (skalabilitas) untuk  menampung
pertumbuhan data dan jumlah pengguna di masa
mendatang (misal, hingga 10.000 pengguna terdaftar).

NF-003

Kinerja

Penggunaan sumber daya server (CPU, memori) harus
dioptimalkan untuk memastikan stabilitas dan kinerja
yang konsisten selama operasional.

NF-004

Keamanan

Sistem harus menerapkan mekanisme otentikasi dan
otorisasi yang kuat (misal, password hashing, RBAC)
untuk melindungi akun pengguna dan data sensitif.

NF-005

Keamanan

Seluruh transmisi data (data in transit) harus dienkripsi
(HTTPS/TLS), dan data sensitif yang disimpan (data at
rest) juga harus dienkripsi untuk mencegah akses tidak
sah.

NF-006

Keamanan

Sistem harus memiliki pertahanan terhadap
kerentanan keamanan umum (misal, XSS, SQL Injection)
dan menyediakan audit trail untuk melacak aktivitas
pengguna penting.

NF-007

Keandalan

Sistem harus memiliki tingkat ketersediaan yang tinggi
(misal, 99.5% uptime) untuk memastikan pengguna
dapat mengakses layanan kapan pun.

NF-008

Keandalan

Sistem harus memiliki strategi pencadangan data
otomatis yang teratur dan mekanisme pemulihan data
yang jelas untuk mencegah kehilangan data akibat
kegagalan.

NF-009

Keandalan

Sistem harus mampu menangani kesalahan dengan
baik, memberikan pesan yang informatif kepada
pengguna, dan meminimalkan dampak error pada
fungsionalitas keseluruhan.

NF-010

Kegunaan

Antarmuka pengguna (Ul) harus intuitif, mudah
dinavigasi, dan konsisten di seluruh aplikasi, dengan
desain yang responsif untuk berbagai perangkat
(desktop, mobile).

NF-011

Kegunaan

Pengguna baru harus dapat dengan mudah
mempelajari dan menggunakan fitur-fitur inti sistem
tanpa perlu pelatihan ekstensif.




Sistem harus menyediakan pesan kesalahan yang jelas
NF-012 Kegunaan dan informatif, serta panduan bantuan kontekstual

untuk mendukung pengguna.

Arsitektur sistem harus modular dan didokumentasikan

. dengan baik untuk memudahkan perbaikan,

NF-013 Pemeliharaan . .

penambahan fitur, dan pembaruan di masa

mendatang.

Sistem harus mendukung logging aktivitas dan
NF-014 Pemeliharaan |monitoring kinerja untuk memudahkan identifikasi

masalah dan pemecahan masalah.

Sistem harus berfungsi dengan baik di browser web
NF-015 Kompatibilitas |modern (misal, Chrome, Firefox, Edge, Safari) dan

berbagai sistem operasi perangkat.

Sistem harus memiliki kemampuan untuk berintegrasi
NF-016 Kompatibilitas |dengan sistem eksternal penting melalui APl yang

terdefinisi dengan baik jika diperlukan.

b. Perancangan Proses Bisnis
a) Proses Bisnis Sebelum Ada Sistem
Proses bisnis yang lebih sederhana ini memaparkan proses bisnis manual
dalam pengelolaan data alumni yang terjadi sebelum adanya sistem digital.
Aktivitas utama bergantung pada interaksi langsung antara alumni dan admin,
di mana alumni menyerahkan formulir fisik dan admin secara manual
memasukkan data ke dalam spreadsheet Excel. Seluruh komunikasi, seperti
pemberian informasi acara, juga dilakukan secara manual melalui Whatsapp
atau komunikasi langsung, sementara pembaruan data dan pencetakan kartu
alumni juga memerlukan langkah-langkah manual, membuat proses ini rentan
terhadap kesalahan manusia, tidak efisien, dan sulit untuk diakses secara real-

time.



b)

LEE

Gambar 3. 42 BPMN Sebelum ada Sistem

Proses Bisnis Setelah Ada Sistem

Melihat proses yang digambarkan, dapat diidentifikasi bahwa sebelum
adanya 80ystem terpusat, proses pendataan dan komunikasi dengan alumni
kemungkinan besar dilakukan secara manual dan terfragmentasi. Panitia,
Humas, dan Alumni tidak memiliki satu platform tunggal untuk berinteraksi dan
berbagi informasi. Data alumni mungkin tersebar, informasi lowongan kerja
dan acara sulit disebarkan secara efisien, dan tidak ada wadah khusus untuk
komunikasi antar alumni.

Namun, setelah sistem informasi ini dibangun, semua proses menjadi
terintegrasi. Alumni dapat secara mandiri memperbarui data mereka,
mengakses berbagai informasi penting seperti lowongan kerja dan acara, serta
berinteraksi melalui forum. Di sisi lain, Panitia dan Humas dapat mengelola dan
menyebarkan informasi dengan lebih mudah dan terstruktur melalui satu

portal website.



Gambar 3. 43 BPMN Setelah ada Sistem




Perancangan Use Case Diagram

mengelola - __{  mencetak kartu
pengguna Tnclude alumni
_-4mengelola isi blogs
include
.- incluge-—--{mengelola isi acara)
Admin Incliide.. mengelola isi
| pengumuman
4 ., include
i include
., ./~ mengelola isi
tentang kami
¥ mengelola isi
kategori blog
elakukan registe
akun (jika alumni),
mengelola isi
v jurusan
i elakukan registe
H akun (jika alumni),
W mengelola pesan
masuk
melihat conte
tentang website
alumni
melihat content
event
k_\
—
melihat content
blogs L—
Pengunjung (Guest)
melihat content
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profile include’ alumni
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Gambar 3. 44 Use Case Diagram



Berikut penjelasan terkait use case dari masing-masing aktor :

Admin adalah pengguna dengan hak akses tertinggi dalam sistem. Untuk dapat

menggunakan fungsinya, Admin harus melakukan login terlebih dahulu. Setelah

berhasil login, Admin memiliki wewenang untuk mengelola berbagai aspek sistem, yang

mencakup:

1.

Mengelola Pengguna: Admin dapat mengatur akun-akun pengguna yang terdaftar
di sistem.

Mengelola Isi Blogs: Admin bertanggung jawab atas konten blog, termasuk
membuat, mengubah, dan menghapus postingan.

Mengelola Isi Acara: Admin dapat membuat dan mengelola informasi mengenai
acara atau kegiatan.

Mengelola Isi Pengumuman: Admin dapat mempublikasikan pengumuman
penting untuk pengguna lain.

Mengelola Isi Tentang Kami: Admin bisa mengubah informasi pada halaman
"Tentang Kami".

Mengelola Isi Kategori Blog: Admin dapat mengatur kategori-kategori yang
digunakan untuk mengelompokkan artikel blog.

Mengelola Isi Jurusan: Admin dapat mengelola data jurusan yang ada.

Mengelola Pesan Masuk: Admin dapat melihat dan menindaklanjuti pesan yang
dikirimkan oleh pengunjung melalui halaman kontak.

Mencetak Kartu Alumni: Fungsi ini merupakan bagian dari "Mengelola Pengguna",

di mana Admin dapat mencetak kartu untuk alumni



ii. Alumni adalah pengguna yang telah terdaftar dalam sistem dan merupakan lulusan dari
institusi. Alumni memiliki akses ke fitur-fitur yang lebih personal dan interaktif.
1. Melakukan Login: Sama seperti Admin, Alumni harus login untuk mengakses
sebagian besar fitur.
2. Melakukan Register: Jika belum memiliki akun, mereka dapat mendaftar terlebih
dahulu.
3. Manajemen Profile: Setelah login, Alumni dapat mengelola profil mereka. Ini
mencakup:
a. Update Profile: Memperbarui informasi pribadi mereka.
b. Mencetak Kartu Alumni: Alumni dapat mencetak kartu identitas alumni
mereka sendiri.
4. Melihat Content Event: Alumni dapat melihat informasi acara. Dari sini, mereka
bisa:
a. Mendaftar Event: Mengikuti atau mendaftar pada acara yang tersedia.
5. Melihat Content Blogs: Alumni dapat membaca artikel blog yang dipublikasikan.
Dari sini, mereka dapat:
a. Memberikan Komentar: Berinteraksi dengan meninggalkan komentar pada
postingan blog.
6. Melihat Pengumuman: Alumni dapat melihat pengumuman yang ada. Dari sini,
mereka bisa:
a. Mendownload Pengumuman: Mengunduh lampiran atau file pengumuman.

b. Share Pengumuman: Membagikan pengumuman tersebut.



7. Melihat Direktori Alumni: Alumni dapat melihat daftar dan informasi sesama

alumni yang terdaftar.
iii. Pengunjung atau Tamu adalah pengguna umum yang mengakses sistem tanpa perlu

login. Akses mereka terbatas pada melihat informasi publik.

1. Melakukan Registrasi Akun (Jika Alumni): Pengunjung yang merupakan alumni
dapat melakukan pendaftaran untuk membuat akun baru.

2. Melihat Profil Alumni: Dapat melihat profil publik dari para alumni.

3. Melihat Content Event: Dapat melihat informasi acara yang dipublikasikan.

4. Melihat Content Blogs: Dapat membaca artikel-artikel yang ada di blog.

5. Melihat Content Announcement: Dapat melihat pengumuman yang dibagikan
untuk umum.

6. Melihat Contact: Dapat mengakses halaman kontak, yang memungkinkan mereka
untuk:

7. Mengirim Pesan ke Admin: Mengirimkan pertanyaan atau pesan kepada Admin

d. Perancangan Activity Diagram

c. Admin Login

Diagram aktivitas ini menggambarkan proses login pengguna (Admin) ke dalam
sistem web. Alur dimulai saat pengguna mengakses halaman login. Pengguna
kemudian memasukkan email dan password. Sistem akan memverifikasi kredensial
tersebut dengan data di database. Jika data sesuai (valid), pengguna berhasil login.

Jika tidak sesuai, sistem akan mengarahkan pengguna untuk mencoba login kembali.



Diagram ini menunjukkan interaksi antara pengguna dan sistem untuk proses

autentikasi.
Admin - LoginiSign In Weh Alumnd
Admin Eiglam
masuk ke websile o= _|rr:1|:r.a"n|:u+l:-un laman

*

laman |ngin | Eagin

memazikkan amail
dan passeand

[—'narnar#sa i dan
| paEsswcis Spakan

spsiai dengandi
databage

Iogin bemasd

I

L

['ﬂi—ﬂﬂlﬂﬂl—hﬂ"l [EL=

Gambar 3. 45 Diagram Activity Login-Admin

d. Admin — Manajemen Blog

Diagram aktivitas ini menggambarkan alur kerja admin saat mengelola blog.

Prosesnya dimulai saat admin masuk ke laman blog, di mana ia dapat memilih untuk



menambah artikel baru, mengedit artikel yang sudah ada, ataupun menghapus

sebuah artikel. Setiap tindakan yang dipilih oleh admin akan ditindaklanjuti oleh

sistem dengan menyimpan data baru, memperbarui perubahan, atau menghapus

data tersebut dari database.
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Gambar 3. 46 Diagram Activity Manajemen Blog - Admin




e. Admin—Man

ajemen Kategori Blog

Diagram aktivitas ini menunjukkan alur kerja admin dalam mengelola kategori blog,

mulai dari menambah, mengedit, hingga menghapus kategori. Setiap aksi akan

diproses oleh sistem untuk menyimpan, memperbarui, atau menghapus data di

database.
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Gambar 3. 47 Manajemen Kategori Blog - Admin




f.  Admin — Management Acara

Diagram aktivitas ini menunjukkan alur kerja admin dalam mengelola data acara,
mulia dari menambah, mengedit, hingga menghapus acara. Setiap aksi diproses sitem

untuk menyimpan, memperbarui, atau menghapus data di database.
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Gambar 3. 48 Diagram Activity Manajemen Acara - Admin




g. Admin —Manajemen Pengumuman

Diagram aktivtas ini menunjukkan alur kerja admin dalam mengelola pengumuman,
mulai dari menambah, mengedit, hingga menghapus pengumuman. Setiap Tindakan

diproses system untuk menyimpan, memperbarui, atau menghapus data dari

database.
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Gambar 3. 49 Diagram Activity Manajemen Pengumuman - Admin



h. Admin — Manajemen User

Diagram aktivitas ini menunjukkan alur kerja admin dalam mengelola data pengguna,
mulai dari menamba, mengedit, hingga menghapus pengguna. Setiap Tindakan
diproses sistem untuk menyimpan, memperbarui, atau menghapus data dari

database.
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Gambar 3. 50 Diagram Activity Manejemen User - Admin



i. Admin —Manajemen Jurusan

Diagram aktivitas ini menunjukkan alur kerja admin dalam mengelola data jurusan,

mulai dari menambah, mengedit, hingga menghapus jurusan. Setiap tindakan diproses

sistem untuk menyimpan, memperbarui, atau menghapus data dari database.
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Gambar 3. 51 Diagram Activity Manajemen Jurusan - Admin




j.  Alumni - Login/Register

Diagram aktivitas ini menggambarkan alur login dan registrasi alumni. Alumni
memilih login jika sudah punya akun, atau registrasi jika belum. Data yang
dimasukkan akan diverifikasi oleh sistem. Jika gagal, pengguna diminta mengulang;

jika berhasil, sistem menampilkan pesan login berhasil.

Login/Sign In Web Alummni
alummni sistem

®
|

masuk website r . 3
dengan endpoint _;menampllkan website

berbeda lagin

+

Melakukan login -

. —
ves udah pumy Mo __( menampilkan
akun ? 'L halaman sign in
memasukkan nama, memverifikasi apakah
email, nis, jurusan, .| data sudah sesuai
tahun lulus dan 1 wang di input oleh
password pengguna
memasukkan emaiI\I Yes Mo
b3 verifikasi
dan password
MNo

- werifikasi

Yes

menampilkan pesan
login berhasil

-

Gambar 3. 52 Diagram Activity Login/Register - Alumni



k. Alumni—Laman Akun Alumni

Diagram aktivitas ini menggambarkan fitur-fitur yang dapat diakses alumni setelah
login, seperti mengelola profil, mencetak kartu anggota, mendaftar acara (dengan
konfirmasi admin untuk pembayaran), berinteraksi di blog melalui komentar, serta

melihat, mengunduh, atau membagikan pengumuman dari sistem.
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Gambar 3. 53 Diagram Activity Laman Akun Alumni




I.  Guest — Akses Halaman Utama

Diagram aktivitas ini menggambarkan alur interaksi pengunjung yang belum login.
Pengunjung dapat mengakses halaman publik seperti tentang kami, event, blog,
pengumuman, dan kontak, serta mengirim pesan kepada admin yang kemudian akan

ditangani oleh pihak admin.
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Gambar 3. 54 Diagram Activity Halaman Utama - Guest



e. Perancangan Class Diagram
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Gambar 3. 55 Class Diagram



Class diagram ini menggambarkan struktur sistem informasi yang digunakan untuk
mengelola data alumni, admin, dan konten institusi seperti blog, event, dan

pengumuman.

1. Admin adalah pusat kendali yang memiliki akses untuk menambahkan, melihat,
mengedit, dan menghapus data pada hampir seluruh entitas dalam sistem.

2. Alumni merupakan pengguna utama vyang dapat mendaftar, login,
memperbarui profil, dan mengikuti event.

3. Profile berisi data pribadi lengkap dari alumni seperti alamat, pekerjaan, dan
kontak.

4. Jurusan berfungsi untuk mengelompokkan alumni berdasarkan program studi.

5. Blogs, Events, dan Pengumuman adalah fitur konten yang dapat dikelola oleh
admin untuk menyampaikan informasi kepada alumni.

6. Tentang Kami menyajikan informasi umum mengenai institusi.

7. Management Users digunakan untuk mengelola akun pengguna selain alumni,

seperti staf atau pihak jurusan.

Relasi antar class menunjukkan keterkaitan data, seperti satu alumni memiliki satu profil,

satu jurusan memiliki banyak alumni, dan satu event bisa diikuti oleh banyak alumni.

3. Realisasi UI/UX

Dalam pengerjaan proyek ini, saya bersama tim saya sudah menentukan tema,
pembuatan menu navigasi, dan tim kami sepakat dengan tema berwarna kuning untuk
halaman utama, warna biru dan merah untuk halaman dashboard, tema kuning diambil

dari logo ganissa yang cenderung ke warna kuning.



Gambar 3. 56 Desain awal website alumni bertema kuning

a. Halaman Alumni

Halaman Dashboard berfungsi sebagai pusat informasi utama bagi alumni,
menampilkan ringkasan berbagai bagian penting. Fitur utamanya mencakup bagian
untuk "Upcoming Event" yang menampilkan acara-acara mendatang, "Alumni Story"
untuk berbagi kisah sukses alumni, dan "Pengumuman Terbaru" untuk informasi terkini.
Ini memungkinkan alumni untuk mendapatkan gambaran cepat tentang aktivitas dan

berita terbaru dalam komunitas mereka.



Gambar 3.

57 Wireframe Laman Alumni
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Gambar 3. 58 Mockup Laman Alumni

Halaman Profil Saya (Frame 4.png) Halaman "Profil Saya" adalah tempat bagi setiap
alumni untuk mengelola dan melihat informasi pribadi mereka. Fitur-fitur yang tersedia
meliputi tampilan informasi dasar (seperti email, NIS, telepon, alamat, tahun lulus), serta
detail karier (pekerjaan saat ini, perusahaan, posisi, dan tautan LinkedIn). Pengguna juga
memiliki kemampuan untuk "Edit Profil" untuk memperbarui data mereka, dan "Cetak

Kartu Alumni" untuk keperluan identifikasi.
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Gambar 3. 59 Wireframe Profil Alumni
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Gambar 3. 60 Mockup Profil Alumni



Halaman Direktori Alumni adalah alat untuk mencari dan menemukan alumni lain dalam
komunitas. Fitur yang tersedia memungkinkan pengguna untuk melakukan pencarian
berdasarkan nama, serta memfilter hasil berdasarkan "Jurusan" dan "Tahun Lulus". Ini
sangat berguna untuk membangun jaringan, mencari kontak lama, atau sekadar melihat

profil anggota lain dalam komunitas.
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Gambar 3. 61 Wireframe Direktori Alumni
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Gambar 3. 62 Mockup Direktori Alumni

Halaman Acara berfungsi untuk memberitahukan alumni tentang berbagai kegiatan yang
akan datang. Fitur utamanya adalah menampilkan daftar acara, di mana setiap acara
memiliki judul dan tanggal pelaksanaan. Ini berguna agar alumni dapat dengan mudah

menemukan dan merencanakan partisipasi mereka dalam kegiatan-kegiatan komunitas.
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Gambar 3. 64 Mockup Acara

Halaman Blog menyajikan kumpulan artikel atau postingan berita yang relevan dengan

komunitas alumni. Fitur utamanya adalah menampilkan daftar konten blog, di mana




setiap entri memiliki judul dan tanggal publikasi. Kegunaannya adalah sebagai sarana
informasi dan inspirasi, memungkinkan alumni untuk membaca berbagai topik yang

menarik atau mendapatkan update terbaru dari organisasi.
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Gambar 3. 65 Wireframe Blog
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Gambar 3. 66 Mockup Blog

Halaman Pengumuman didedikasikan untuk menyebarkan informasi resmi dan penting
kepada seluruh anggota. Fitur-fiturnya memungkinkan pengguna untuk mencari
pengumuman tertentu menggunakan field pencarian dan memfilter berdasarkan status
(Aktif atau Tidak Aktif). Setiap pengumuman ditampilkan secara ringkas dengan judul,
deskripsi singkat, dan tanggal, serta opsi "Baca Selengkapnya" untuk melihat detail

penuh.
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Gambar 3. 68 Mockup Pengumuman

b. Halaman Admin




Halaman Dashboard pada Admin Panel berfungsi sebagai pusat kontrol utama yang
menampilkan ringkasan data penting. Fitur-fiturnya meliputi statistik jumlah "Blogs",
"Events", "Announcements"”, dan "Users", yang masing-masing dilengkapi dengan
tombol untuk pengelolaan cepat. Bagian "Aktivitas Terbaru" menampilkan entri terbaru
dari blog, acara, dan pengumuman, sementara "Tindakan Cepat" menyediakan tombol
akses langsung untuk membuat konten baru. Kegunaannya adalah untuk memberikan

overview performa platform dan akses cepat ke fungsi-fungsi administratif.
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Gambar 3. 69 Mockup Dashboard Admin

Halaman "Daftar Pengguna" memungkinkan administrator untuk mengelola seluruh
akun pengguna dalam sistem. Fitur utamanya adalah tabel yang menampilkan data
pengguna seperti nama, email, ID Mahasiswa, Jurusan, Tahun Angkatan, dan Peran.
Dilengkapi dengan fungsi pencarian, serta filter berdasarkan "Peran", "Jurusan", dan

"Tahun Angkatan", administrator dapat dengan mudah menemukan pengguna tertentu.



Setiap baris memiliki opsi "Aksi" untuk melihat detail, mengedit, atau menghapus

pengguna, serta tombol "Tambah Pengguna Baru" untuk registrasi akun baru.
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Gambar 3. 70 Mockup Daftar Pengguna

Halaman "Manajemen Jurusan" dirancang untuk administrator dalam mengelola data
jurusan yang tersedia. Fitur utamanya adalah tabel yang mencantumkan "Nama Jurusan"
dan "Deskripsi" dari setiap jurusan. Kolom "Aksi" menyediakan opsi untuk mengedit atau
menghapus entri jurusan. Di bagian atas, tombol "Tambah Jurusan Baru" memungkinkan
administrator untuk menambahkan data jurusan baru ke dalam sistem, menjaga

informasi jurusan tetap up-to-date.



Calamui Cwiarg. Lesor Lemgms

HATL, NN T [

50 Seviasg Farni

Bing

]

Poargprmaimian | ey e e

Lo o o

Gambar 3. 71 Mockup Manajemen Jurusan

Halaman "Tentang Kami" memungkinkan administrator untuk mengelola dan
memperbarui informasi mengenai organisasi atau platform. Fitur utamanya adalah area
konten yang dapat diubah, biasanya berisi teks deskriptif dan gambar. Tombol "Edit
Content" disediakan untuk administrator agar dapat dengan mudah mengubah narasi
dan informasi yang ditampilkan kepada pengguna akhir mengenai latar belakang, misi,

atau visi organisasi.
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Gambar 3. 72 Mockup Manajemen Tentang Kami

Halaman "Manajemen Blog" adalah tempat bagi administrator untuk mengelola seluruh
postingan blog. Fitur utamanya adalah field pencarian "Cari blog berdasarkan judul" dan
tombol "Filter" untuk membantu menemukan artikel tertentu. Postingan blog
ditampilkan dalam format kartu yang mencakup gambar, judul, dan tanggal publikasi,
serta opsi "Baca Selengkapnya". Tombol "Tambah Jurusan Baru" (terdapat kesalahan

label, seharusnya "Tambah Blog Baru") memungkinkan penambahan artikel baru.
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Gambar 3. 73 Mockup Manajemen Blog

Halaman "Acara Saya" memberikan kemampuan kepada administrator untuk mengelola
semua acara yang telah dibuat. Fitur-fiturnya meliputi berbagai opsi filter seperti "Cari
Acara", "Status Acara", "Jenis Acara", "Target Peserta", "Filter Jurusan", dan "Filter
Angkatan", yang dapat diterapkan dengan tombol "Terapkan Filter". Setiap acara
ditampilkan dalam bentuk kartu dengan tombol "Edit", "Lihat Peserta", dan "Hapus",

serta tombol "Buat Acara Baru" untuk menambah acara.
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Gambar 3. 74 Mockup Manajemen Acara

Halaman "Semua Pengumuman" berfungsi sebagai pusat pengelolaan seluruh
pengumuman yang diterbitkan. Administrator dapat mencari pengumuman spesifik
menggunakan field pencarian, serta memfilter berdasarkan "Status" dan "Tanggal
Dibuat". Setiap pengumuman disajikan dalam format kartu dengan tanggal, judul, dan
opsi "Lihat Detail", "edit", dan "hapus". Tombol "Tambah Pengumuman Baru"

memungkinkan administrator untuk menerbitkan informasi baru dengan mudah.
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Gambar 3. 75 Mockup Manajemen Pengumuman
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4. Realisasi Frontend 1 (NOVAL LIAS RAMADANI)
A. Target User: Guest

1) Halaman profile atau landing page untuk guest
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Gambar 3. 76 Tampilan Halaman Landing Page



Gambar 3. 77 Potongan Kode Halaman Landing Page

Penjelasan :

Halaman ini merupakan halaman utama (beranda) dari sebuah situs web portal
alumni yang dirancang secara modern dan interaktif. Paragraf pertama, atau bagian hero
section, langsung menyambut pengunjung dengan slideshow gambar yang menarik dan
slogan yang kuat, yaitu "Terhubung, Tumbuh, Sukses". Tujuannya adalah untuk menarik
perhatian dan mengajak pengunjung, khususnya para alumni, untuk mendaftar atau
masuk ke dalam sistem guna memperluas jaringan dan kesempatan mereka. Penggunaan
Alpine.js untuk carousel dan Tailwind CSS untuk styling menunjukkan pendekatan
pengembangan yang modern dan efisien. Selanjutnya, halaman ini menyajikan informasi
penting mengenai komunitas alumni dalam beberapa bagian yang terstruktur dengan

baik.

Terdapat bagian "Tentang Kami" yang memberikan gambaran singkat, diikuti

dengan "Visi dan Misi" yang menjelaskan tujuan utama dari komunitas tersebut. Halaman



ini juga secara dinamis menampilkan profil beberapa alumni, acara mendatang, artikel
blog terbaru, serta pengumuman penting, yang datanya diambil dari backend (misalnya
variabel SalumniUsers, Sevents, $Sblogs). Ini menunjukkan bahwa halaman tidak hanya
statis, tetapi terintegrasi dengan sistem manajemen konten. Terakhir, halaman ini
diperkaya dengan berbagai elemen visual dan interaktif untuk meningkatkan pengalaman
pengguna (UX). Penggunaan galeri foto dengan Swiper.js, testimoni alumni, serta animasi
halus saat scroll dan hover membuat halaman terasa hidup dan profesional. Pilihan
desain dengan tema warna kuning dan amber yang konsisten memberikan identitas visual
yang kuat. Di beberapa bagian, terdapat ajakan (call-to-action) yang jelas untuk
mendorong pengguna agar bergabung dengan komunitas, yang menjadi tujuan akhir dari

halaman beranda ini.

2) Halaman tentang kami di bagian landing page untuk guest
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Gambar 3. 78 Halaman tentang kami untuk guest



Gambar 3. 79 Potongan kode untuk halaman tentang kami di bagian guest

Penjelasan :

Halaman ini merupakan halaman "Tentang Kami" (About Us) yang dirancang
dengan sangat dinamis dan modern untuk sebuah portal alumni. Secara fungsional,
halaman ini bertujuan untuk menyajikan informasi inti mengenai komunitas alumni,
dimulai dari perkenalan umum yang menampilkan gambar dan deskripsi. Data utama
seperti judul (Sabout->title) dan konten (Sabout->content) diambil secara dinamis dari
backend Laravel, menunjukkan bahwa halaman ini terintegrasi dengan sebuah sistem
manajemen konten (CMS). Jika data tidak tersedia, sistem secara cerdas akan

menampilkan konten default sehingga halaman tidak tampak kosong.

Dari sisi desain dan teknologi, halaman ini memanfaatkan Tailwind CSS untuk
styling yang responsif dan modern, serta diperkaya dengan animasi CSS kustom
(@keyframes) untuk memberikan nuansa visual yang hidup. Elemen seperti blob dan

partikel yang bergerak perlahan di latar belakang menciptakan kedalaman visual,



sementara efek transisi pada gambar dan kartu informasi memberikan kesan interaktif
saat pengguna mengarahkan kursor. Penggunaan gradient pada teks dan elemen lainnya,
dengan palet warna dominan kuning, amber, dan oranye, berhasil menciptakan identitas

visual yang hangat dan energik.

Aspek interaktivitas menjadi salah satu keunggulan utama halaman ini, yang
dikelola melalui JavaScript (Vanilla JS). Fitur utamanya adalah tombol "Lebih banyak.."
yang menerapkan pola progressive disclosure, di mana konten tambahan tidak dimuat
sekaligus. Saat tombol diklik pertama kali, sebuah loading spinner akan muncul untuk
menyimulasikan pengambilan data, lalu menampilkan tiga kartu informasi (Visi, Misi, dan
Sejarah). Setelah itu, tombol akan berubah teksnya, dan jika diklik lagi, akan memuat set
konten berikutnya (Pencapaian dan Komunitas), sebelum akhirnya menghilang setelah
semua konten ditampilkan. Secara keseluruhan, halaman ini bukan sekadar halaman
informasi statis, melainkan sebuah presentasi yang dipoles dengan baik yang

menunjukkan kualitas dan profesionalisme.

Kode ini juga mencakup praktik pengembangan yang baik, seperti penanganan
error pada gambar yang gagal dimuat dan penggunaan animasi bertahap (staggered
animation) untuk memunculkan setiap paragraf teks secara elegan. Kombinasi antara
konten dinamis dari Laravel, styling canggih dari Tailwind CSS, dan fungsionalitas
interaktif dari JavaScript menghasilkan sebuah halaman "Tentang Kami" yang menarik,

informatif, dan memberikan pengalaman pengguna yang unggul.



3) Halaman acara di bagian landing page untuk guest
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Gambar 3. 80 Halaman daftar acara bagian guest

Gambar 3. 81 Potongan kode halaman daftar acara di bagian guest



Penjelasan :

Halaman ini adalah halaman daftar acara (events) yang dirancang untuk
ditampilkan kepada publik. Fungsi utamanya adalah menyajikan daftar acara yang akan
datang maupun yang telah selesai dalam format kartu (card) yang responsif dan menarik
secara visual. Di bagian atas, terdapat fitur pencarian dan penyaringan (filter) yang
memungkinkan pengguna mencari acara berdasarkan kata kunci pada judul atau deskripsi,

serta memfilter berdasarkan status acara, yaitu "Mendatang" atau "Selesai".

Halaman ini juga secara dinamis akan menampilkan pesan khusus jika tidak ada acara
yang ditemukan sesuai kriteria pencarian, dan menyertakan navigasi halaman
(pagination) di bagian bawabh jika jumlah acara melebihi kapasitas satu halaman. Secara
teknis, halaman ini dibangun menggunakan Laravel Blade sebagai templating engine dan
Tailwind CSS untuk styling. Konten acara, seperti judul, gambar, deskripsi, tanggal, dan
lokasi, diambil dari variabel Sevents yang dikirim dari backend (controller). Penggunaan
helper seperti asset(), route(), Str::limit(), dan pustaka Carbon menunjukkan integrasi
yang kuat antara logika backend untuk memformat data dan presentasi frontend. Setiap
kartu acara memiliki tombol "Lihat Detail" yang mengarahkan pengguna ke halaman
detail untuk informasi lebih lanjut, menciptakan alur navigasi yang jelas dan fungsional

bagi pengunjung.



4) Halaman blog di bagian landing page untuk guest

, y i Maadh  TwERY Gae AcEa M P e bk "0
N | Pereiang T
Blog Kami
----- &3

™~ AUA Sivwa Suictos Manjad! Reporter:
Wicah Inspiratif dard SMAN 1.,

-

ey —

Gambar 3. 82 Halaman blog bagian guest



Gambar 3. 83 Potongan kode halaman blog bagian guest

Penjelasan :

Halaman ini merupakan halaman "Blog" yang dirancang untuk menampilkan
kumpulan artikel atau tulisan kepada pengunjung website. Secara fungsional, halaman ini
menyediakan fitur pencarian dan filter yang memungkinkan pengguna mencari artikel
berdasarkan kata kunci dan menyaringnya berdasarkan kategori. Jika tidak ada artikel
yang sesuai dengan kriteria pencarian, sebuah pesan informatif akan ditampilkan. Setiap
artikel disajikan dalam format kartu (card) yang modern dan responsif, berisi gambar,
judul, kategori, tanggal terbit, dan kutipan singkat dari isi artikel. Di bagian bawah setiap
kartu, terdapat tombol "Baca Selengkapnya" yang akan mengarahkan pengguna ke
halaman detail artikel tersebut. Untuk menangani jumlah artikel yang banyak, halaman

ini juga dilengkapi dengan sistem navigasi halaman (pagination).



Secara teknis, halaman ini dibangun menggunakan Laravel Blade untuk struktur
dan logika tampilan, serta Tailwind CSS untuk desain visualnya. Data artikel (Sblogs) dan
kategori (Scategories) dikirim dari backend (controller), yang kemudian ditampilkan
secara dinamis menggunakan perulangan @foreach. Halaman ini memanfaatkan helper
dan pustaka bawaan Laravel seperti request() untuk menjaga input filter, asset() untuk
memuat gambar, Str::limit() untuk memotong teks deskripsi, dan pustaka Carbon untuk
memformat tanggal. Desainnya yang interaktif dengan efek hover dan transisi bertujuan

untuk memberikan pengalaman pengguna yang menarik dan profesional.

5) Halaman pengumuman di bagian landing page untuk guest
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Gambar 3. 84 Halaman pengumuman bagian guest



Gambar 3. 85 Potongan kode halaman pengumuman bagian guest

Penjelasan :

Halaman ini adalah halaman "Pengumuman" yang dirancang untuk diakses oleh
publik, berfungsi sebagai pusat informasi di mana pengguna dapat melihat daftar semua
pengumuman yang telah diterbitkan. Fitur utamanya adalah form pencarian di bagian
atas yang memungkinkan pengunjung untuk dengan mudah mencari pengumuman
spesifik berdasarkan kata kunci pada judul atau isinya. Halaman ini secara dinamis
menampilkan daftar pengumuman dalam format kartu (card) yang responsif, di mana
setiap kartu menyajikan judul, ringkasan singkat dari deskripsi, serta tanggal publikasi.
Jika tidak ada pengumuman yang ditemukan, baik secara umum maupun dari hasil
pencarian, sistem akan menampilkan pesan yang informatif. Untuk navigasi lebih lanjut,
setiap kartu memiliki tombol "Baca Selengkapnya" yang mengarahkan ke halaman detail

pengumuman, dan di bagian bawah terdapat navigasi halaman (pagination) untuk



menangani jumlah pengumuman yang banyak, semuanya dibangun menggunakan

template Laravel Blade dan di-styling dengan Tailwind CSS.

6) Halaman kontak di bagian landing page untuk guest

Kirimkan Pesan Anda

U R Y

Ny

Gambar 3. 86 Halaman kontak bagian guest

Gambar 3. 87 Potongan kode halaman kontak bagian guest



Penjelasan :

Halaman ini adalah halaman "Hubungi Kami" yang dirancang secara profesional dan
interaktif untuk memungkinkan pengunjung berkomunikasi dengan pemilik situs. Secara
fungsional, halaman ini terbagi menjadi dua kolom utama: di satu sisi terdapat formulir
kontak yang memungkinkan pengguna mengirimkan pesan dengan mengisi nama, email,
subjek, dan isi pesan, yang kemudian akan diproses oleh backend Laravel melalui route
contact.submit. Di sisi lain, disajikan informasi kontak yang jelas seperti alamat email,
nomor telepon, dan lokasi fisik yang dilengkapi dengan tautan interaktif serta peta Google
Maps yang disematkan untuk memudahkan navigasi. Halaman ini juga sangat ramah
pengguna karena secara dinamis menampilkan notifikasi keberhasilan, kegagalan, atau
kesalahan validasi setelah formulir dikirim, serta dipercantik dengan animasi modern

menggunakan CSS dan styling dari Tailwind CSS untuk pengalaman visual yang menarik.

B. Target User: Admin

1) Halaman Dashboard Admin



Fanelidmin = = Ahwnsdaan=as

&

Aktivitas Terbaru

Blog Tevbau Acans Terbsar Perrggiirissain Terbari

Gambar 3. 88 Halaman dashboard admin

Gambar 3. 89 Potongan kode halaman dashboard admin

Penjelasan :



Halaman ini merupakan sebuah dasbor admin yang dirancang secara visual dan interaktif
untuk sebuah aplikasi web berbasis Laravel. Halaman ini menyajikan ringkasan data penting
dalam bentuk empat kartu statistik berwarna yang menampilkan jumlah total blog, acara,
pengumuman, dan pengguna terdaftar. Setiap kartu juga dilengkapi tautan untuk langsung
mengelola bagian tersebut. Di bawahnya, terdapat bagian "Aktivitas Terbaru" yang
memberikan informasi sekilas tentang konten terbaru yang dipublikasikan, seperti blog, acara,
dan pengumuman terakhir. Terakhir, halaman ini menyediakan area "Tindakan Cepat"
dengan tombol-tombol yang mudah diakses untuk membuat entri baru, memungkinkan
admin untuk menambahkan konten dengan efisien langsung dari dasbor utama. Seluruh tata
letak dibuat menggunakan Tailwind CSS untuk menciptakan tampilan yang modern, responsif,

dan kaya akan efek visual seperti animasi saat kursor diarahkan ke elemen tertentu.

2) Halaman Pesan Masuk
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Gambar 3. 90 Halaman pesan masuk bagian admin
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Gambar 3. 91 halaman detail pesan pada bagian admin
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Gambar 3. 92 Potongan kode untuk halaman pesan masuk di bagian admin



Gambar 3. 93 Potongan kode untuk halaman detail pesan di bagian admin

Penjelasan :

Halaman pertama adalah daftar pesan kontak yang berfungsi sebagai kotak masuk
utama bagi admin. Halaman ini dirancang untuk menampilkan semua pesan yang diterima
dari formulir kontak dalam format tabel yang rapi dan responsif. Fitur utamanya adalah
kemampuan untuk membedakan secara visual antara pesan yang sudah dibaca dan yang
belum. Pesan baru ditandai dengan latar belakang yang berbeda dan label "Baru" yang
beranimasi untuk menarik perhatian. Setiap baris dalam tabel menyajikan informasi ringkas
seperti nama pengirim, email, subjek, dan waktu pesan diterima, serta menyediakan dua
tombol aksi: satu untuk melihat detail lengkap pesan dan satu lagi untuk menghapusnya
dengan konfirmasi melalui dialog peringatan untuk mencegah kesalahan. Jika tidak ada pesan

sama sekali, halaman akan menampilkan ilustrasi dan teks yang informatif.



Halaman kedua adalah halaman detail pesan, yang ditampilkan ketika admin mengklik
tombol "lihat" pada salah satu pesan di halaman daftar. Halaman ini fokus untuk menyajikan
seluruh informasi dari satu pesan secara jelas dan terstruktur dalam sebuah kartu. Informasi
dibagi ke dalam beberapa bagian yang mudah dibaca, seperti detail pengirim (lengkap dengan
tautan email yang bisa diklik), subjek, waktu diterima, dan isi pesan lengkap yang ditampilkan
dalam area khusus agar mudah dibaca. Di bagian bawah, terdapat dua tombol aksi utama:
satu untuk kembali ke halaman daftar pesan dan satu lagi untuk menghapus pesan tersebut
secara permanen, yang juga dilindungi oleh fungsi konfirmasi yang sama. Desainnya yang
bersih dan terfokus memastikan admin dapat membaca dan mengelola pesan secara efisien

tanpa gangguan.

3) Halaman Pengguna Terdaftar
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Gambar 3. 94 Halaman Manajemen Pengguna di bagian admin



Gambar 3. 95 Potongan kode untuk halaman manajemen pengguna di bagian admin

Penjelasan :

Halaman ini adalah antarmuka manajemen pengguna yang komprehensif untuk panel
admin, dirancang dengan tata letak yang bersih dan fungsional menggunakan Tailwind CSS.
Di bagian atas, terdapat judul yang jelas dan tombol untuk menambah pengguna baru. Fitur
utamanya adalah panel pencarian dan filter yang canggih, memungkinkan admin untuk
menyaring daftar pengguna berdasarkan kata kunci (nama, email, atau ID siswa), peran
(seperti admin, alumni, atau pengguna biasa), jurusan, serta tahun angkatan. Hasilnya
ditampilkan dalam sebuah tabel yang terstruktur rapi, menyajikan detail penting setiap
pengguna seperti nama, email, jurusan, dan peran yang ditandai dengan label berwarna.
Setiap baris pengguna dilengkapi dengan tombol aksi untuk melihat detail, mengedit, atau
menghapus data, di mana fungsi hapus diamankan dengan dialog konfirmasi untuk mencegah

penghapusan yang tidak disengaja. Halaman ini juga menangani kasus ketika tidak ada



pengguna yang ditemukan setelah penyaringan dan menyertakan tautan paginasi untuk

navigasi yang mudah melalui daftar pengguna yang panjang.
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Gambar 3. 96 Halaman detail pengguna pada bagian admin

Gambar 3. 97 Potongan kode halaman detail pengguna untuk bagian admin



Penjelasan :

Halaman ini adalah halaman detail pengguna yang sangat terperinci dalam sebuah
dasbor admin, dirancang untuk menyajikan profil lengkap seorang pengguna dalam satu kartu
besar yang terorganisir. Bagian atas kartu menampilkan ringkasan visual yang kuat, termasuk
foto profil pengguna, nama, email, serta label status penting seperti tahun angkatan dan
pekerjaan saat ini. Di bawahnya, informasi dibagi secara logis menjadi beberapa bagian:
informasi akun dasar (seperti ID siswa dan jurusan), profil alumni (kontak dan kode alumni),
informasi karir, dan detail tambahan termasuk bio dan tautan media sosial yang dapat diklik.
Fitur yang paling menonjol adalah bagian riwayat pendidikan, yang disajikan dalam format
linimasa (timeline) vertikal yang menarik, mengurutkan perjalanan akademis pengguna
secara kronologis. Terakhir, di bagian bawah, admin diberikan tombol aksi yang jelas untuk
langsung mengedit profil pengguna atau mencetak kartu alumni, membuat pengelolaan data

pengguna menjadi sangat efisien dan informatif.
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Gambar 3. 98 Halaman tambah pengguna baru bagian admin

Gambar 3. 99 Potongan kode untuk halaman tambah pengguna baru di bagian admin

Penjelasan :

Halaman ini merupakan formulir komprehensif untuk menambah pengguna baru dalam
sistem panel admin, yang dirancang dengan tata letak yang bersih dan terstruktur. Formulir

ini dibagi menjadi beberapa bagian utama yang logis: informasi pengguna yang wajib diisi



(seperti nama, email, ID siswa, jurusan, dan peran), bagian untuk mengatur kata sandi beserta
konfirmasinya, dan sebuah profil alumni yang bersifat opsional untuk data yang lebih rinci
seperti informasi kontak, riwayat pekerjaan, tautan media sosial, dan foto profil. Fitur paling
canggih dari halaman ini adalah bagian riwayat pendidikan yang dinamis, di mana admin
dapat secara fleksibel menambah atau mengurangi isian riwayat pendidikan menggunakan
JavaScript, memungkinkan pencatatan data akademis yang lengkap dan bervariasi. Halaman
ini juga dilengkapi dengan sistem penanganan kesalahan (error handling) yang jelas,

menampilkan baik ringkasan error di bagian atas maupun pesan error di bawah setiap kolom

isian yang bermasalah, serta tombol aksi "Simpan" dan "Batal" untuk menyelesaikan proses.
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Gambar 3. 100 Halaman edit pengguna di bagian admin



Gambar 3. 101 Potongan kode untuk halaman edit pengguna di bagian admin

Penjelasan :

Halaman ini adalah sebuah formulir edit pengguna yang komprehensif, dirancang untuk
memungkinkan administrator memperbarui semua informasi terkait pengguna yang sudah
ada. Formulir ini secara cerdas memuat semua data pengguna saat ini ke dalam setiap kolom
isian, termasuk informasi akun dasar, profil alumni yang mendetail (seperti data karir, kontak,
dan tautan sosial), serta menampilkan pratinjau foto profil yang sedang digunakan. Halaman
ini juga menyediakan bagian khusus untuk mengubah kata sandi yang bersifat opsional,
sehingga kata sandi lama tetap aman jika tidak ada perubahan. Fitur utamanya adalah bagian
riwayat pendidikan yang dinamis, yang tidak hanya menampilkan data pendidikan yang sudah
ada tetapi juga memungkinkan admin untuk menambah, mengubah, atau menghapus riwayat
pendidikan secara langsung di halaman yang sama menggunakan JavaScript. Dengan tombol
"Simpan Perubahan" dan "Batal", halaman ini menyediakan antarmuka yang kuat dan

fleksibel untuk mengelola data pengguna secara menyeluruh.
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Gambar 3. 102 Tampilan ketika menghapus salah satu user pada bagian admin

Penjelasan :

Tangkapan layar ini secara spesifik menyorot dialog konfirmasi penghapusan, yang muncul
setelah admin mengklik ikon tempat sampah. Dialog ini berfungsi sebagai lapisan keamanan,
memperingatkan admin bahwa tindakan ini tidak dapat dibatalkan dan akan menghapus
semua data terkait, lalu memberikan pilihan untuk melanjutkan dengan menekan tombol "Ya,

hapus!" atau membatalkan dengan tombol "Batal.
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Gambar 3. 103 Halaman cetak kartu alumni pada bagian admin

Gambar 3. 104 Potongan kode untuk halaman cetak kartu alumni pada bagian admin

Penjelasan :

Halaman ini berfungsi sebagai kartu alumni digital dan halaman cetak yang canggih dan
interaktif.Secara visual, halaman ini menampilkan sebuah kartu alumni dengan desain
premium yang kaya akan animasi, seperti latar belakang gradien yang bergerak, partikel
mengambang, dan efek interaktif saat kursor diarahkan ke kartu. Kartu ini memuat informasi

penting alumni, termasuk foto, nama, jurusan, tahun angkatan, dan kode alumni unik yang



secara dinamis diubah menjadi gambar barcode menggunakan JavaScript. Fungsi utamanya
adalah untuk dicetak saat tombol "Cetak Kartu" diklik, CSS khusus untuk media cetak akan
aktif, secara otomatis menyembunyikan semua tombol dan animasi, lalu mengubah ukuran
kartu menjadi seukuran kartu kredit standar (85.6mm x 53.98mm) agar siap untuk dicetak

menjadi kartu fisik.

4) Halaman Manajemen Jurusan
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Gambar 3. 105 Halaman manajemen jurusan bagian admin



Gambar 3. 106 Potongan kode untuk halaman manajemen jurusan di bagian admin

Penjelasan :

Halaman ini adalah antarmuka Manajemen Jurusan di dalam sebuah panel admin,
yang dirancang untuk mengelola data program studi atau jurusan. Tampilannya bersih dan
fungsional, dengan judul yang jelas dan tombol "Tambah Jurusan Baru" yang menonjol di
bagian atas, memungkinkan admin untuk dengan mudah menambahkan data baru. Halaman
ini juga terintegrasi dengan notifikasi SweetAlert2 yang akan menampilkan pesan pop-up
elegan untuk memberitahu admin jika suatu operasi (seperti menambah atau menghapus

jurusan) berhasil atau gagal.

Inti dari halaman ini adalah sebuah tabel yang menampilkan daftar semua jurusan
yang sudah ada. Setiap baris dalam tabel menyajikan informasi penting seperti ID, nama
jurusan, dan deskripsi singkatnya. Di ujung kanan setiap baris, terdapat tombol aksi untuk
"Edit" dan "Hapus" data. Fungsi hapus dilindungi oleh dialog konfirmasi SweetAlert2 untuk

mencegah penghapusan yang tidak disengaja. Jika belum ada jurusan yang terdaftar, halaman



akan menampilkan pesan informatif dengan ilustrasi yang ramah pengguna, lengkap dengan
tautan paginasi di bagian bawah untuk navigasi yang mudah jika daftar jurusan sudah sangat

banyak.
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Gambar 3. 107 Halaman tambabh jurusan baru di bagian admin

Gambar 3. 108 Potongan kode untuk halaman tambah jurusan baru di bagian admin



Penjelasan :

Halaman ini merupakan sebuah formulir untuk menambahkan data jurusan baru
dengan desain yang sangat modern dan fokus pada pengalaman pengguna. Secara visual,
halaman ini menggunakan latar belakang gradien yang lembut, ikon yang informatif, dan
elemen kartu yang membulat dengan efek bayangan untuk memberikan tampilan premium,
serta telah mendukung mode gelap (dark mode). Formulir itu sendiri dibuat sangat jelas dan
sederhana, meminta pengguna untuk memasukkan tiga informasi utama: kode jurusan yang
unik, nama lengkap jurusan, dan deskripsi opsional. Halaman ini juga dilengkapi dengan
sistem penanganan kesalahan (error) yang canggih, di mana jika terjadi kesalahan validasi,
sebuah kotak peringatan yang rapi akan muncul di atas, dan setiap kolom yang salah akan
ditandai dengan pesan error di bawahnya, memastikan pengguna dapat dengan mudah

memperbaiki input mereka sebelum mengirimkan data.
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Gambar 3. 109 Halaman edit jurusan di bagian admin



Gambar 3. 110 Potongan kode untuk halaman edit jurusan di bagian admin

Penjelasan :

Halaman ini adalah sebuah formulir untuk mengedit data jurusan yang sudah ada,
dirancang dengan antarmuka yang modern dan elegan serta dukungan penuh untuk mode
gelap (dark mode). Berbeda dari halaman tambah baru, formulir ini secara otomatis mengisi
setiap kolom kode jurusan, nama, dan deskripsi—dengan data yang ada saat ini,
memungkinkan admin untuk dengan mudah melihat dan memodifikasi informasi yang
diperlukan. Halaman ini sangat fokus pada pengalaman pengguna, menyediakan sistem
notifikasi yang jelas untuk pesan keberhasilan (success) atau kesalahan (error) dalam bentuk
kotak peringatan yang rapi. Dengan tombol aksi "Perbarui Jurusan" dan "Batal" yang jelas,
halaman ini memberikan cara yang efisien dan intuitif untuk mengelola dan memperbarui

detail program studi dalam sistem.



Apalah Anda yalin?

Gambar 3. 111 Tampilan ketika admin menghapus jurusan

Penjelasan :

Sebuah dialog konfirmasi muncul di tengah layar untuk mencegah kesalahan. Dialog ini
dengan jelas bertanya, "Apakah Anda yakin?", dan memberikan peringatan bahwa tindakan
ini tidak bisa dibatalkan dan akan memengaruhi data pengguna yang terkait, sehingga admin
harus secara sadar memilih antara melanjutkan dengan tombol "Ya, hapus!" atau

membatalkan operasi.



5) Halaman Manajemen Konten Tentang Kami
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Gambar 3. 113 Potongan kode halaman manajemen konten tentang kami di bagian admin



Penjelasan :

Halaman ini berfungsi sebagai dasbor untuk mengelola konten "Tentang Kami" dari
sisi admin. Halaman ini dirancang dengan logika kondisional yang cerdas: jika konten sudah
ada, halaman akan menampilkannya dalam sebuah kartu yang rapi, lengkap dengan judul, isi
teks yang diformat agar mudah dibaca, dan gambar pendukung di sampingnya. Di bagian
bawah kartu, terdapat informasi meta seperti tanggal pembuatan dan pembaruan terakhir,
serta tombol "Edit Content" untuk mengubahnya. Namun, jika belum ada konten sama sekali,
halaman akan menampilkan sebuah "empty state" atau halaman kosong yang informatif,
yang mendorong pengguna untuk mulai membuat konten dengan menyediakan tombol
“Create Content". Selain itu, halaman ini juga dilengkapi notifikasi sukses yang elegan dan
otomatis menghilang untuk memberikan umpan balik kepada admin setelah berhasil

melakukan suatu aksi.
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Gambar 3. 114 Halaman edit konten tentang kami di bagian admin



Gambar 3. 115 Potongan kode halaman edit konten tentang kami di bagian admin

Penjelasan :

Halaman ini adalah sebuah formulir untuk mengedit konten halaman "Tentang Kami"
yang dirancang dengan antarmuka yang sangat modern, profesional, dan mendukung mode
gelap (dark mode). Formulir ini memungkinkan administrator untuk dengan mudah
memperbarui judul dan isi konten utama halaman, di mana semua kolom isian sudah terisi
otomatis dengan data yang ada saat ini. Selain teks, terdapat fitur manajemen gambar yang
komprehensif, memungkinkan admin untuk mengunggah gambar pendukung baru, melihat
pratinjau gambar yang sedang digunakan, dan bahkan menyediakan opsi kotak centang untuk
menghapus gambar yang ada. Dengan desain yang kaya visual, pesan notifikasi keberhasilan
dan kesalahan yang jelas, serta tombol aksi yang lugas, halaman ini menyediakan pengalaman

pengelolaan konten yang efisien dan intuitif.



6) Halaman Manajemen Kategori BLog
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Gambar 3. 116 Halaman manajemen kategori blog di bagian admin

Gambar 3. 117 Potongan kode halaman manajemen kategori blog di bagian admin



Penjelasan :

Halaman ini adalah halaman manajemen kategori blog untuk antarmuka admin, yang
memungkinkan administrator mengelola kategori blog yang ada di situs web. Tampilannya
dirancang agar responsif dan mudah digunakan, dengan fokus pada penyajian informasi yang
jelas dan tindakan yang intuitif. Pada bagian atas halaman, terdapat judul besar "Manajemen
Kategori Blog" dan tombol mencolok "Tambah Kategori Baru" yang mengarahkan pengguna
ke halaman pembuatan kategori baru. Jika belum ada kategori yang terdaftar, halaman akan
menampilkan pesan yang ramah pengguna dengan ikon yang relevan, menyarankan
administrator untuk mulai menambahkan kategori. Namun, jika kategori sudah ada, halaman
ini akan menampilkan tabel interaktif yang mencantumkan detail setiap kategori. Tabel
tersebut menyertakan kolom seperti ID kategori, nama kategori, slug (URL ramah SEQO), dan

deskripsi kategori.

Deskripsi dipersingkat untuk menjaga kerapian tabel, dengan judul lengkap tersedia
saat mengarahkan kursor. Setiap baris dalam tabel dilengkapi dengan opsi tindakan, yaitu
tombol "Edit" dan "Hapus". Tombol "Edit" mengarahkan administrator ke halaman untuk
memodifikasi detail kategori yang dipilih. Sementara itu, tombol "Hapus" dirancang dengan
konfirmasi SweetAlert2, yang memberikan peringatan pop-up kepada administrator untuk
memastikan mereka benar-benar ingin menghapus kategori, sekaligus memberi tahu mereka
bahwa blog yang terkait dengan kategori tersebut akan diatur ke "Tidak Terkategori" setelah

penghapusan.



Di bagian bawah tabel, terdapat tautan paginasi yang memungkinkan administrator
menavigasi antar halaman jika jumlah kategori melebihi batas tampilan per halaman. Secara
keseluruhan, halaman ini berfungsi sebagai pusat kendali yang efisien untuk mengelola dan

mengatur konten blog melalui kategorisasi.
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Gambar 3. 118 Halaman tambah kategori blog di bagian admin



Gambar 3. 119 Potongan kode halaman tambah kategori blog di bagian admin

Penjelasan :

Halaman ini berfungsi sebagai antarmuka "Buat Kategori Blog Baru" dalam dashboard
admin, dirancang dengan estetika modern menggunakan Tailwind CSS dan mendukung mode
gelap. Halaman ini menyediakan formulir intuitif bagi administrator untuk menambahkan
kategori blog baru, lengkap dengan bidang untuk nama kategori (wajib) dan deskripsi
(opsional). Validasi input disajikan secara dinamis, menampilkan pesan kesalahan yang jelas
di bagian atas formulir jika ada masalah. Header formulir menampilkan status input aktif dan
menekankan keamanan, sementara tombol "Buat Kategori" dan "Batal" di bagian bawah
menawarkan opsi yang jelas kepada pengguna, dengan pesan informatif di bagian footer yang

mengingatkan untuk memverifikasi data sebelum menyimpan.
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Gambar 3. 120 Halaman edit kategori blog di bagian admin

Gambar 3. 121 Potongan kode halaman edit kategori blog di bagian admin

Penjelasan :

Halaman ini merupakan antarmuka "Edit Kategori Blog" dalam panel admin, yang

dirancang untuk memungkinkan administrator memperbarui detail kategori blog yang sudah



ada. Tampilan modern dan responsif ini, lengkap dengan dukungan mode gelap, berfokus
pada pengalaman pengguna yang efisien. Di bagian atas, halaman ini menampilkan judul "Edit
Kategori Blog" yang dinamis, menunjukkan nama kategori yang sedang diedit (ScategoryBlog-

>name), serta pesan deskriptif yang mengarahkan pengguna untuk memperbarui informasi.

Bagian utama halaman adalah formulir pengeditan yang terstruktur dengan rapi,
yang mencakup bidang input untuk nama kategori (wajib) dan deskripsi (opsional). Formulir
ini secara otomatis mengisi bidang-bidang tersebut dengan data kategori yang sudah ada
(old('name’, ScategoryBlog->name)), memudahkan pengeditan. Validasi kesalahan input
ditampilkan dengan jelas melalui pesan peringatan yang menarik perhatian jika ada masalah,
dan juga terdapat pesan sukses yang akan muncul setelah perubahan berhasil disimpan.

Header formulir menandakan "Mode Edit Aktif" dan menjamin keamanan transaksi data.

Di bagian bawah formulir, terdapat tombol aksi "Batal" yang mengarahkan kembali
ke daftar kategori, dan tombol "Perbarui Kategori" untuk menyimpan perubahan. Kedua
tombol ini didesain menarik dengan ikon dan efek hover. Sebagai penutup, sebuah catatan
informatif di bagian footer mengingatkan administrator untuk selalu memastikan kebenaran
data sebelum menyimpannya. Halaman ini secara keseluruhan dirancang untuk memberikan

pengalaman pengeditan kategori blog yang lancar dan aman.



Apalah Anda yakin?

Gambar 3. 122 Tampilan admin ketika menghapus kategori blog yang tersedia

Penjelasan :

Halaman ini menampilkan antarmuka Panel Admin, khususnya bagian "Manajemen
Kategori Blog", di mana administrator dapat melihat daftar kategori blog yang ada dalam
bentuk tabel, lengkap dengan ID, nama, slug, deskripsi, serta opsi untuk mengedit atau
menghapus setiap kategori. Sebuah jendela pop-up konfirmasi muncul di tengah layar,
menanyakan "Apakah Anda yakin?" sebelum melanjutkan penghapusan kategori, dan
memberikan peringatan bahwa blog yang terkait dengan kategori tersebut akan diatur
menjadi "Tidak Terkategori" jika tindakan tersebut dilanjutkan, menawarkan pilihan "Ya,

hapus!" atau "Batal".

7) Halaman Manajemen Blog
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Gambar 3. 124 Potongan kode halaman manajemen blog di bagian admin

Penjelasan :

Halaman ini adalah dasbor utama untuk "Manajemen Blog" dalam panel admin, yang
memungkinkan administrator mengelola semua postingan blog. Bagian atas halaman

menyajikan judul yang jelas dan tombol "Tambah Blog Baru" yang menarik, mempermudah



pembuatan konten baru. Di bawahnya, terdapat fitur pencarian dan filter yang canggih,
memungkinkan admin untuk mencari blog berdasarkan judul atau deskripsi, serta memfilter
berdasarkan kategori tertentu dari daftar yang tersedia. Tombol "Filter" dan "Reset"
memberikan kontrol penuh atas tampilan daftar blog, memastikan admin dapat dengan cepat

menemukan dan menyaring informasi yang relevan.

Jika tidak ada blog yang ditemukan (baik karena belum ada atau hasil filter), pesan
informatif akan ditampilkan. Sebaliknya, jika ada blog, halaman akan menampilkan daftar
postingan dalam format kartu yang responsif. Setiap kartu blog mencakup gambar terkait
(atau placeholder), judul yang disingkat, kategori (dengan "Tidak Terkategori" jika tidak ada),
tanggal publikasi, status komentar (aktif/nonaktif), dan pratinjau deskripsi. Di bagian bawah
setiap kartu, tersedia tautan "Baca Selengkapnya" untuk melihat detail penuh, serta tombol
"Edit" dan "Hapus" untuk tindakan manajemen langsung. Fungsi hapus dilengkapi dengan
konfirmasi SweetAlert2 untuk mencegah penghapusan yang tidak disengaja, dan di bagian

bawah halaman terdapat tautan paginasi untuk menavigasi antar halaman blog.



PanclAdmin = T ANuowelGanisea

Buat Blog Baru

Gambar 3. 125 Halaman tambah blog baru di bagian admin

Gambar 3. 126 Potongan kode halaman tambah blog baru di bagian admin

Penjelasan :



Halaman ini adalah antarmuka "Buat Blog Baru" dalam panel admin, dirancang
dengan desain modern dan responsif, termasuk dukungan mode gelap, untuk memudahkan
administrator dalam membuat postingan blog baru. Halaman ini diawali dengan judul yang
jelas dan pesan ajakan untuk menulis konten bagi komunitas alumni. Bagian utama adalah
formulir yang terstruktur rapi, mencakup bidang wajib seperti judul blog dan konten/deskripsi,
serta bidang opsional seperti kategori (melalui dropdown), gambar blog (dengan validasi
format dan ukuran), dan tanggal publikasi (yang juga memungkinkan penyimpanan sebagai
draft). Fitur penting lainnya adalah tombol toggle untuk mengaktifkan atau menonaktifkan
komentar. Validasi input disajikan dengan pesan kesalahan yang informatif, dan halaman
diakhiri dengan tombol "Simpan Blog" serta tautan "Kembali" ke daftar blog, dilengkapi

dengan pengingat untuk memeriksa data sebelum disimpan.
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Gambar 3. 127 Halaman detail blog di bagian admin



Gambar 3. 128 Potongan kode halaman detail blog di bagian admin

Penjelasan :

Halaman ini adalah tampilan detail untuk sebuah postingan blog dalam panel admin,
yang menyajikan informasi lengkap tentang blog tersebut dalam tata letak yang bersih dan
modern. Administrator dapat melihat gambar blog (jika ada), judul lengkap, deskripsi konten,
serta metadata penting seperti kategori, tanggal publikasi, dan status komentar (aktif atau
nonaktif). Bagian bawah detail blog juga menunjukkan kapan blog dibuat dan terakhir
diperbarui. Selain itu, halaman ini menyediakan tombol untuk "Edit Blog" dan "Kembali ke
Daftar", serta secara kondisional menampilkan bagian manajemen komentar jika komentar
diaktifkan untuk blog tersebut. Dalam bagian komentar, admin dapat melihat semua
komentar yang masuk, termasuk balasan, serta memiliki opsi untuk membalas setiap

komentar atau menghapusnya dengan konfirmasi SweetAlert2.
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Gambar 3. 129 Halaman edit blog di bagian admin

Gambar 3. 130 Potongan kode halaman edit blog di bagian admin

Penjelasan :

Halaman ini adalah antarmuka "Edit Blog" dalam panel admin, yang memungkinkan
administrator memperbarui detail dan konten postingan blog yang sudah ada. Desainnya

modern dan responsif, dengan dukungan mode gelap, serta menampilkan judul blog yang



sedang diedit. Formulir pengeditan secara otomatis mengisi kolom-kolom seperti judul,
kategori (dropdown), deskripsi/konten, gambar blog saat ini (dengan opsi untuk mengganti
atau menghapusnya), tanggal publikasi, dan status komentar, memudahkan administrator
untuk melakukan perubahan. Validasi kesalahan input ditampilkan secara jelas, dan di bagian
bawah halaman terdapat tombol "Perbarui Blog" untuk menyimpan perubahan serta tombol

"Kembali" untuk membatalkan pengeditan, dengan pesan pengingat untuk memastikan data

sudah benar sebelum diperbarui.
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Gambar 3. 131 Tampilan bagian komentar di halaman blog untuk admin



Gambar 3. 132 Potongan kode yang menyusun tampilan bagian komentar di halaman blog untuk
admin

Penjelasan :

Halaman ini adalah komponen terpisah, comments_replies_admin.blade.php, yang
dirancang khusus untuk menampilkan struktur balasan bertingkat pada komentar blog dalam
antarmuka admin. Komponen ini secara rekursif menampilkan setiap balasan komentar,
lengkap dengan avatar pengguna (atau inisial nama), nama pengguna, dan stempel waktu
(baik format relatif maupun absolut). Setiap balasan menyertakan konten balasan itu sendiri,
serta opsi interaktif "Balas" yang dapat mengaktifkan formulir balasan tersembunyi, dan
tombol "Hapus" yang dilengkapi dengan konfirmasi SweetAlert2 untuk memudahkan
moderasi komentar oleh administrator. Struktur indentasi visual diterapkan untuk
membedakan antara komentar utama dan balasan-balasan di bawahnya, menciptakan

tampilan diskusi yang terorganisir.



Apaksh Anda yakin?

»

A28 L dapt

TS
=

Gambar 3. 133 Tampilan ketika admin menghapus salah satu blog yang ada

Penjelasan :

Saat tombol hapus ditekan, sebuah pop-up konfirmasi muncul di tengah layar,
menanyakan "Apakah Anda yakin?" dengan peringatan bahwa tindakan tersebut tidak dapat

dibatalkan, serta menawarkan pilihan "Ya, hapus!" atau "Batal" kepada administrator.

8) Halaman Manajemen Acara
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Gambar 3. 134 Halaman manajemen acara di bagian admin

Gambar 3. 135 Potongan kode untuk halaman manajemen acara di bagian admin

Penjelasan :



Halaman ini adalah dasbor "Manajemen Acara" bagi administrator, dirancang dengan
antarmuka modern dan responsif yang memungkinkan pengelolaan acara alumni secara
komprehensif. Pada bagian atas, halaman menyajikan judul "Acara Saya" yang menonjol dan
tombol "Buat Acara Baru" untuk menambah entri baru. Dilengkapi dengan formulir pencarian
dan filter multifungsi, administrator dapat dengan mudah menyaring acara berdasarkan judul,
deskripsi, lokasi, status (mendatang/selesai), jenis (berbayar/gratis), target peserta (semua,
jurusan tertentu, angkatan tertentu), serta jurusan dan angkatan spesifik. Daftar acara
ditampilkan dalam tata letak kartu yang menarik, masing-masing menyertakan gambar, detail
harga atau status gratis, status RSVP, tanggal, waktu, lokasi, target audiens, dan jumlah
peserta terdaftar (jika berlaku), dengan opsi untuk mengedit, melihat detail pendaftaran, atau
menghapus acara melalui konfirmasi SweetAlert2. Jika tidak ada acara yang ditemukan,

halaman akan menampilkan pesan kosong yang relevan dengan filter yang diterapkan.

Buat Event Baru

0 informras B = Pewgaiures dediens & Hegsiram

s Bt a2° Porg ETeTT

Gambar 3. 136 Halaman buat acara baru di bagian admin



Gambar 3. 137 Potongan kode halaman buat acara baru di bagian admin

Penjelasan :

Halaman ini adalah antarmuka "Buat Event Baru" dalam panel admin, dirancang
dengan gaya modern dan responsif untuk memudahkan administrator merencanakan dan
membuat acara alumni. Halaman ini dibagi menjadi dua bagian formulir utama: "Informasi
Event" yang mencakup detail dasar seperti judul, deskripsi, tanggal, waktu, lokasi, dan gambar
event (opsional), serta "Pengaturan Audiens & Registrasi" yang memungkinkan konfigurasi
lebih lanjut. Pada bagian kedua, admin dapat menentukan apakah RSVP diperlukan (dengan
opsi batasan peserta), jenis audiens target (semua alumni, jurusan tertentu, tahun tertentu,
atau kombinasi keduanya yang dinamis menampilkan pilihan jurusan dan tahun lulus), dan
tipe pembayaran (gratis atau berbayar beserta harganya). Formulir ini dilengkapi dengan
validasi input yang jelas dan dinamis berdasarkan pilihan pengguna, serta tombol "Buat
Event" dan "Batal" di bagian akhir, dengan pesan pengingat untuk memastikan data yang

dimasukkan sudah benar.
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Gambar 3. 138 Halaman edit acara di bagian admin

Gambar 3. 139 Potongan kode untuk halaman edit acara di bagian admin

Penjelasan :

Halaman ini adalah antarmuka "Edit Event" dalam panel admin, yang memungkinkan
administrator memperbarui detail Event alumni yang sudah ada. Desainnya modern dan

responsif, dengan dukungan mode gelap, serta menampilkan judul Event yang sedang diedit.



Formulir pengeditan secara otomatis mengisi kolom-kolom seperti judul, deskripsi, tanggal,
waktu, lokasi, dan gambar Event (dengan pratinjau gambar saat ini serta opsi untuk
mengganti atau menghapus). Selain itu, admin dapat menyesuaikan pengaturan RSVP
(termasuk batas peserta), tipe audiens target (yang secara dinamis menampilkan pilihan
jurusan dan/atau tahun lulus yang relevan), dan tipe pembayaran (gratis atau berbayar
beserta harganya). Formulir ini dilengkapi dengan validasi input yang jelas dan dinamis
berdasarkan pilihan pengguna, serta tombol "Perbarui Event" untuk menyimpan perubahan
dan tombol "Kembali" untuk membatalkan pengeditan, dengan pesan pengingat untuk

memastikan data yang dimasukkan sudah benar sebelum diperbarui.

Apakah Anda yakin?
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Gambar 3. 140 Tampilan ketika admin ingin menghapus acara yang ada

Penjelasan :

Saat mencoba menghapus Event, sebuah pop-up konfirmasi muncul di tengah layar,

menanyakan "Apakah Anda yakin?" dengan peringatan bahwa "Data acara akan dihapus



secara permanen dan tidak dapat dikembalikan!", memberikan opsi "Ya, Hapus!" atau "Batal"

untuk memastikan tindakan admin.
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Gambar 3. 142 Potongan kode untuk halaman detail partisipan yang terdaftar untuk acara tertentu di
bagian admin

Penjelasan :



Halaman ini adalah antarmuka manajemen pendaftaran peserta untuk sebuah event
tertentu di panel admin, yang secara khusus menampilkan judul event yang relevan.
Administrator dapat mencari peserta berdasarkan nama dan memfilter daftar berdasarkan
status pendaftaran (seperti ‘confirmed’, 'pending confirmation', 'pending payment', atau
‘cancelled'), dengan setiap status ditandai oleh badge berwarna yang berbeda. Daftar
pendaftaran disajikan dalam tabel yang rapi, mencakup ID pendaftaran, nama peserta
(beserta jurusan dan angkatannya), status, dan tanggal pendaftaran. Untuk setiap
pendaftaran, tersedia opsi "Detail", serta tombol aksi cepat seperti "Konfirmasi", "Tolak",
atau "Hapus", yang muncul secara kondisional berdasarkan status pendaftaran,
memungkinkan manajemen yang efisien. Halaman juga dilengkapi dengan paginasi dan

tautan kembali ke daftar event.
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Gambar 3. 143 Halaman detail registrasi dari suatu acara di bagian admin



Gambar 3. 144 Potongan kode untuk halaman detail registrasi dari suatu acara di bagian admin

Penjelasan :

Halaman ini adalah detail pendaftaran tunggal untuk sebuah event di panel admin,
yang dirancang untuk memberikan tinjauan komprehensif dan kemampuan manajemen atas
setiap pendaftaran peserta. Di bagian atas, terdapat breadcrumb navigasi yang memudahkan
administrator kembali ke daftar pendaftaran event, diikuti oleh judul "Registration Details"
yang jelas. Halaman ini juga dilengkapi dengan notifikasi success atau error yang informatif
setelah tindakan admin. Konten utama dibagi menjadi beberapa bagian kartu, termasuk
"Participant Information" yang merinci data alumni seperti nama lengkap, email, jurusan, dan
tahun kelulusan, serta "Event Information" yang menampilkan judul, tanggal, waktu, lokasi,

jenis event (berbayar atau gratis), dan harga event (jika berbayar).

Bagian terpenting dari halaman ini adalah "Payment Proof" (jika event berbayar), di mana
admin dapat melihat bukti pembayaran yang diunggah oleh peserta atau pesan jika belum

ada bukti yang diunggah. Di kolom samping, terdapat informasi "Registration Status" yang



menampilkan status pendaftaran saat ini (seperti 'Confirmed', 'Pending Confirmation’,
'Pending Payment', atau 'Rejected') dengan visual yang jelas. Terakhir, bagian "Actions"
menyediakan tombol-tombol fungsional yang kondisional, seperti "Confirm Registration"
atau "Reject Registration" jika statusnya 'pending_confirmation', serta tombol "Delete
Registration" yang selalu tersedia untuk menghapus pendaftaran dengan konfirmasi melalui
pop-up JavaScript. Desain keseluruhan fokus pada kejelasan informasi dan kemudahan

interaksi bagi administrator.

9) Halaman Manajemen Pengumuman
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Gambar 3. 145 Halaman manajemen pengumuman di bagian admin



Gambar 3. 146 Potongan kode untuk halaman manajemen pengumuman di bagian admin

Penjelasan :

Halaman ini adalah dasbor "Semua Pengumuman" dalam panel admin, yang
memungkinkan administrator untuk mengelola pengumuman yang ada. Bagian atas halaman
menampilkan judul yang jelas dan tombol "Tambah Pengumuman Baru" untuk membuat
pengumuman baru, disertai notifikasi SweetAlert2 jika ada operasi yang berhasil. Di
bawahnya, terdapat formulir pencarian dan filter yang lengkap, memungkinkan admin
mencari berdasarkan teks, memfilter berdasarkan status (aktif/tidak aktif), serta
mengurutkan pengumuman berdasarkan tanggal dibuat, tanggal publikasi, judul, atau status
aktif, dengan opsi untuk mengurutkan secara menaik atau menurun dan menghapus semua
filter. Jika tidak ada pengumuman yang ditemukan, pesan informatif akan muncul. Sebaliknya,
pengumuman yang ada ditampilkan dalam bentuk kartu grid yang menarik, setiap kartu
menyajikan judul, ringkasan deskripsi, tanggal publikasi, dan status aktif/tidak aktif, bersama

dengan tombol untuk melihat detail penuh, mengedit, atau menghapus pengumuman



(dengan konfirmasi). Halaman ini juga dilengkapi dengan navigasi paginasi untuk

memudahkan penelusuran.
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Gambar 3. 147 Halaman buat pengumuman baru di bagian admin

Gambar 3. 148 Potongan kode untuk halaman buat pengumuman baru di bagian admin



Penjelasan :

Halaman ini adalah antarmuka "Buat Pengumuman Baru" dalam panel admin,
dirancang dengan desain modern dan responsif, termasuk dukungan mode gelap, yang
memungkinkan administrator untuk membuat dan mempublikasikan pengumuman penting
bagi komunitas alumni. Di bagian atas, halaman ini menampilkan judul yang jelas dan pesan
yang mendorong admin untuk menginformasikan berita terbaru. Formulir utama mencakup
bidang wajib seperti judul pengumuman dan deskripsi/konten, serta bidang opsional untuk
tanggal publikasi (memungkinkan penjadwalan atau publikasi instan). Fitur penting lainnya
adalah tombol toggle "Pengumuman Aktif" yang mengontrol visibilitas pengumuman bagi
publik, dengan penjelasan singkat mengenai fungsinya. Halaman ini juga menampilkan pesan
sukses atau kesalahan validasi yang jelas, dan diakhiri dengan tombol "Buat Pengumuman"
untuk menyimpan, serta tombol "Kembali" untuk navigasi, lengkap dengan pengingat untuk

memastikan data telah diisi dengan benar.
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Gambar 3. 149 Halaman detail pengumuman di bagian admin



Gambar 3. 150 Potongan kode untuk halaman detail pengumuman di bagian admin

Penjelasan :

Halaman ini adalah tampilan "Detail Pengumuman" dalam panel admin, yang
dirancang untuk menampilkan informasi lengkap mengenai sebuah pengumuman spesifik.
Bagian atas halaman menyertakan judul "Detail Pengumuman" dan tombol "Kembali ke
Pengumuman" untuk navigasi mudah kembali ke daftar pengumuman. Konten utama
disajikan dalam kartu yang elegan, dimulai dengan judul pengumuman, diikuti oleh metadata
penting seperti tanggal publikasi dan status aktif/tidak aktif (ditampilkan dengan badge
berwarna yang jelas). Bagian deskripsi menampilkan isi pengumuman secara penuh, dan di
bagian bawah terdapat tombol "Edit Pengumuman" untuk memaodifikasi informasi, serta
tombol "Hapus Pengumuman" yang memungkinkan administrator menghapus pengumuman

setelah konfirmasi.
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Gambar 3. 152 Potongan kode untuk halaman edit pengumuman di bagian admin

Penjelasan :

Halaman ini adalah antarmuka "Edit Pengumuman" dalam panel admin, yang
dirancang untuk memungkinkan administrator memperbarui detail pengumuman yang sudah

ada. Tampilannya modern dan responsif, dengan dukungan mode gelap, dan menampilkan



judul pengumuman yang sedang diedit. Formulir pengeditan secara otomatis mengisi kolom-
kolom seperti judul pengumuman dan deskripsi/konten, serta bidang opsional untuk tanggal
publikasi (yang dapat diatur ulang). Admin juga dapat mengubah status pengumuman
menjadi aktif atau tidak aktif melalui tombol toggle. Halaman ini menampilkan pesan sukses
atau kesalahan validasi yang jelas, dan diakhiri dengan tombol "Perbarui Pengumuman" untuk

menyimpan perubahan serta tombol "Kembali" untuk membatalkan pengeditan, dengan

pesan pengingat untuk memastikan data yang dimasukkan sudah benar.

Gambar 3. 153 Tampilan ketika admin mencoba untuk menghapus pengumuman yang ada

Penjelasan :

Saat admin berinteraksi untuk menghapus sebuah pengumuman, sebuah jendela
pop-up konfirmasi muncul, meminta persetujuan dengan pesan "Apakah Anda yakin ingin
menghapus pengumuman ini? Tindakan ini tidak dapat dibatalkan.", memberikan pilihan

"OK" untuk melanjutkan atau "Cancel" untuk membatalkan tindakan.



C. Target User: Alumni

1) Halaman Dashboard Alumni
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Gambar 3. 154 Halaman dashboard alumni

Gambar 3. 155 Potongan kode halaman dashboard alumni



Penjelasan :

Halaman ini adalah dasbor utama untuk alumni, menampilkan sambutan hangat
dengan desain hero section modern yang interaktif, lengkap dengan gradient dan animasi
visual yang menenangkan. Alumni disambut dengan pesan personal "Selamat Datang Kembali,
Alumni Terhormat" dan ajakan untuk terhubung dengan jaringan profesional, menemukan
peluang, serta berkontribusi pada almamater, dengan tombol besar "Jelajahi Acara" sebagai
call-to-action utama. Di bawahnya, terdapat bagian "Acara Mendatang" yang menyajikan
pratinjau tiga acara terdekat dalam format kartu yang menarik, menampilkan gambar, judul,
tanggal, waktu, lokasi, dan deskripsi singkat, dengan tautan untuk melihat detail lebih lanjut

atau menjelajahi semua acara jika tidak ada acara yang segera akan datang.

Selanjutnya, halaman ini menampilkan bagian "Kisah Alumni" yang menyoroti tiga artikel
blog terbaru, dirancang dalam format kartu serupa dengan gambar, judul, tanggal publikasi,
dan cuplikan kisah inspiratif, lengkap dengan tautan "Baca Kisah" untuk detail penuh dan opsi
untuk melihat semua kisah. Terakhir, bagian "Pengumuman Terbaru" menyajikan tiga
pengumuman paling relevan dalam format kartu yang ringkas, menampilkan judul, deskripsi
singkat, tanggal publikasi, dan indikator status aktif/tidak aktif, dengan opsi untuk melihat
semua pengumuman. Desain keseluruhan halaman ini bertujuan untuk memudahkan alumni
dalam mengakses informasi penting, acara, dan kisah inspiratif, serta mendorong interaksi

dalam komunitas.



2) Halaman Profile Alumni
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Gambar 3. 156 Halaman detail profile alumni

Gambar 3. 157 Potongan kode halaman detail profile alumni

Penjelasan :

Halaman ini menampilkan detail profil lengkap seorang alumni dalam dasbor alumni,

dirancang dengan estetika modern dan responsif. Bagian atas halaman menyambut pengguna



dengan judul "Detail Profil Alumni" yang menawan. Konten utama disajikan dalam kartu besar
yang terstruktur, diawali dengan header profil alumni yang menampilkan foto profil, nama
lengkap, jurusan, angkatan, dan kode alumni. Selanjutnya, profil dibagi menjadi beberapa
bagian informatif seperti "Informasi Kontak" (mencakup email, NIS, telepon, tahun lulus,
alamat, dan bio), "Informasi Karier" (detail pekerjaan saat ini, perusahaan, posisi, serta tautan
LinkedIn dan website pribadi), dan "Riwayat Pendidikan" (daftar jenjang pendidikan, institusi,
dan tahunnya). Halaman ini juga dilengkapi dengan notifikasi SweetAlert2 untuk feedback

operasi dan dua tombol aksi utama di bagian bawah: "Edit Profil" untuk memodifikasi

informasi, dan "Cetak Kartu Alumni" untuk menghasilkan kartu identitas.

Pan# A kisinam = = Alumikahnsa

Edit Profil Alummni

B préonmond Daon

Gambar 3. 158 Halaman edit profile alumni



Gambar 3. 159 Potongan kode halaman edit profile alumni

Penjelasan :

Halaman ini adalah antarmuka "Edit Profil Alumni", yang memungkinkan alumni
memperbarui informasi pribadi dan riwayat pendidikan mereka dengan desain yang bersih
dan modern. Bagian utama halaman adalah formulir yang terbagi menjadi tiga segmen:
"Informasi Dasar" untuk data seperti nama, email, jurusan, tahun lulus, nomor telepon,
alamat, dan bio; unggah foto profil dengan pratinjau gambar saat ini dan opsi untuk
menghapusnya; serta "Informasi Karier" untuk detail pekerjaan, perusahaan, jabatan, tautan
LinkedlIn, dan website pribadi. Fitur unggulan lainnya adalah bagian "Riwayat Pendidikan"
yang dinamis, di mana alumni dapat menambah, mengedit, atau menghapus entri pendidikan
(jenjang, institusi, jurusan, gelar, tahun masuk/lulus) secara fleksibel. Formulir ini
menampilkan pesan kesalahan validasi yang jelas dan diakhiri dengan tombol "Simpan

Perubahan" dan "Batal" untuk mengelola data profil.
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Gambar 3. 160 Halaman untuk tambah pendidikan bagian alumni

Gambar 3. 161 Potongan kode halaman untuk tambah pendidikan bagian alumni

Penjelasan :

Halaman ini adalah komponen parsial (_education_form_field.blade.php) yang
berfungsi untuk menampilkan dan mengelola satu entri riwayat pendidikan dalam formulir

profil alumni yang lebih besar, dengan desain yang bersih dan responsif. Setiap instans



komponen ini mencakup bidang-bidang seperti jenjang pendidikan (S1, S2, S3), nama
institusi/universitas, jurusan/program studi, nama gelar, serta tahun masuk dan tahun lulus,
yang diisi secara dinamis dengan data yang ada atau nilai old() saat terjadi kesalahan validasi.
Setiap entri pendidikan ditandai dengan nomor urut (Pendidikan #) dan dilengkapi dengan
tombol "Hapus Pendidikan" yang memungkinkan alumni untuk menghapus entri riwayat

pendidikan tersebut dari daftar.
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Gambar 3. 162 Halaman cetak kartu alumni



Gambar 3. 163 Potongan kode untuk halaman cetak kartu alumni

Penjelasan :

Halaman ini berfungsi sebagai tampilan kartu identitas alumni digital yang dapat dicetak,
dirancang dengan estetika premium yang kaya akan efek visual modern seperti gradien,
animasi shimmering, elemen glassmorphism, dan partikel latar belakang bergerak. Bagian
utamanya adalah "Kartu Alumni" yang menampilkan logo "ALUMNI GANISSA", foto profil
alumni, nama lengkap, jurusan, angkatan, serta kode alumni unik yang juga direpresentasikan
dalam format barcode Code 39 yang dihasilkan secara dinamis. Dua tombol aksi yang jelas,
"Cetak Kartu" dan "Tutup", disediakan untuk memudahkan pengguna, dan halaman ini juga
mengoptimalkan tata letak serta gaya khusus saat dicetak, memastikan kartu dicetak sesuai

ukuran standar identitas.



3) Halaman Direktori Alumni
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Gambar 3. 164 Halaman direkotri alumni

Gambar 3. 165 Potongan kode untuk halaman direktori alumni

Penjelasan :

Halaman ini adalah Direktori Alumni yang ditujukan untuk alumni, dirancang dengan

estetika modern dan interaktif yang menawan, menampilkan latar belakang gradien dengan



elemen animasi lembut dan efek glassmorphism. Di bagian atas, terdapat judul besar
"Direktori Alumni" yang mengundang dan pesan singkat yang menjelaskan tujuannya untuk
menghubungkan sesama alumni. Bagian terpenting berikutnya adalah panel "Cari & Filter
Alumni" yang canggih, memungkinkan pengguna untuk mencari berdasarkan nama, email,
bio, atau jurusan, serta memfilter berdasarkan jurusan dan tahun kelulusan dengan
dropdown yang stylish. Hasil pencarian ditampilkan dalam tata letak grid yang terdiri dari
kartu-kartu alumni yang menarik, masing-masing menampilkan foto profil, nama, jurusan,
dan tahun kelulusan, dengan tautan "Lihat Profil" untuk detail lebih lanjut. Seluruh elemen

didesain dengan transisi halus dan animasi subtil yang memperkaya pengalaman pengguna,

dilengkapi pula dengan paginasi yang estetis untuk navigasi antar halaman hasil.
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Gambar 3. 166 Halaman untuk melihat detail profile alumni yang lain



Gambar 3. 167 Potongan kode untuk halaman untuk melihat detail profile alumni yang lain

Penjelasan :

Halaman ini menampilkan detail profil alumni dari perspektif direktori, dirancang dengan
tata letak modern dan visual yang menarik, termasuk latar belakang dengan gradien dan
animasi abstrak yang lembut. Bagian atas halaman menyajikan judul besar "Profile Alumni"
dan pesan singkat yang menjelaskan tujuan direktori. Struktur utama halaman dibagi menjadi
dua kolom: sidebar kiri menampilkan ringkasan profil alumni dengan foto, nama, jurusan,
angkatan, serta tautan ke media sosial dan kode alumni; sementara kolom kanan berisi
konten tab yang dinamis. Alumni dapat beralih antara tab "Informasi Pribadi", "Informasi
Karier" (termasuk keahlian dalam bentuk skill badge), dan "Pendidikan" (menampilkan
riwayat pendidikan dalam format timeline), untuk melihat detail spesifik tentang alumni yang

dipilih. Halaman ini juga dilengkapi dengan notifikasi toast untuk umpan balik operasi.



4) Halaman Acara
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Gambar 3. 168 Halaman acara alumni

Gambar 3. 169 Potongan kode untuk halaman acara alumni

Penjelasan :

Halaman ini adalah direktori "Jelajahi Acara Alumni", yang dirancang untuk

memungkinkan alumni menemukan dan berpartisipasi dalam berbagai pertemuan dan



peluang jaringan. Bagian atas halaman menyajikan judul besar yang menarik dan deskripsi
yang mengundang, diikuti oleh panel pencarian dan filter yang memungkinkan pengguna
untuk mencari acara berdasarkan kata kunci dan menyaringnya berdasarkan status
(mendatang, lewat, atau semua) serta tipe (berbayar atau gratis). Jika tidak ada acara yang
ditemukan sesuai kriteria, pesan informatif akan ditampilkan. Sebaliknya, acara-acara yang
tersedia disajikan dalam tata letak kartu yang rapi, setiap kartu menampilkan gambar acara
(atau placeholder), judul, ringkasan deskripsi, tanggal, waktu, lokasi, status RSVP, serta
indikasi apakah acara tersebut berbayar atau gratis, dengan tombol "Lihat Detail" untuk

informasi lebih lanjut dan fitur paginasi untuk navigasi yang mudah.
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Gambar 3. 170 Halaman detail acara di bagian alumni
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Gambar 3. 171 Halaman detail acara di bagian alumni 2

Gambar 3. 172 Potongan kode untuk halaman detail acara di bagian alumni

Penjelasan :

Halaman ini menampilkan detail lengkap suatu event untuk alumni, dimulai dengan

bagian hero yang menarik. Bagian hero ini secara dinamis menampilkan gambar event sebagai



latar belakang (atau gradien berwarna jika tidak ada gambar), lengkap dengan judul event
yang menonjol, tanggal, waktu, dan lokasi. Terdapat pula tombol "Kembali" yang melayang
untuk navigasi yang mudah. Di bawah bagian hero, konten utama terbagi menjadi dua kolom:
kolom kiri merinci "Tentang Event" dengan deskripsi lengkapnya, serta panel "Target
Audiens" yang menunjukkan jenis audiens yang dituju (misalnya semua alumni, jurusan
tertentu, atau angkatan tertentu) dan "Info Event" yang menampilkan status RSVP yang
diperlukan, batas maksimal peserta, dan progres pendaftaran yang sudah dikonfirmasi dalam

bentuk bilah kemajuan.

Kolom kanan halaman berfungsi sebagai "Kartu Pendaftaran", yang secara jelas
menampilkan apakah event berbayar atau gratis. Bagian ini sangat dinamis, menyesuaikan
tampilannya dan tombol aksi berdasarkan berbagai kondisi: status login pengguna, peran
pengguna (alumni atau lainnya), kelayakan pengguna berdasarkan kriteria audiens event
(jurusan/angkatan), ketersediaan slot (apakah kuota sudah penuh), dan status pendaftaran
pengguna jika mereka sudah mendaftar (seperti 'menunggu pembayaran', 'menunggu
konfirmasi', 'terdaftar’, atau 'ditolak/dibatalkan'). Berbagai pesan dan tombol seperti "Daftar

Sekarang", "Lanjutkan Pembayaran”, atau pesan "Kuota Penuh" akan ditampilkan secara

relevan, memandu alumni melalui proses pendaftaran.
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Gambar 3. 174 Potongan kode halaman pembayaran ketika suatu event sifatnya berbayar di bagian
alumni

Penjelasan :

Halaman ini adalah formulir "Unggah Bukti Pembayaran" untuk pendaftaran event
berbayar alumni, dirancang dengan tampilan modern dan fokus pada instruksi yang jelas. Di

bagian atas, terdapat judul "Unggah Bukti Pembayaran" yang menonjol dan nama event yang



relevan. Alumni akan melihat bagian "Payment Details" yang menunjukkan harga event dan
informasi rekening bank tujuan transfer, lengkap dengan tombol "Copy" untuk memudahkan
penyalinan nomor rekening. Formulir utama memungkinkan pengguna untuk mengunggah
file bukti pembayaran melalui area drag-and-drop atau klik, dengan pratinjau gambar yang
dipilih secara instan dan opsi untuk menghapusnya. Terdapat pula pesan sukses/error/info
yang dinamis, serta tombol "Unggah Bukti & Selesaikan" untuk mengirimkan bukti dan

"Kembali ke Detail Event" untuk navigasi.

5) Halaman Blog
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Gambar 3. 175 Halaman blog alumni
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Gambar 3. 176 Halaman blog alumni 2

Gambar 3. 177 Potongan kode halaman blog alumni

Penjelasan :

Halaman ini adalah direktori "Blog Alumni", dirancang dengan estetika modern dan

interaktif yang kaya visual, menampilkan latar belakang dengan gradien lembut dan animasi



abstrak berbentuk blob yang bergerak. Bagian atas halaman menyajikan judul besar "Blog
Alumni" dan deskripsi yang mengundang untuk menjelajahi cerita inspiratif, diikuti oleh area
statistik yang menampilkan total artikel, jumlah artikel yang ditampilkan, dan jumlah kategori,
lengkap dengan efek penghitung angka dinamis. Di bawahnya, terdapat panel pencarian dan
filter yang canggih, memungkinkan pengguna untuk mencari artikel berdasarkan kata kunci
atau memfilter berdasarkan kategori, serta mengurutkan berdasarkan kriteria seperti
"Terbaru", "Terlama", atau "Populer". Jika tidak ada artikel yang ditemukan sesuai kriteria,
pesan kosong yang stylish akan ditampilkan. Sebaliknya, artikel-artikel disajikan dalam tata
letak kartu grid yang responsif, menampilkan gambar (dengan efek skeleton loading), kategori,
tanggal publikasi, judul, cuplikan deskripsi, nama penulis, dan jumlah komentar, dengan
tombol "Baca Selengkapnya" untuk melihat detail penuh dan navigasi paginasi di bagian

bawah.
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Gambar 3. 178 Halaman detail blog di bagian alumni



Gambar 3. 179 Potongan kode halaman detail blog di bagian alumni

Penjelasan :

Halaman ini menampilkan detail lengkap suatu postingan blog dari perspektif alumni,
dengan desain modern dan responsif yang menyoroti konten utama. Bagian paling atas
halaman berfungsi sebagai area hero, yang menampilkan gambar blog sebagai latar belakang
(atau gradien jika tidak ada) dengan judul blog yang besar, tanggal publikasi, waktu, dan lokasi,
serta tombol "Kembali" yang menonjol untuk navigasi. Konten utama blog disajikan dalam
format yang mudah dibaca dengan styling yang minimalis. Di bawah konten, jika komentar
diaktifkan untuk blog tersebut, akan muncul bagian komentar yang memungkinkan alumni
untuk menulis dan mengirim komentar mereka. Selain itu, semua komentar yang sudah ada
ditampilkan dalam daftar, lengkap dengan avatar pengguna, nama, waktu komentar dibuat,
dan isi komentar, dengan opsi untuk membalas komentar atau menghapus komentar mereka

sendiri, yang dikonfirmasi melalui SweetAlert2 untuk tindakan penghapusan.
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Gambar 3. 180 Tampilan bagian komentar saat alumni ingin menambahkan komentar pada blog
tersebut

Gambar 3. 181 Potongan kode tampilan bagian komentar saat alumni ingin menambahkan komentar
pada blog tersebut



Penjelasan :

Halaman ini adalah komponen parsial (comments_replies_alumni.blade.php) yang
dirancang untuk menampilkan balasan komentar secara bertingkat dalam konteks dashboard
alumni. Setiap balasan ditampilkan dalam kartu yang diindentasi, menyertakan avatar
pengguna, nama, dan stempel waktu, diikuti oleh isi balasan. Alumni dapat membalas balasan
yang ada melalui formulir yang dapat dibuka/ditutup secara dinamis, atau menghapus
balasan mereka sendiri dengan konfirmasi. Komponen ini juga mendukung tampilan balasan
yang lebih dalam secara rekursif, menciptakan struktur diskusi yang terorganisir dan mudah

diikuti.

6) Halaman Pengumuman
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Gambar 3. 182 Halaman pengumuman alumni



Gambar 3. 183 Potongan kode halaman pengumuman alumni

Penjelasan :

Halaman ini adalah direktori "Pengumuman Alumni", dirancang dengan estetika
modern dan interaktif yang kaya animasi visual, menampilkan latar belakang putih bersih
yang menonjolkan konten utama. Bagian atas halaman menyajikan judul besar
"Pengumuman Alumni" yang menarik dengan efek gradien merah, disertai pesan yang
mengundang alumni untuk tetap terhubung dengan informasi terbaru. Di bawahnya,
terdapat formulir pencarian dan filter yang canggih dengan efek backdrop blur yang elegan,
memungkinkan pengguna untuk mencari pengumuman berdasarkan kata kunci dan
menyaringnya berdasarkan status (aktif atau diarsipkan), dengan tombol "Filter" dan "Reset".
Pengumuman yang tersedia disajikan dalam tata letak kartu grid yang responsif dan menarik,
setiap kartu menampilkan judul, ringkasan deskripsi, tanggal publikasi, dan status aktif/arsip
dalam badge yang menonjol, serta tombol "Baca Selengkapnya" untuk detail penuh,

dilengkapi dengan navigasi paginasi di bagian bawah.
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Gambar 3. 184 Halaman detail pengumuman di bagian alumni

Gambar 3. 185 Potongan kode halaman detail pengumuman di bagian alumni



Penjelasan :

Halaman ini adalah tampilan "Detail Pengumuman" dari perspektif alumni,
menampilkan informasi lengkap tentang suatu pengumuman spesifik dengan desain yang
bersih, modern, dan visual yang menarik. Bagian paling atas halaman memiliki tombol
"Kembali ke Daftar Pengumuman" yang menonjol untuk navigasi yang mudah. Konten utama
disajikan dalam kartu yang elegan, diawali dengan judul pengumuman yang besar dan bagian
hero dinamis yang menunjukkan status pengumuman (aktif/diarsipkan), tanggal publikasi,
waktu pembaruan terakhir, dan jumlah dilihat. Seluruh deskripsi pengumuman ditampilkan
dalam format yang mudah dibaca dengan gaya prose yang terstruktur, diikuti oleh pemisah
visual. Di bagian bawah, terdapat bagian "Bagikan Pengumuman Ini" yang menyediakan
tombol-tombol media sosial populer dan tombol "Salin Tautan", serta opsi "Unduh sebagai

PDF", memudahkan alumni untuk menyebarkan informasi penting ini.
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Gambar 3. 186 Tampilan ketika alumni mencoba untuk mendownload pengumuman



Gambar 3. 187 Potongan kode untuk tampilan ketika alumni mencoba untuk mendownload
pengumuman

Penjelasan :

Halaman ini adalah tampilan statis dari sebuah pengumuman tunggal, dirancang dengan
gaya minimalis dan dasar untuk tujuan pencetakan atau konversi ke format dokumen seperti
PDF. Halaman ini menyajikan judul pengumuman, diikuti oleh metadata penting seperti
tanggal publikasi dan tanggal terakhir diperbarui. Konten utama pengumuman ditampilkan
secara lengkap, dengan styling dasar untuk memastikan keterbacaan yang optimal, termasuk
dukungan untuk elemen seperti gambar, daftar, blockquote, dan tabel, menjadikannya ideal

untuk distribusi sebagai dokumen formal atau arsip.



5. Realisasi Frontend 2

1) Halaman Login

Halaman Login dirancang untuk memungkinkan alumni masuk ke sistem dengan aman
dan mudah. Mengikuti wireframe akan memiliki field input untuk username atau email dan
password, serta tombol "Login". Fitur tambahan yang diimplementasikan meliputi opsi "Lupa
Kata Sandi" untuk pemulihan akun dan tautan "Daftar Sekarang" yang mengarahkan

pengguna ke halaman registrasi. Kegunaan halaman ini adalah sebagai titik akses utama,

memastikan hanya pengguna terdaftar yang dapat masuk ke panel alumni.

Gambar 3. 188 Potongan kode halaman login
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Gambar 3. 189 Tampilan halaman login
2) Halaman Register
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Gambar 3. 190 Potongan kode halaman register



Halaman Register dikembangkan untuk memfasilitasi pendaftaran akun baru bagi
alumni yang belum terdaftar. Berdasarkan wireframe awal desain jadinya akan menampilkan
field-field yang diperlukan seperti nama lengkap, email, password, konfirmasi password, dan
mungkin data tambahan seperti jurusan atau tahun angkatan. Fitur penting lainnya adalah
validasi input secara real-time untuk memastikan data yang dimasukkan valid dan memenuhi
persyaratan. Kegunaan halaman ini adalah untuk memperluas basis pengguna platform,
memberikan kesempatan bagi seluruh alumni untuk bergabung dan memanfaatkan fitur-fitur

yang tersedia.

Daftar Akun
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Gambar 3. 191 Tampilan halaman register



6. Realisasi Backend 1

Untuk Backend kami menggunakan framework Laravel dan langsung menggunakan

routing web tanpa APl sehingga untuk pengecekan error langsung dari sistem yang dijalankan.

Berikut ini relasi antar tabel database dan juga detail masing-masing tabel.
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Tabel “announcements”

T Qs @
= N Tl sty
¥ & I
J s (ST ]
§ s Al
A - Fred e
A . T
L] ety
T wwmsls FRLATALL
LR R PR

Tabel “blogs”
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Tabel “comments”
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Tabel “events”
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Tabel “event_registrations”
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Tabel “failed_at”
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Tabel “majors”
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Tabel “messages”
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Tabel “personal_access_tokens”
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Berikut ini realisasinyaa berdasarkan daftar pekerjaan fungsionalitas.

1. F-GUEST-001: Akses Informasi Publik Terbatas

a. Rute-rute Publik (routes/web.php)
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Gambar 3. 192 Rute Fitur Akses Informasi Publik Terbatas
Penjelasan: Cuplikan ini menunjukkan definisi rute-rute utama yang dapat diakses
oleh publik (Guest) tanpa otentikasi. Rute-rute ini mengarahkan permintaan ke metode index
pada HomeController untuk halaman beranda, metode front pada AboutController,
EventController, BlogController, dan AnnouncementController untuk menampilkan daftar
konten masing-masing. Rute detail event juga tersedia untuk publik. Rute kontak juga terbuka

untuk umum.

b. Logika Halaman Beranda (app/Http/Controllers/HomeController.php)
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Gambar 3. 193 Logika Halaman Beranda

Penjelasan: Metode index pada HomeController bertanggung jawab mengambil data
yang akan ditampilkan di halaman beranda. Ini termasuk 3 event mendatang, 3 blog terbaru
yang sudah dipublikasikan, pengumuman, daftar alumni (terbatas), dan konten About Us.

Data ini kemudian diteruskan ke view welcome.



c. Logika Halaman About Us Publik (app/Http/Controllers/AboutController.php)

Gambar 3. 194 Logika Halaman About Us Publik

Penjelasan: Metode front di AboutController mengambil satu-satunya record About dari
database (asumsi konten About Us hanya ada satu) dan meneruskannya ke view

dashboard.admin.about.front untuk ditampilkan di sisi publik.



d. Logika Daftar Event Publik ( app/Http/Controllers/EventController.php)

Gambar 3. 195 Logika Datar Event Publik
Penjelasan: Metode front pada EventController mengambil daftar event yang audience_type-
nya adalah 'all', artinya dapat diakses publik. Metode ini juga mendukung fungsionalitas
pencarian dan filter berdasarkan status (mendatang/selesai). Metode detail digunakan untuk

menampilkan detail event secara individual kepada publik.

e. Logika Daftar Blog Publik (app/Http/Controllers/BlogController.php)



Gambar 3. 196 Logika Daftar Blog Publik

Penjelasan: Metode front di BlogController mengambil daftar blog yang sudah
dipublikasikan (published _at tidak null dan tanggal publikasi sudah lewat atau hari ini).
Fungsionalitas pencarian dan filter berdasarkan kategori juga disediakan. Hasilnya di-paginate

dan dikirim ke view dashboard.admin.blogs.front.

f. Logika Daftar Pengumuman Publik

(app/Http/Controllers/AnnouncementController.php)



Gambar 3. 197 Logika Daftar Pengumuman Publik
Penjelasan: Metode front pada AnnouncementController mengambil daftar pengumuman
yang is_active (aktif) dan mendukung pencarian berdasarkan judul. Hasilnya di-paginate dan

dikirim ke view dashboard.admin.announcements.front untuk tampilan publik.

g. Model Terkait (disini: app/Models/Blog.php)

Gambar 3. 198 Model Terkait



Penjelasan: Model Blog menunjukkan atribut seperti title, description, image, published_at,
slug, comments_enabled, dan category blog id. published at dan comments_enabled di-
cast sebagai tipe data yang sesuai untuk memudahkan penanganan tanggal dan boolean.
Terdapat juga relasi belongsTo ke CategoryBlog untuk mengasosiasikan blog dengan
kategorinya. Model Event, Announcement, dan About memiliki struktur serupa yang

mendukung data yang ditampilkan di halaman publik.

2. F-GUEST-002: Penampil Jadwal & Detail Event Publik

a. Rute-rute Event Publik (routes/web.php)
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Gambar 3. 199 Rute Event Publik
Penjelasan: Cuplikan ini menunjukkan dua rute utama yang memungkinkan tamu mengakses
informasi event. Rute /showEvents menampilkan daftar semua event publik melalui metode
front di EventController, sementara rute /events/{event}/detail menampilkan detail spesifik

dari sebuah event melalui metode detail di EventController. Parameter {event} pada rute



detail event akan secara otomatis diresolusi menjadi objek Event oleh Laravel (Route Model

Binding).

b.

Logika Daftar Event Publik (app/Http/Controllers/EventController.php)

Gambar 3. 200 Logika Daftar Event Publik

Penjelasan:

Metode front di EventController bertanggung jawab untuk mengambil daftar event yang
akan ditampilkan kepada publik. Event difilter agar hanya menampilkan yang memiliki
audience_type ‘all".

Fungsionalitas pencarian berdasarkan judul, deskripsi, atau lokasi juga
diimplementasikan.

Event dapat difilter berdasarkan status 'upcoming' (mendatang) atau 'past' (telah
berlalu), dengan default menampilkan event yang akan datang. Hasilnya diurutkan
berdasarkan tanggal dan waktu event, kemudian di-paginate untuk memudahkan

navigasi.



e Metode detail dan detaill (jika digunakan sebagai alternatif) mengambil objek Event
melalui Route Model Binding dan meneruskannya ke view events.detailEvent atau

events.detailEventl untuk menampilkan informasi lengkap event.

c. Model Terkait (app/Models/Event.php)

Gambar 3. 201 Model Event

Penjelasan: Model Event mendefinisikan struktur data untuk event, termasuk kolom seperti
title, description, event_date, location, audience_type, is_paid, dan price. Atribut event_date
dan event_time di-cast sebagai tipe data yang sesuai. Kolom audience_type sangat penting
untuk fungsionalitas ini, karena menentukan apakah event dapat diakses oleh publik (all),
atau hanya untuk audiens spesifik (misal: major_only, year_only, major_and_year). Metode
isEligibleForAlumni juga menunjukkan logika di mana event dengan audience_type ‘all’ selalu

memenuhi syarat untuk diakses publik.



o

Migrasi Database Terkait (database/migrations/... )

Gambar 3. 203 Migrasi Penambahan Payment di Tabel Event



Gambar 3. 204 Migrasi Penambahan Tipe Audiens

Penjelasan: Cuplikan migrasi ini menunjukkan bagaimana tabel events dibangun dan
dimodifikasi untuk mendukung fungsionalitas event publik. Awalnya, tabel dasar event
dibuat. Kemudian, kolom-kolom seperti audience type, target _majors, target years,
max_attendees, is_paid, dan price ditambahkan untuk mengelola audiens target dan detail
pembayaran event.
Migrasi2025_05_31_174127_alter_events_audience_type_enum_for_new_types.php
secara khusus mengubah tipe kolom audience_type untuk mendukung nilai ‘all’, yang

menandakan event publik.



3. F-GUEST-003 & F-ALUM-001: Proses Registrasi Awal Alumni & Aktivasi Akun Mandiri

a. Rute Registrasi (routes/web.php)
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Gambar 3. 205 Proses Registrasi Awal Alumni & Aktivasi Akun Mandiri
Penjelasan: Cuplikan ini menunjukkan rute GET /register untuk menampilkan form
pendaftaran dan POST /register untuk memproses data pendaftaran. Keduanya
menggunakan RegisteredUserController.

b. Logika Pendaftaran (app/Http/Controllers/Auth/RegisteredUserController.php)



Gambar 3. 206 Logika Pendaftaran

Penjelasan: Metode store ini bertanggung jawab memvalidasi data pendaftaran. Setelah
validasi sukses, ia membuat entri baru di tabel users dengan role 'alumni', kemudian secara
otomatis membuat AlumniProfile yang terhubung dengan user tersebut, termasuk
menghasilkan alumni_code berdasarkan logika kode jurusan, tahun kelulusan, dan nomor

induk siswa. Pengguna kemudian otomatis login.



c. Model Terkait (app/Models/User.php & app/Models/AlumniProfile.php &

app/Models/Major.php)

Gambar 3. 207 Model User

Gambar 3. 208 Model Profile Alumni



Gambar 3. 209 Model Jurusan

Penjelasan: Ini adalah definisi model untuk User, AlumniProfile, dan Major yang
menunjukkan kolom-kolom yang dapat diisi (Sfillable) dan relasi (hasOne, belongsTo) yang
menghubungkan mereka di database. Relasi ini penting untuk mengambil data terkait dengan

mudah di kontroler.



d. Migrasi Database Terkait ( database/migrations/...)

Gambar 3. 211 Migrasi Penambahan Id dan Jurusan ke User Table



Gambar 3. 212 Migrasi Profile Alumni

Gambar 3. 213 Migrasi Penambahan Kode Alumni

Penjelasan: Cuplikan ini menunjukkan struktur tabel users, alumni_profiles, dan majors di
database, termasuk penambahan kolom student_id, major_id, alumni_code, dan detail karier,

serta relasi foreign key yang relevan.



4. F-ALUM-002: Manajemen dan Pembaruan Profil Mandiri

a. Rute-rute Manajemen dan Pembaruan Profil (routes/web.php)

Gambar 3. 214 Manajemen dan Pembaruan Profil Mandiri

Penjelasan: Cuplikan ini menunjukkan rute utama yang memungkinkan alumni untuk
mengelola informasi profil mereka. Rute /alumni/profile menampilkan detail profil melalui
metode show di AlumniProfileController, sedangkan /alumni/profile/edit menampilkan
formulir pengeditan melalui metode edit. Untuk menyimpan perubahan, rute /alumni/profile
dengan metode PUT akan memanggil metode update. Terakhir, rute /alumni/profile/card

memanggil metode printCard untuk mencetak kartu profil.



b. Logika (app/Http/Controllers/AlumniProfileController.php)

Gambar 3. 215 Logika Profile Alumni

Penjelasan:

Metode show dan edit: Metode show bertanggung jawab untuk menampilkan
detail profil alumni yang sedang login, sedangkan metode edit menampilkan
formulir untuk memodifikasi profil tersebut. Keduanya memuat relasi penting
seperti data profil alumni, jurusan, dan riwayat pendidikan untuk memastikan
semua informasi yang relevan tersedia di tampilan. Metode edit juga
menyiapkan data dropdown untuk jurusan dan rentang tahun.

Metode update: Metode ini adalah inti dari manajemen profil, berfungsi
untuk menyimpan semua perubahan yang dilakukan alumni. la memulai
dengan melakukan validasi ekstensif terhadap semua input, mulai dari data

pengguna dasar, detail profil alumni (seperti nomor telepon, alamat, tahun



kelulusan, info pekerjaan, dan tautan media sosial), hingga riwayat
pendidikan. Setelah validasi, ia memperbarui informasi dasar pengguna.
Bagian penanganan profil alumni menangani upload gambar (mengganti atau
menghapus gambar lama jika diperlukan) dan secara otomatis men-generate
alumni_code yang unik jika belum ada untuk profil tersebut. Yang terpenting,
metode ini juga mengelola riwayat pendidikan alumni secara dinamis: ia bisa
memperbarui entri pendidikan yang sudah ada, membuat entri baru, atau
menghapus entri yang tidak lagi ada di formulir. Setelah semua pembaruan
berhasil, pengguna akan dialihkan kembali ke halaman profil mereka dengan
pesan sukses.

o Metode printCard: Metode ini dirancang khusus untuk menampilkan
antarmuka yang memungkinkan alumni mencetak kartu profil mereka,
dengan memuat semua informasi profil yang diperlukan untuk tampilan
kartu.

e Metode showPublicProfile: Metode ini memungkinkan penampilan profil
alumni secara publik, seringkali digunakan dalam direktori alumni. Dengan
memanfaatkan Route Model Binding, objek AlumniProfile secara otomatis
diambil berdasarkan parameter di URL. Kemudian, metode ini memuat relasi
user, jurusan, dan riwayat pendidikan yang terkait untuk ditampilkan,

memastikan profil lengkap disajikan kepada publik.

c. Model Terkait (app/Models/AlumniProfile.php)



Gambar 3. 216 Model Alumni Profil

Penjelasan Model AlumniProfile mendefinisikan struktur data untuk menyimpan informasi
detail profil setiap alumni. Ini mencakup kolom-kolom seperti user_id (untuk menghubungkan
ke pengguna), alumni_code (kode unik alumni), informasi kontak (phone, address), data
akademik (graduation_year, major_id), deskripsi diri (bio), gambar profil (image), serta detail
karir saat ini (current_job, company, position) dan tautan profesional (linkedin_url, website_url).
Atribut graduation_year di-cast sebagai integer untuk memastikan tipe data yang benar. Model
ini juga memiliki dua relasi penting:

user(): Relasi BelongsTo yang mengaitkan setiap profil alumni dengan satu pengguna
(User::class). Ini memungkinkan akses mudah ke data dasar pengguna dari profil alumni.
major(): Relasi BelongsTo lainnya yang menghubungkan profil alumni ke satu jurusan

(Major::class), memungkinkan identifikasi jurusan alumni secara langsung dari profil mereka.

d. Migrasi Database Terkait (database/migrations/... )



Gambar 3. 217 Migrasi Pembuatan Tabel Alumni Profil

Gambar 3. 218 Migrasi Penambahan Kode Alumni



Gambar 3. 220 Migrasi penambahan Id untuk Jurusan

Penjelasan: Keempat cuplikan kode migrasi Laravel ini secara berurutan menjelaskan evolusi
skema tabel alumni_profiles. Migrasi pertama membuat tabel dasar alumni_profiles dengan
ID unik, user_id sebagai foreign key ke tabel users, dan kolom untuk informasi kontak, alamat,
tahun kelulusan, bio, serta gambar. Migrasi kedua menambahkan kolom alumni_code yang

unik untuk identifikasi alumni. Selanjutnya, migrasi ketiga memperkaya tabel dengan kolom-



kolom terkait informasi karier seperti current_job, company, position, linkedin_url, dan
website_url. Terakhir, migrasi keempat menambahkan major_id sebagai foreign key ke tabel
majors, memungkinkan relasi antara profil alumni dengan jurusan mereka. Secara
keseluruhan, migrasi ini secara bertahap membangun dan memperluas struktur database
untuk menyimpan data profil alumni yang komprehensif.

5. F-ALUM-003: Pencarian & Filter Alumni Lanjutan

a. Rute-rute (routes/web.php)

Gambar 3. 221 Rute Pencarian & Filter Alumni Lanjutan

Penjelasan: Rute ini mengarah ke metode index pada AlumniController. Secara umum,
metode index dalam sebuah controller untuk daftar sumber daya (dalam hal ini, daftar
alumni) adalah tempat di mana fungsionalitas pencarian dan filter diimplementasikan untuk
menampilkan daftar yang relevan kepada pengguna. Rute ini menyediakan titik akses untuk
alumni melihat daftar alumni lain, yang dapat menyertakan opsi pencarian dan filter lanjutan

di balik layarnya dalam AlumniController.



b. Logika (app/Http/Controllers/AlumniController.php)

Gambar 3. 222 Logika Alumni Controller

Penjelasan: AlumniController bertanggung jawab untuk mengelola daftar dan tampilan detail
profil alumni. Metode index berfungsi sebagai direktori alumni, yang memungkinkan
pencarian dan filter lanjutan berdasarkan jurusan, tahun kelulusan, serta pencarian umum
(nama, email, bio, alamat, telepon, atau nama jurusan). Metode ini mengambil data jurusan
dan tahun kelulusan unik untuk filter, kemudian menerapkan logika query berdasarkan
parameter permintaan sebelum memaginasi hasilnya. Sementara itu, metode show berfungsi
untuk menampilkan detail profil seorang alumni spesifik berdasarkan objek User yang

diterima (dengan validasi untuk memastikan keberadaan profil alumni yang valid).



c. Model Terkait (app/Models/Event.php)

Gambar 3. 223 Model Profil Alumni

Penjelasan: Model Event mendefinisikan struktur data untuk event, termasuk kolom seperti
title, description, event_date, location, audience_type, is_paid, dan price. Atribut event_date
dan event_time di-cast sebagai tipe data yang sesuai. Kolom audience_type sangat penting
untuk fungsionalitas ini, karena menentukan apakah event dapat diakses oleh publik (all),
atau hanya untuk audiens spesifik (misal: major_only, year_only, major_and_year). Metode
isEligibleForAlumni juga menunjukkan logika di mana event dengan audience_type ‘all’ selalu

memenuhi syarat untuk diakses publik.



d. Migrasi Database Terkait (database/migrations/...)

Gambar 3. 224 Migrasi Pembuatan Tabel Alumni

Gambar 3. 225 Migrasi Penambahan Kode Alumni



Gambar 3. 227 Migrasi Penambahan Id untuk Jurusan

Penjelasan: Keempat cuplikan kode migrasi Laravel ini secara berurutan menjelaskan evolusi
skema tabel alumni_profiles. Migrasi pertama membuat tabel dasar alumni_profiles dengan
ID unik, user_id sebagai foreign key ke tabel users, dan kolom untuk informasi kontak, alamat,

tahun kelulusan, bio, serta gambar. Migrasi kedua menambahkan kolom alumni_code yang



unik untuk identifikasi alumni. Selanjutnya, migrasi ketiga memperkaya tabel dengan kolom-
kolom terkait informasi karier seperti current_job, company, position, linkedin_url, dan
website_url. Terakhir, migrasi keempat menambahkan major_id sebagai foreign key ke tabel
majors, memungkinkan relasi antara profil alumni dengan jurusan mereka. Secara
keseluruhan, migrasi ini secara bertahap membangun dan memperluas struktur database
untuk menyimpan data profil alumni yang komprehensif.

6. F-ALUM-004: Akses & Interaksi Konten (Berita, Artikel)

a. Rute-rute (routes/web.php)

Gambar 3. 228 Rute Akses & Interaksi Konten (Berita, Artikel)
Penjelasan Rute-rute ini secara spesifik mengelola bagaimana alumni dapat mengakses daftar
blog/artikel (alumni.blogs.index) dan melihat detail dari sebuah blog tertentu
(alumni.blogs.show). Lebih lanjut, adanya rute untuk komentar (alumni.comments.store,

alumni.comments.destroy, alumni.comments.reply) menunjukkan kemampuan alumni untuk



berinteraksi dengan konten tersebut, seperti menambahkan komentar, menghapus
komentar mereka sendiri, atau membalas komentar lain.

b. Logika (app/Http/Controllers/AlumniBlogController.php)

Gambar 3. 229 Logika Alumni Blog Controller

Penjelasan:

AlumniBlogController berfungsi untuk mengelola tampilan daftar dan detail blog yang dapat
diakses oleh alumni. Metode index menampilkan daftar blog yang sudah dipublikasikan
dengan fungsionalitas pencarian berdasarkan judul atau deskripsi dan filter berdasarkan
kategori, serta opsi pengurutan (terbaru, terlama, dll.), memastikan hanya konten yang
relevan dan terkini yang terlihat oleh alumni. Sementara itu, metode show bertanggung
jawab untuk menampilkan detail lengkap sebuah blog berdasarkan slug-nya, memverifikasi

status publikasi blog, dan secara kondisional memuat komentar beserta balasannya jika fitur



komentar diaktifkan atau pengguna adalah admin, memungkinkan interaksi alumni dengan
konten blog.

iv.  Model Terkait (app/Models/Blog.php)

Gambar 3. 230 Model Blog

Penjelasan: Model Blog mendefinisikan struktur data untuk berita atau artikel. Ini mencakup
kolom seperti title, description, image, published_at (tanggal publikasi), slug (URL yang ramah
SEQ), dan comments_enabled yang menentukan apakah komentar diizinkan. Kolom
published_at di-cast sebagai tanggal/waktu, dan comments_enabled sebagai boolean. Model
ini memiliki beberapa relasi penting: comments() untuk mengambil komentar tingkat atas
(utama) yang terkait dengan blog, allComments() untuk memuat semua komentar beserta
balasannya dalam struktur hierarkis, dan category() yang menghubungkan setiap blog ke

kategori blog (CategoryBlog::class) melalui category_blog_id.



V. Migrasi Database Terkait (database/migrations/... )

Gambar 3. 231 Migrasi Pembuatan Tabel Blog

Gambar 3. 232 Migrasi Penambahan Enable Comment



Gambar 3. 233 Migrasi Penambahan Slug

Gambar 3. 234 Migrasi Pembuatan Tabel Kategori Blog



Gambar 3. 235 Migrasi Penambahan Kategori Blog Id

Penjelasan: cuplikan kode migrasi ini secara berurutan menjelaskan pembentukan dan
pengembangan skema tabel blogs serta penambahan tabel category blogs. Migrasi pertama
menciptakan tabel blogs dasar dengan ID, gambar, judul, tanggal publikasi, dan deskripsi.
Migrasi kedua menambahkan kolom comments_enabled ke tabel blogs untuk mengontrol
fitur komentar. Migrasi ketiga memperkenalkan kolom slug yang unik, penting untuk URL
ramah SEO. Migrasi keempat membuat tabel terpisah, category_blogs, untuk mengelola
kategori blog dengan nama dan slug unik. Terakhir, migrasi kelima menambahkan foreign key
category_blog id ke tabel blogs, menghubungkan setiap blog dengan kategorinya dan

memungkinkan blog tidak memiliki kategori atau kategori disetel null jika dihapus.



7. F-ALUM-005: Registrasi & Partisipasi Event Online/Offline

a. Rute-rute (routes/web.php)

Gambar 3. 236 Rute Registrasi & Partisipasi Event Online/Offline

Penjelasan: Rute-rute ini secara spesifik mengelola bagaimana alumni dapat melihat daftar
event (alumni.events.index) dan melihat detail spesifik event (events.public.detail). Yang
terpenting, mereka juga menyediakan jalur untuk registrasi event melalui rute events.rsvp
(untuk mendaftar/RSVP). Setelah mendaftar, proses partisipasi event online/offline didukung
oleh rute events.payment untuk menampilkan formulir pembayaran dan events.upload-proof
untuk mengunggah bukti pembayaran, mencakup alur registrasi dan konfirmasi partisipasi

dalam event.



b. Logika (app/Http/Controllers/EventController.php dan EventRegistrationController.php)

Gambar 3. 237 Logika Event

Gambar 3. 238 Logika Pendaftaran Event

Penjelasan:
EventController bertanggung jawab penuh atas pengelolaan event, baik untuk tampilan

publik maupun administrasi. la dilengkapi dengan middleware untuk memastikan hanya



admin yang dapat membuat, mengedit, memperbarui, atau menghapus event (CRUD),
sementara pengguna umum dapat melihat daftar event dan detailnya. Metode index
menyediakan daftar event untuk admin dengan beragam filter (status, tipe, audiens,
jurusan, angkatan) dan fitur pencarian. Metode front menampilkan event untuk publik
(hanya yang berstatus 'all' atau 'publik’), juga dengan pencarian dan filter status.
Sementara itu, metode create, store, edit, update, dan destroy mengelola siklus hidup
event, termasuk validasi data, upload gambar, dan penargetan audiens spesifik
(jurusan/angkatan), sedangkan show, detail, dan detaill hanya menampilkan detail

event ke berbagai tampilan.

EventRegistrationController mengelola proses pendaftaran event dan verifikasi
pembayaran. Controller ini memisahkan fungsionalitas untuk alumni (RSVP, melihat
formulir pembayaran, mengunggah bukti pembayaran) dan admin (melihat daftar
pendaftaran, mengonfirmasi/menolak pembayaran, menghapus pendaftaran). Metode
rsvp menangani proses pendaftaran awal, memeriksa kelayakan peserta, ketersediaan
slot, dan status pendaftaran yang sudah ada, lalu mengarahkan ke proses pembayaran
jika event berbayar. Metode showPaymentForm dan uploadPaymentProof
memungkinkan alumni untuk menyelesaikan pembayaran event. Sementara itu, metode
admin  seperti indexAdmin, showAdmin, confirmPayment, rejectPayment,
destroyAdmin, dan indexEventRegistrations menyediakan alat lengkap bagi admin untuk
mengelola, memantau, dan memverifikasi semua pendaftaran event, termasuk filter

pencarian untuk memudahkan administrasi.



c. Model Terkait (app/Models/Event.php dan EventRegistration.php)

Gambar 3. 239 Model Event

Gambar 3. 240 Model Pendaftaran Event

Penjelasan: Model Event mendefinisikan struktur data untuk menyimpan detail acara atau

kegiatan. Ini mencakup informasi dasar seperti judul, deskripsi, gambar, tanggal dan waktu



event, lokasi, apakah pendaftaran (rsvp_required) diperlukan, apakah berbayar (is_paid)
beserta harganya, dan kapasitas peserta (max_attendees). Yang paling krusial, model ini
menentukan tipe audiens (audience_type seperti 'all', 'major_only', 'year_only', atau
'major_and_year') serta menyimpan target_majors dan target_years dalam format array
JSON, memungkinkan event ditargetkan secara spesifik ke alumni tertentu. Model ini juga
menyediakan relasi ke model User (pembuat event) dan EventRegistration (daftar pendaftar),
serta metode isEligibleForAlumni untuk memverifikasi kelayakan alumni berdasarkan kriteria
audiens event dan hasAvailableSlots untuk memeriksa ketersediaan kuota.

Model EventRegistration merepresentasikan pendaftaran seorang pengguna untuk suatu
event. Kolom-kolomnya mencakup user_id dan event id sebagai foreign key yang
menghubungkan pendaftaran ini ke pengguna dan event terkait. Status pendaftaran (status)
mencatat progresnya, seperti '‘pending_payment', '‘pending_confirmation', atau 'confirmed’,
yang esensial untuk melacak status partisipasi. Model ini juga menyimpan payment_proof
untuk event berbayar dan memiliki relasi belongsTo ke model User dan Event untuk
memudahkan akses data pendaftar dan detail event. Selain itu, terdapat accessor
getPaymentProofUrlAttribute untuk menghasilkan URL publik dari bukti pembayaran yang

tersimpan, mempermudah tampilan bukti di antarmuka.



d. Migrasi Database Terkait (database/migrations/...)

Gambar 3. 241 Migrasi Pembuatan Tabel Event

Gambar 3. 242 Migrasi Penambahan Payment



Gambar 3. 243 Migrasi Alter Tipe Audiens

Penjelasan: cuplikan kode migrasi Laravel ini secara bertahap membangun dan
menyempurnakan struktur database untuk sistem event dan pendaftarannya. Migrasi
pertama membuat tabel events dasar, mencakup detail seperti judul, deskripsi, tanggal,
waktu, lokasi, dan apakah RSVP diperlukan, serta menautkannya ke tabel users. Migrasi kedua
kemudian memperluas tabel events dengan menambahkan kolom-kolom penting untuk
fungsionalitas lanjutan, termasuk tipe audiens (audience_type), target jurusan
(target_majors), target angkatan (target_years), batas peserta maksimal (max_attendees),
dan detail pembayaran (is_paid, price). Terakhir, migrasi ketiga membuat tabel
event_registrations baru yang berfungsi untuk mencatat setiap pendaftaran, menautkannya
ke users dan events, serta menyimpan status pendaftaran dan payment_proof untuk event

berbayar, melengkapi keseluruhan sistem manajemen dan partisipasi event.



8. F-ADM-001: Manajemen Akun Admin

a. Rute Manajemen Pengguna (routes/web.php)

Gambar 3. 244 Rute Manajemen Akun Admin

Penjelasan: Rute-rute ini berada di bawah grup middleware yang mengharuskan pengguna
terotentikasi (auth) dan memiliki peran admin (admin). Baris kunci di sini adalah
Route::resource(‘admin/users', UserController::class); atau Route::resource('/admin/users',
AdminUserController::class);. Meskipun ada sedikit kebingungan karena ada dua definisi
Route::resource yang menunjuk ke URI yang sama (/admin/users) namun dengan controller
yang berbeda (UserController dan AdminUserController), secara umum, sebuah
Route::resource akan secara otomatis mendaftarkan tujuh rute RESTful standar, yang
mencakup operasi membuat, melihat, mengedit, memperbarui, dan menghapus sumber

daya.



Dalam konteks FF-ADM-001, rute-rute ini memungkinkan admin untuk sepenuhnya mengelola
akun pengguna (user), yang akan mencakup akun admin lainnya. Ini berarti admin dapat
membuat akun pengguna baru, mengedit detailnya (termasuk peran/hak akses), dan
menghapus akun yang tidak diperlukan, sehingga memenuhi persyaratan manajemen akun
admin. Rute printCard juga memungkinkan admin untuk mencetak kartu pengguna tertentu,

yang bisa relevan untuk identifikasi internal.

b. Logika Manajemen Pengguna (app/Http/Controllers/AdminUserController.php)

Gambar 3. 245 Logika Manajemen Pengguna

Penjelasan :

Konstruktor: Memastikan hanya pengguna dengan peran 'admin' yang dapat mengakses
metode di kontroler ini.
index(): Mengambil daftar pengguna dengan dukungan pencarian (search) berdasarkan

nama, email, atau student_id. Terdapat juga filter berdasarkan role (admin/alumni), major_id



(jurusan), dan graduation_year (tahun angkatan). Filter tahun angkatan menggunakan
whereHas untuk mencari di relasi alumniProfile. Hasilnya di-paginate dan dikirim ke view.
create() & store(): Menampilkan form dan memproses penambahan pengguna baru. Logika
ini mencakup validasi input, pembuatan entri User dengan peran yang ditentukan, dan secara
kondisional membuat AlumniProfile baru jika peran yang dipilih adalah 'alumni', lengkap
dengan pembuatan alumni_code otomatis.

show(): Menampilkan detail lengkap dari satu pengguna, termasuk relasi major dan
alumniProfile.

edit() & update(): Menampilkan form dan memproses pembaruan data pengguna. Validasi
unique untuk email dan student_id diabaikan untuk pengguna yang sedang diedit. Password
dapat diubah secara opsional. Logika juga menangani pembuatan/pembaruan/penghapusan
AlumniProfile berdasarkan perubahan peran pengguna.

destroy(): Menghapus pengguna dari database.



c. Model Terkait (app/Models/User.php, app/Models/AlumniProfile.php,

app/Models/Major.php)

Gambar 3. 246 Model User

Gambar 3. 247 Model Profil Alumni



Gambar 3. 248 Model Jurusan

Penjelasan :

User Model: Mendefinisikan kolom-kolom yang dapat diisi (name, email, student_id,
major_id, role, password) dan relasi hasOne ke AlumniProfile serta belongsTo ke Major.
Metode hasRole digunakan untuk otorisasi.

AlumniProfile Model: Mendefinisikan kolom-kolom profil alumni dan relasi belongsTo ke
User dan Major. Ini adalah tempat detail spesifik alumni disimpan.

Major Model: Mendefinisikan nama dan kode jurusan, serta relasi hasMany ke User dan

AlumniProfile untuk memudahkan pengambilan data terkait.



d. Migrasi Database Terkait (database/migrations/...)

Gambar 3. 250 Migrasi Alter Role

Penjelasan: Cuplikan migrasi ini menunjukkan bagaimana tabel users, alumni_profiles, dan
majors dibangun dan dimodifikasi. Ini mencakup penambahan kolom role, student_id,

major_id pada tabel users, serta kolom alumni_code, graduation_year, dan detail karier pada



tabel alumni_profiles. Relasi foreign key juga didefinisikan untuk memastikan integritas data

antar tabel.

9. F-ADM-006: Manajemen Akun Pengguna & Otorisasi

a.

Rute Manajemen Pengguna (routes/web.php)

Gambar 3. 251 Rute Manajemen Akun Pengguna & Otorisasi

Penjelasan: Cuplikan ini menunjukkan rute-rute khusus yang digunakan Admin untuk
mengelola akun pengguna. Semua rute ini berada di bawah grup middleware auth dan
role:admin, memastikan hanya pengguna yang sudah login dengan peran 'admin' yang dapat
mengaksesnya. Rute-rute ini mencakup operasi index (daftar), create (form tambah), store
(simpan), edit (form edit), update (perbarui), destroy (hapus), dan show (detail) untuk entitas

User.



b. Logika Manajemen Pengguna (app/Http/Controllers/AdminUserController.php)

Gambar 3. 252 Logika Manajemen Pengguna

Penjelasan :

Konstruktor: Memastikan hanya pengguna dengan peran 'admin' yang dapat mengakses
metode di kontroler ini.

index(): Mengambil daftar pengguna dengan dukungan pencarian (search) berdasarkan
nama, email, atau student_id. Terdapat juga filter berdasarkan role (admin/alumni), major_id
(jurusan), dan graduation_year (tahun angkatan). Filter tahun angkatan menggunakan
whereHas untuk mencari di relasi alumniProfile. Hasilnya di-paginate dan dikirim ke view.
create() & store(): Menampilkan form dan memproses penambahan pengguna baru. Logika
ini mencakup validasi input, pembuatan entri User dengan peran yang ditentukan, dan secara
kondisional membuat AlumniProfile baru jika peran yang dipilih adalah 'alumni’, lengkap

dengan pembuatan alumni_code otomatis.



show(): Menampilkan detail lengkap dari satu pengguna, termasuk relasi major dan
alumniProfile.

edit() & update(): Menampilkan form dan memproses pembaruan data pengguna. Validasi
unique untuk email dan student_id diabaikan untuk pengguna yang sedang diedit. Password
dapat diubah secara opsional. Logika juga menangani pembuatan/pembaruan/penghapusan
AlumniProfile berdasarkan perubahan peran pengguna.

destroy(): Menghapus pengguna dari database.

c. Model Terkait (app/Models/User.php, app/Models/AlumniProfile.php,

app/Models/Major.php)

Gambar 3. 253 Model User



Gambar 3. 254 Model Profil Alumni

Gambar 3. 255 Model Jurusan

Penjelasan :
User Model: Mendefinisikan kolom-kolom yang dapat diisi (name, email, student_id,
major_id, role, password) dan relasi hasOne ke AlumniProfile serta belongsTo ke Major.

Metode hasRole digunakan untuk otorisasi.



AlumniProfile Model: Mendefinisikan kolom-kolom profil alumni dan relasi belongsTo ke
User dan Major. Ini adalah tempat detail spesifik alumni disimpan.
Major Model: Mendefinisikan nama dan kode jurusan, serta relasi hasMany ke User dan

AlumniProfile untuk memudahkan pengambilan data terkait.

d. Migrasi Database Terkait (database/migrations/...)

Gambar 3. 256 Migrasi Tabel User



Gambar 3. 258 Migrasi Id Siswa dan Id Jurusan

Penjelasan: Cuplikan migrasi ini menunjukkan bagaimana tabel users, alumni_profiles, dan
majors dibangun dan dimodifikasi. Ini mencakup penambahan kolom role, student_id,

major_id pada tabel users, serta kolom alumni_code, graduation_year, dan detail karier pada



tabel alumni_profiles. Relasi foreign key juga didefinisikan untuk memastikan integritas data

antar tabel.

10. F-ADM-007: Sistem Moderasi Konten & Komunikasi

a. Rute (routes/web.php)

Gambar 3. 259 Rute Sistem Moderasi Konten & Komunikasi

Penjelasan: Admin memiliki kemampuan untuk memoderasi komentar melalui
Route::resource('/admin/comments', CommentController::class);, yang memungkinkan
mereka untuk melihat, mengelola, dan terutama menghapus komentar yang tidak pantas.
Selain itu, sistem juga menyediakan modul moderasi khusus untuk pendaftaran event. Rute-
rute seperti /admin/event-registrations memungkinkan admin untuk melihat daftar semua
pendaftaran, memeriksa detail masing-masing pendaftaran, serta secara aktif menyetujui
(confirm) atau menolak (reject) pendaftaran tersebut, khususnya yang melibatkan verifikasi

pembayaran. Kemampuan untuk menghapus (destroy) pendaftaran event juga tersedia.



Dengan demikian, rute-rute ini secara komprehensif mendukung fungsi moderasi untuk
komunikasi (komentar) dan konten (pendaftaran event).
b. Logika (app/Http/Controllers/CommentController.php dan

EventRegistrationController.php)

Gambar 3. 260 Logika Komentar

Penjelasan :

CommentController bertugas mengelola fungsiondlitas komentar pada blog, dengan
memastikan hanya pengguna yang sudah terautentikasi dapat berinteraksi. Metode store
memungkinkan pengguna untuk menambahkan komentar baru ke sebuah blog tertentu, bahkan
mendukung baasan terhadap komentar lain melalui parent_id. Setelah komentar berhasil
disimpan, pengguna akan diarahkan kembali ke halaman detail blog yang relevan (baik untuk
alumni menggunakan slug blog, maupun untuk admin menggunakan ID blog). Metode reply
secara spesifik menangani penambahan balasan pada komentar yang sudah ada. Sementaraitu,
metode destroy memungkinkan pengguna untuk menghapus komentar mereka sendiri, atau

admin untuk menghapus komentar mana pun, menjadikannyaalat moderasi konten komunikasi



yang penting, sebelum kemudian mengarahkan kembali pengguna ke halaman blog yang

bersangkutan.

Gambar 3. 261 Logika Pendaftaran Event

Penjelasan:

EventRegistrationController mengelola seluruh alur pendaftaran dan partisipasi event,
dengan memisahkan hak akses antara alumni dan admin melalui middleware. Untuk alumni,
metode rsvp memungkinkan mereka mendaftar event setelah melewati berbagai validasi
seperti status login, kelayakan audiens, dan ketersediaan slot. Jika event berbayar, alumni
akan diarahkan ke metode showPaymentForm untuk melihat detail pembayaran, dan
kemudian metode uploadPaymentProof untuk mengunggah bukti pembayaran. Di sisi admin,
controller ini menyediakan modul moderasi yang komprehensif. Metode indexAdmin dan
showAdmin memungkinkan admin untuk melihat dan memeriksa semua pendaftaran event,

lengkap dengan filter dan pencarian. Metode confirmPayment dan rejectPayment adalah inti



moderasi, yang memungkinkan admin menyetujui atau menolak pendaftaran setelah
meninjau bukti pembayaran. Terakhir, metode destroyAdmin memberikan kemampuan
untuk menghapus pendaftaran, sementara indexEventRegistrations membantu admin
meninjau pendaftar untuk event spesifik, secara keseluruhan mendukung manajemen penuh
terhadap partisipasi event.

c. Model Terkait (app/Models/Comment.php dan EventRegistration.php)

Gambar 3. 262 Model Komentar

Penjelasan :

Mode Comment adalah fondasi untuk sistem komunikasi di platform Anda. lamenyimpan isi
komentar (content), siapayang menulisnya (user_id), dan pada blog manakomentar itu berada
(blog_id). Yang membedakannya adalah adanya kolom parent_id, yang memungkinkan
komentar menjadi balasan dari komentar lain, menciptakan struktur percakapan hierarkis.
Modd ini memiliki relas BelongsTo ke User dan Blog untuk mengidentifikasi penulis dan

sumber komentar, sertarelasi BelongsTo ke dirinya sendiri (parent()) untuk mengidentifikas



komentar induk, dan HasMany ke dirinya sendiri (replies()) untuk mengumpulkan semua

bal asannya, memastikan moderasi dapat dilakukan pada setiap level percakapan.

Gambar 3. 263 Model Pendafataran Event

Penjelasan:

Model EventRegistration bertindak sebagai pencatat setiap pendaftaran pengguna untuk
suatu acara. Kolom user_id dan event_id adalah kunci yang menghubungkan pendaftaran ini
dengan pengguna yang mendaftar dan acara yang didaftar. Status pendaftaran (status),
seperti 'pending_payment', 'confirmed', atau 'rejected', sangat penting untuk melacak
kemajuan partisipasi. Untuk event berbayar, model ini juga menyimpan payment_proof
(bukti pembayaran). Model ini dilengkapi dengan relasi BelongsTo ke User dan Event untuk
memudahkan pengambilan data terkait, serta accessor getPaymentProofUrlAttribute yang
otomatis menghasilkan URL untuk mengakses bukti pembayaran yang diunggah, mendukung

proses moderasi pembayaran oleh admin.



d. Migrasi Database Terkait (database/migrations/...)

Gambar 3. 264 Migrasi Tabel Komentar

Gambar 3. 265 Migrasi Kolom Comments_enable

Penjelasan: Migrasi pertama menciptakan tabel comments, yang menyimpan setiap
komentar dengan tautan ke pengguna (user_id), blog yang dikomentari (blog_id), dan bahkan

komentar induk (parent_id) untuk mendukung balasan berhierarki, serta isi komentar



(content). Migrasi kedua kemudian memodifikasi tabel blogs yang sudah ada dengan
menambahkan kolom comments_enabled. Kolom boolean ini, yang secara default bernilai
true, berfungsi untuk mengontrol apakah fitur komentar diaktifkan atau dinonaktifkan untuk

blog tertentu, memberikan fleksibilitas dalam pengelolaan interaksi konten.

Gambar 3. 266 Migrasi Tabel Pendaftaran Event

Penjelasan: Migrasi Laravel ini bertugas membuat tabel event_registrations, yang berfungsi
untuk mencatat setiap pendaftaran pengguna ke suatu acara. Tabel ini mencakup id unik,
user_id dan event_id sebagai foreign key yang saling terkait dengan tabel users dan events,
dengan pengaturan onDelete('cascade') yang berarti pendaftaran akan otomatis terhapus jika
pengguna atau acara terkait dihapus. Selain itu, terdapat kolom status untuk melacak status
pendaftaran (misalnya, '‘pending_payment' sebagai nilai default), serta payment_proof yang
bersifat nullable untuk menyimpan jalur bukti pembayaran bagi acara berbayar, dan juga

timestamps untuk mencatat waktu pembuatan dan pembaruan pendaftaran.



7. Realisasi Backend 2 (Noval Lias Ramadani)
1. F-ADM-002: Manajemen Data Profil Alumni

a. Rute Manajemen Profil Alumni oleh Admin (routes/web.php)

Gambar 3. 267 Rute Manajemen Data Profil Alumni

Penjelasan:  Cuplikan  ini  menunjukkan  rute  Route::rresource('/admin/users’,
AdminUserController::class) yang memberikan serangkaian rute RESTful untuk mengelola
pengguna (termasuk alumni) oleh Admin. Rute ini secara otomatis mencakup:

GET /admin/users (index): Menampilkan daftar semua pengguna.

GET /admin/users/create (create): Menampilkan form tambah pengguna baru.

POST /admin/users (store): Menyimpan pengguna baru.

GET /admin/users/{user} (show): Menampilkan detail satu pengguna.

GET /admin/users/{user}/edit (edit): Menampilkan form edit pengguna.

PUT/PATCH /admin/users/{user} (update): Memperbarui pengguna.



DELETE /admin/users/{user} (destroy): Menghapus pengguna. Semua rute ini dilindungi oleh
middleware auth dan admin, memastikan hanya admin yang sudah login yang dapat

mengaksesnya. Rute users.print-card juga tersedia untuk mencetak kartu alumni.

b. Logika Manajemen Profil Alumni oleh Admin

(app/Http/Controllers/AdminUserController.php)

Gambar 3. 268 Logika Manajemen Profil Alumni Ole Admin
Penjelasan:
Metode index(): Menampilkan daftar pengguna (termasuk alumni) dengan dukungan filter
dan pencarian, dan melakukan eager loading relasi major, alumniProfile, dan educations.
Metode create() dan store(): Menampilkan formulir dan memproses penambahan pengguna
baru. Ini mencakup validasi yang komprehensif, pembuatan User dengan peran yang

ditentukan, dan secara kondisional pembuatan AlumniProfile serta penanganan riwayat



pendidikan (AlumniEducation) jika peran yang dipilih adalah 'alumni'. Logika alumni_code
otomatis juga diterapkan.

Metode show(): Menampilkan detail lengkap satu pengguna, memuat semua relasi terkait
(profil alumni, jurusan, riwayat pendidikan).

Metode edit() dan update(): Menampilkan formulir dan memproses pembaruan data
pengguna. Bagian ini sangat krusial karena mendukung pembaruan data dasar pengguna,
detail profil alumni (termasuk upload/hapus gambar dan generate ulang alumni_code jika
diperlukan), serta manajemen dinamis riwayat pendidikan (memperbarui yang ada,
menambah yang baru, dan menghapus yang tidak lagi ada di form). Validasi unik untuk email
dan student_id diabaikan untuk pengguna yang sedang diedit.

Metode destroy(): Menghapus pengguna dan secara berjenjang menghapus profil alumni,

gambar profil, dan semua riwayat pendidikan terkait.



c. Model Terkait (app/Models/User.php, app/Models/AlumniProfile.php,

app/Models/AlumniEducation.php, app/Models/Major.php)

Gambar 3. 269 Model User

Gambar 3. 270 Model Profil Alumni



Gambar 3. 271 Model Jurusan

Gambar 3. 272 Model Alumni Profil

Penjelasan:

User Model: Relasi hasOne ke AlumniProfile dan hasMany ke AlumniEducation
memungkinkan kontroler untuk mengakses dan memanipulasi data profil dan riwayat
pendidikan yang terkait dengan setiap pengguna. Kolom student_id dan major_id juga

tersedia.



AlumniProfile Model: Menyimpan semua detail profil spesifik alumni, termasuk informasi
karier (current_job, company, position, linkedin_url, website_url) dan alumni_code. Relasi
belongsTo ke User dan Major serta hasMany ke AlumniEducation memastikan struktur data
yang terhubung.

AlumniEducation Model: Merepresentasikan satu entri riwayat pendidikan. Kolom-kolomnya
menyimpan detail seperti jenjang, institusi, jurusan, dan tahun masuk/lulus. Relasi belongsTo
ke User menghubungkannya dengan pemilik profil.

Major Model: Menyimpan data jurusan dan digunakan dalam dropdown untuk pemilihan

jurusan baik di profil pengguna maupun alumni.

C. F-ADM-003: Dashboard & Pelaporan Lanjutan

a. Rute Dashboard Admin (routes/web.php)

Gambar 3. 273 Potongan kode routes/web.php untuk dashboard admin



Penjelasan:

Cuplikan ini menunjukkan rute /dashboard/admin yang mengarahkan ke metode index pada
AdminDashboardController. Rute ini dilindungi oleh middleware auth dan admin,
memastikan hanya pengguna yang sudah login dengan peran 'admin' yang dapat mengakses

dashboard ini.

b. Logika Dashboard Admin (app/Http/Controllers/AdminDashboardController.php)

Gambar 3. 274 app/Http/Controllers/AdminDashboardController.php

Penjelasan:

Metode index pada AdminDashboardController adalah inti dari fungsionalitas ini.
la mengambil jumlah total record dari model User, Blog, Event, dan Announcement
menggunakan metode count() untuk ditampilkan sebagai statistik. la juga mengambil satu

record terbaru dari Blog, Event, dan Announcement menggunakan kombinasi latest()->first()



untuk ditampilkan sebagai "item terbaru" di dashboard.Semua data ini kemudian diteruskan

ke view dashboard.admin.index untuk ditampilkan.

c. Model Terkait (app/Models/User.php, app/Models/Blog.php, app/Models/Event.php,

app/Models/Announcement.php)

Gambar 3. 276 Potongan kode app/Models/Announcement.php



Penjelasan:

Model-model ini adalah fondasi data untuk dashboard. Penggunaan trait HasFactory pada
setiap model memungkinkan penggunaan metode Eloquent seperti count() untuk
menghitung total record, dan latest()->first() untuk mengambil record terbaru. Masing-

masing model merepresentasikan tabel yang datanya dihitung dan ditampilkan di dashboard.



o

Migrasi Database Terkait (database/migrations/...)

Gambar 3. 277 Potongan kode migrasi database untuk membuat tabel

Penjelasan:

Cuplikan migrasi ini menunjukkan keberadaan tabel users, blogs, events, dan announcements
di database. Struktur tabel ini menyediakan data mentah yang kemudian diolah dan dihitung

oleh kontroler untuk disajikan di dashboard admin.



D. F-ADM-004: Manajemen Konten Umum (Berita, Artikel, Pengumuman)

a. Rute Manajemen Konten Admin (routes/web.php)

Gambar 3. 278 Potongan kode di bagian routes/web.php untuk manajemen konten di bgaian admin

Penjelasan:

Cuplikan ini menunjukkan rute-rute utama untuk manajemen konten oleh Admin.
Route::resource('/admin/blogs', ...) menyediakan rute CRUD lengkap untuk entitas Blog
(artikel). Route::resource('/admin/announcements', ...) menyediakan rute CRUD lengkap
untuk entitas Pengumuman.

Rute tambahan untuk komentar (admin.blogs.comments.store, comments.destroy,
admin.comments.reply) memungkinkan admin untuk membuat, menghapus, dan membalas

komentar langsung dari sisi admin.



Semua rute ini dilindungi oleh middleware auth dan admin, memastikan hanya pengguna
yang sudah login dengan peran 'admin' yang dapat mengakses fungsi-fungsi manajemen

konten ini.

b. Logika Manajemen Blog (app/Http/Controllers/BlogController.php)

Gambar 3. 279 Potongan kode untuk logika Manajemen Blog

Penjelasan:

Konstruktor: Memastikan hanya admin yang dapat mengakses controller ini untuk CRUD blog.
index(): Menampilkan daftar blog untuk admin, dengan fungsionalitas pencarian berdasarkan
judul/deskripsi dan filter berdasarkan kategori. Blog diurutkan dari yang terbaru.

create() & store(): Menampilkan form dan memproses penambahan blog baru. Validasi ketat
diterapkan pada input, termasuk judul unik, deskripsi, gambar (opsional), tanggal publikasi,
status comments_enabled (dari checkbox), dan kategori. slug blog dibuat otomatis dari judul.

Gambar diunggah dan disimpan di storage.



show(): Menampilkan detail blog. Admin dapat melihat blog meskipun belum dipublikasikan.
Komentar juga dimuat untuk ditampilkan.

edit() & update(): Menampilkan form dan memproses pembaruan blog. Validasi memastikan
judul tetap unik (kecuali untuk blog itu sendiri). Logika penanganan gambar memungkinkan
penggantian atau penghapusan gambar yang ada. Status comments_enabled dan
category_blog_id juga diperbarui.

destroy(): Menghapus blog dan gambar terkait dari storage.

c. Logika Manajemen Pengumuman

(app/Http/Controllers/AnnouncementController.php)

Gambar 3. 280 Potongan kode logika Manajemen Pengumuman

Penjelasan:

Konstruktor: Memastikan hanya admin yang dapat mengakses controller ini untuk CRUD

pengumuman.



index(): Menampilkan daftar pengumuman untuk admin, dengan fungsionalitas pencarian
berdasarkan judul/deskripsi/tanggal publikasi dan filter berdasarkan status is_active
(aktif/tidak aktif). Hasilnya dapat diurutkan dan di-paginate.

create() & store(): Menampilkan form dan memproses penambahan pengumuman baru.
Validasi diterapkan pada judul, deskripsi, tanggal publikasi (opsional), dan status is_active
(dari checkbox).

show(): Menampilkan detail pengumuman.

edit() & update(): Menampilkan form dan memproses pembaruan pengumuman. Validasi
dan pembaruan data mirip dengan store().

destroy(): Menghapus pengumuman.

d. Logika Manajemen Komentar oleh Admin

(app/Http/Controllers/CommentController.php)

Gambar 3. 281 Potongan kode untuk Logika Manajemen Komentar oleh Admin



Penjelasan:

CommentController menyediakan fungsionalitas inti untuk mengelola komentar. Meskipun
metode store dan reply digunakan oleh alumni, Admin memiliki akses untuk
menggunakannya melalui rute admin yang didefinisikan. Metode destroy memungkinkan
Admin (selain pemilik komentar) untuk menghapus komentar, yang merupakan bagian dari

moderasi konten.

e. Model Terkait (app/Models/Blog.php, app/Models/Announcement.php,

app/Models/Comment.php, app/Models/CategoryBlog.php)

Gambar 3. 282 Potongan kode app/Models/Blog.php



Gambar 3. 283 Potongan kode app/Models/Announcement.php

Gambar 3. 284 Potongan kode app/Models/Comment.php



Gambar 3. 285 Potongan kode app/Models/CategoryBlog.php

Penjelasan:

Blog Model: Mendefinisikan atribut blog, termasuk comments_enabled (boolean yang
menentukan apakah komentar diizinkan) dan slug (untuk URL). Memiliki relasi hasMany ke
Comment dan belongsTo ke CategoryBlog.

Announcement Model: Mendefinisikan atribut pengumuman, termasuk is_active (status
publikasi) dan views (counter untuk jumlah tayangan).

Comment Model: Merepresentasikan struktur komentar, dengan parent_id untuk dukungan
balasan, dan relasi belongsTo ke User dan Blog.

CategoryBlog Model: Mendefinisikan kategori untuk blog, dengan name dan slug. Memiliki

relasi hasMany ke Blog.



E. F-ADM-005: Pengelolaan Kategori & Tag Dinamis

a. Rute Manajemen Kategori Blog Admin (routes/web.php)

Gambar 3. 286 Potongan kode untuk route/web.php kategori blog bagian admin
Penjelasan:  Cuplikan ini  menunjukkan rute  Route::resource('category-blogs',
CategoryBlogController::class) yang menyediakan serangkaian rute RESTful untuk mengelola
kategori blog. Rute ini secara otomatis mencakup:

GET /category-blogs (index): Menampilkan daftar semua kategori blog.

GET /category-blogs/create (create): Menampilkan form tambah kategori baru.
POST /category-blogs (store): Menyimpan kategori baru.

GET /category-blogs/{category-blog} (show): Menampilkan detail satu kategori.
GET /category-blogs/{category-blog}/edit (edit): Menampilkan form edit kategori.

PUT/PATCH /category-blogs/{category-blog} (update): Memperbarui kategori.



DELETE /category-blogs/{category-blog} (destroy): Menghapus kategori. Semua rute ini
dilindungi oleh middleware auth dan admin, memastikan hanya admin yang sudah login yang

dapat mengaksesnya.

b. Logika Manajemen Kategori Blog

(app/Http/Controllers/CategoryBlogController.php)

Gambar 3. 287 Potongan kode app/Http/Controllers/CategoryBlogController.php
Penjelasan:
Konstruktor: Memastikan hanya admin yang dapat mengakses controller ini untuk CRUD
kategori blog.
index(): Mengambil semua kategori blog, mengurutkannya berdasarkan nama, dan

memaginasi hasilnya. Data ini kemudian dikirim ke view untuk ditampilkan dalam daftar.



F.

create() & store(): Menampilkan formulir untuk menambahkan kategori baru dan memproses
penyimpanannya. Validasi memastikan nama kategori unik. slug kategori dibuat otomatis dari
namanya menggunakan Str::slug().

show(): Menampilkan detail satu kategori.

edit() & update(): Menampilkan formulir dan memproses pembaruan kategori. Validasi
memastikan nama kategori tetap unik (kecuali untuk kategori yang sedang diedit). slug juga
diperbarui jika nama berubah.

destroy(): Menghapus kategori blog. Berkat onDelete('set null') pada foreign key di tabel
blogs, setiap blog yang terhubung dengan kategori yang dihapus akan memiliki

category_blog_id menjadi NULL, menjaga integritas data tanpa menghapus blog terkait.

F-ADM-008: Manajemen Event Komprehensif

a. Rute Manajemen Event Admin (routes/web.php)

Gambar 3. 288 Potongan kode untuk manajemen event admin di bagian routes/web.php



Penjelasan:  Cuplikan ini menunjukkan  rute Route::resource('/admin/events’,
EventController::class) yang menyediakan serangkaian rute RESTful untuk mengelola event.
Rute ini secara otomatis mencakup:

GET /admin/events (index): Menampilkan daftar semua event.

GET /admin/events/create (create): Menampilkan form tambah event baru.

POST /admin/events (store): Menyimpan event baru.

GET /admin/events/{event} (show): Menampilkan detail satu event.

GET /admin/events/{event}/edit (edit): Menampilkan form edit event.

PUT/PATCH /admin/events/{event} (update): Memperbarui event.

DELETE /admin/events/{event} (destroy): Menghapus event. Semua rute ini dilindungi oleh
middleware auth dan admin, memastikan hanya admin yang sudah login yang dapat

mengaksesnya.

b. Logika Manajemen Event (app/Http/Controllers/EventController.php)

Gambar 3. 289 Potongan kode untuk logika manajemen event



Konstruktor: Memastikan hanya admin yang dapat mengakses controller ini untuk CRUD
event.

index(): Menampilkan daftar event untuk admin, dengan dukungan pencarian berdasarkan
judul/deskripsi/lokasi dan berbagai filter: status (mendatang/selesai), tipe event
(berbayar/gratis), tipe audiens (all, major_only, year_only, major_and_year), target jurusan,
dan target tahun angkatan. Hasil diurutkan dan di-paginate.

create() & store(): Menampilkan form dan memproses penambahan event baru. Validasi yang
ketat diterapkan pada semua detail event, termasuk tanggal, waktu, lokasi, status RSVP, tipe
audiens, batas peserta, status berbayar/gratis, dan harga. Penting, validasi target_majors dan
target_years bersifat kondisional tergantung pada audience_type. Data target_majors dan
target_years disimpan sebagai JSON array di database. Gambar event juga diunggah dan
disimpan.

show(): Menampilkan detail satu event.

edit() & update(): Menampilkan form dan memproses pembaruan event. Logika validasi dan
pemrosesan data mirip dengan store(), tetapi juga menangani pembaruan gambar event yang
sudah ada. target_majors dan target_years juga di-handle dengan benar saat update.

destroy(): Menghapus event dan gambar terkait dari storage.



c. Model Terkait (app/Models/Event.php, app/Models/Major.php)

Gambar 3. 291 Potongan kode app/Models/Major.php



Event Model: Mendefinisikan semua atribut event, termasuk audience_type (tipe audiens),
target_majors dan target_years (di-cast sebagai array karena disimpan sebagai JSON di DB),
max_attendees (batas peserta), is_paid (status pembayaran), dan price. Casting
target_majors dan target_years ke array sangat penting agar data dapat disimpan dan diambil
sebagai array PHP, bukan string JSON mentah. Model ini juga memiliki relasi dan metode
khusus untuk eligibility event dan slot yang tersedia.

Major Model: Menyediakan daftar jurusan yang digunakan untuk target_majors dalam form

manajemen event.

G. Manajemen Pendaftaran Event (Admin)

a. Rute Manajemen Pendaftaran Event Admin (routes/web.php)

Gambar 3. 292 Rute Manajemen Pendaftaran Event Admin
Penjelasan: Cuplikan ini menunjukkan rute-rute yang digunakan Admin untuk mengelola
pendaftaran event. Semua rute ini dilindungi oleh middleware auth dan admin.

admin.registrations.index: Menampilkan daftar semua pendaftaran event.



admin.registrations.show: Menampilkan detail pendaftaran spesifik.
admin.registrations.confirm: Untuk mengkonfirmasi pembayaran.
admin.registrations.reject: Untuk menolak pembayaran.
admin.registrations.destroy: Untuk menghapus pendaftaran.

admin.events.registrations.index: Menampilkan pendaftaran untuk event spesifik.

b. Logika Manajemen Pendaftaran Event Admin

(app/Http/Controllers/EventRegistrationController.php)

Gambar 3. 293 Potongan kode app/Http/Controllers/EventRegistrationController
Penjelasan:
Konstruktor: Memastikan hanya admin yang dapat mengakses metode-metode manajemen
pendaftaran event ini. indexAdmin(Request Srequest): Menampilkan daftar semua
pendaftaran event untuk admin. Fungsi ini mendukung pencarian berdasarkan nama

pengguna atau judul event, serta filter berdasarkan status pendaftaran (misal:



pending_payment, confirmed). Relasi user.alumniProfile dan event di-eager load untuk
tampilan. showAdmin(EventRegistration Sregistration): Menampilkan detail spesifik dari satu
pendaftaran event. la memuat relasi pengguna (termasuk profil alumni dan jurusan) dan
event terkait.

confirmPayment(EventRegistration Sregistration): Mengubah status pendaftaran menjadi
‘confirmed' jika status saat ini adalah 'pending_confirmation'. Sebelum konfirmasi, ada
pengecekan ulang ketersediaan slot event. rejectPayment(Request Srequest,
EventRegistration Sregistration): Mengubah status pendaftaran menjadi 'rejected' (ditolak).
Ada validasi untuk alasan penolakan (jika ada).

destroyAdmin(EventRegistration Sregistration): Menghapus pendaftaran event secara
permanen. Jika ada bukti pembayaran yang diunggah, file bukti tersebut juga dihapus dari
storage.

indexEventRegistrations(Event Sevent, Request Srequest): Metode ini mirip dengan
indexAdmin, tetapi khusus untuk menampilkan daftar pendaftaran dari event tertentu. la juga

mendukung filter status dan pencarian berdasarkan nama pengguna.

c. Model Terkait (app/Models/EventRegistration.php, app/Models/Event.php,

app/Models/User.php, app/Models/AlumniProfile.php)



Gambar 3. 294 Potongan kode app/Models/EventRegistration.php

Gambar 3. 295 app/Models/Event.php



Gambar 3. 296 app/Models/User.php

Gambar 3. 297, app/Models/AlumniProfile.php

Penjelasan:
EventRegistration Model: Ini adalah model inti yang merepresentasikan satu pendaftaran

event. la memiliki foreign key ke User dan Event. Kolom status melacak tahapan pendaftaran,



dan  payment_proof = menyimpan path ke  bukti pembayaran.  Accessor
getPaymentProofUrlAttribute memudahkan pengambilan URL gambar bukti pembayaran.
Event Model: Memiliki relasi hasMany ke EventRegistration, yang memungkinkan untuk
menghitung jumlah peserta yang terdaftar (currentAttendees) dan memeriksa ketersediaan
slot (hasAvailableSlots).

User Model: Memiliki relasi hasMany ke EventRegistration, yang memungkinkan admin untuk
mengambil semua pendaftaran yang terkait dengan pengguna tertentu. Relasi ke

AlumniProfile juga penting untuk menampilkan detail alumni terkait.

AlumniProfile Model: Menyimpan detail profil alumni yang dapat ditampilkan di antarmuka

admin saat melihat pendaftaran.

H. Manajemen Pesan Kontak (Admin)

a. Rute Manajemen Pesan Kontak Admin (routes/web.php)



Gambar 3. 298 Rute Manajemen Pesan Kontak Admin

Cuplikan ini menunjukkan rute-rute yang digunakan Admin untuk mengelola pesan kontak.
Semua rute ini dilindungi oleh middleware auth dan admin, memastikan hanya admin yang
sudah login yang dapat mengaksesnya.

messages.index: Menampilkan daftar semua pesan kontak.

messages.show: Menampilkan detail pesan spesifik.

messages.destroy: Untuk menghapus pesan.

b. Logika Manajemen Pesan Kontak Admin

(app/Http/Controllers/ContactController.php)



Gambar 3. 299 app/Http/Controllers/ContactController.php

Konstruktor: Memastikan hanya admin yang dapat mengakses metode indexMessages,
showMessage, dan destroyMessage.

indexMessages(): Mengambil daftar semua pesan kontak dari database. Pesan diurutkan
sehingga pesan yang belum dibaca (is_read = false) muncul lebih dulu, diikuti oleh pesan
terbaru. Hasilnya di-paginate untuk tampilan halaman.

showMessage(Message Smessage): Metode ini menampilkan detail spesifik dari satu pesan
kontak. Setelah pesan ditampilkan, status is_read pesan tersebut akan diubah menjadi true
(sudah dibaca) dan disimpan ke database.

destroyMessage(Message Smessage): Menghapus pesan kontak dari database. Setelah

penghapusan, admin diarahkan kembali ke daftar pesan dengan pesan sukses.



c. Model Terkait (app/Models/Message.php)

Gambar 3. 300 app/Models/Message.php

Penjelasan:

Model Message merepresentasikan tabel messages di database. Properti Sfillable
mendefinisikan kolom-kolom vyang dapat diisi, termasuk full_name, email, subject,
message_content, dan is_read. Kolom is_read ini adalah boolean yang digunakan untuk

melacak status baca pesan.

8. Realisasi Quality Assurance
Setelah seluruh fungsionalitas sistem selesai diimplementasikan sesuai dengan
perancangan pada tahap sebelumnya, langkah selanjutnya adalah melakukan pengujian
sistem. Tahap ini, yang juga dikenal sebagai Quality Assurance (QA), bertujuan untuk

memastikan bahwa setiap fitur dan alur kerja pada aplikasi Website Alumni GANISSA



berjalan sesuai harapan, bebas dari bug fungsional, dan memenuhi semua kebutuhan

yang telah ditetapkan.

Gambar 3. 301 Contoh Pengujian

a. Metodologi Pengujian
Metode pengujian yang diterapkan adalah Black Box Testing. Metode ini berfokus
pada pengujian fungsionalitas dari luar, tanpa perlu mengetahui detail struktur kode
internal. Pengujian dilakukan dengan memberikan input pada sistem dan
memvalidasi output yang dihasilkan.
Implementasi teknis dari metode ini menggunakan Feature Test yang terintegrasi
dalam framework Laravel. Feature Test mensimulasikan interaksi.

b. Lingkungan Pengujian
Pengujian sistem dilaksanakan pada lingkungan pengembangan dengan rincian

perangkat lunak sebagai berikut:



Tabel 3. 4 Lingkungan Pengujian

Komponen Deskripsi

Framework Laravel

Alat Uji PHPUnit

Sistem Operasi Windows

Perangkat Pendukung Laragon, Composer, PHP, Git

Database pengujian Menggunakan database terisolasi
untuk memastikan proses pengujian
tidak mengubah data pada database
pengembangan.

c. Skenario Pengujian

Skenario pengujian disusun untuk mencakup semua fungsionalitas utama aplikasi
yang telah diimplementasikan. Total terdapat 109 kasus uji yang dirancang untuk
memvalidasi modul Admin, modul Alumni, sistem Autentikasi, dan akses Halaman

Publik. Rincian skenario pengujian telah dijelaskan pada sub-bab perancangan sistem.

d. Hasil Pengujian

1. Pengujian Mandiri

Tabel 3. 5 Hasil Pengujian

ID Feature Expected Result Status
TOO1 AdminAboutTest admin can view the about page Lulus
admin can update about page when it is
T002 empty Lulus
TO03 admin can update existing about content Lulus
TO04 AdminAnnouncementTest admin can view the announcement page Lulus

TOO5 admin can create new announcement Lulus




TO06 admin can update announcement Lulus
TOO07 admin can delete announcement Lulus
TO08 admin can search announcements by title |Lulus
TO09 admin can filter announcements by status | Lulus
T010 AdminBlogTest admin can view the blog page Lulus
TO11 admin can create new blog Lulus
T012 admin can update blog Lulus
TO13 admin can search blogs by title Lulus
T014 admin can filter blogs by category Lulus
TO15 admin can delete blog Lulus
TO16 AdminCategoryBlogTest admin can view the category blog page Lulus
TO17 admin can create new category blog Lulus
T018 admin can update category blog Lulus
TO019 admin can delete category blog Lulus
T020 AdminEventTest admin can view the event page Lulus
T021 admin can create new event Lulus
T022 admin can update event Lulus
T023 admin can delete event Lulus
T024 admin can search events by title Lulus
T025 admin can filter events by payment type Lulus
T026 admin can filter events by status Lulus
T027 admin can filter events by audience type Lulus
T028 admin can filter events by target major Lulus
T029 admin can filter events by target year Lulus
TO30 admin can use combined filters for events | Lulus
TO31 AdminMajorTest admin can view the major page Lulus
T032 admin can create a new major Lulus
TO33 admin can update a major Lulus
T034 admin can delete a major Lulus
TO35 AdminMessageTest admin can view the message page Lulus
admin can view a single message and it is
TO36 marked as read Lulus
TO37 admin can delete a message Lulus
TO38 AdminUserTest admin can view user management page Lulus
TO39 admin can create new user with full details | Lulus
T040 admin can update user details and role Lulus




T041 admin can delete a user Lulus

T042 admin can search users by name Lulus

T043 admin can filter users by role Lulus

T044 AlumniAnnouncementsTest alumni can view announcement listing page| Lulus
alumni can filter announcements by

T045 keyword search Lulus
alumni can view single announcement

T046 detail page Lulus
guest cannot access alumni announcements

T047 index Lulus

T048 AlumniBlogTest alumni can view blog listing page Lulus

T049 alumni can filter blogs by keyword search | Lulus

TO50 alumni can view single blog detail page Lulus

TO51 alumni can post comment on blog Lulus

TO52 alumni can reply to a comment Lulus

TO53 alumni can delete their own comment Lulus

TO54 alumni cannot delete others comment Lulus
blog listing shows no results message

TO55 correctly Lulus

TO56 guest cannot access alumni blog index Lulus

TO57 guest cannot access alumni blog show page | Lulus

TO58 AlumniDashboardTest alumni dashboard can be rendered Lulus

TO59 AlumniDirectoryTest alumni can view the directory page Lulus

T060 alumni can filter directory by keyword Lulus

TO61 alumni can filter directory by major Lulus
alumni can filter directory by graduation

T062 year Lulus
alumni directory shows no results message

TO63 correctly Lulus
alumni can view another alumnus profile

TO064 page Lulus

TO65 guest cannot access alumni directory Lulus
non alumni user cannot access alumni

TO66 directory Lulus

TO67 AlumniEventTest alumni can view event listing page Lulus

TO68 alumni can filter events by keyword Lulus

TO69 alumni can filter events by status Lulus




TO70 alumni can filter events by type Lulus

TO071 alumni can view single event detail page Lulus

T072 alumni can register for a free event Lulus
alumni is redirected to payment page for

TO73 paid event Lulus
alumni can view payment proof upload

TO74 page Lulus

TO75 alumni can upload payment proof Lulus

TO76 alumni can view their own profile page Lulus

TO77 alumni can view the edit profile form Lulus

TO78 alumni can update their profile information | Lulus

TO79 AuthenticationTest login screen can be rendered Lulus
users can authenticate using the login

TO80 screen Lulus
users can not authenticate with invalid

TO81 password Lulus

T082 users can logout Lulus

TO83 EmailVerificationTest user can verified the password Lulus

T084 PasswordConfirmationTest confirm password screen can be rendered |Lulus

TO85 password can be confirmed Lulus
password is not confirmed with invalid

TO86 password Lulus

TO87 PasswordResetTest reset password link screen can be rendered | Lulus

TO88 reset password link can be requested Lulus

TO89 reset password screen can be rendered Lulus

T090 password can be reset with valid token Lulus

T091 PasswordUpdateTest password can be updated Lulus
correct password must be provided to

T092 update password Lulus

T093 RegistrationTest registration screen can be rendered Lulus
new users can register and alumni profile is

T094 created Lulus
registration fails on validation errors with

T095 data set "name is required" Lulus
registration fails on validation errors with

T096 data set "email is required" Lulus




registration fails on validation errors with
T097 data set "email is invalid" Lulus
registration fails on validation errors with
T098 data set "student id is required" Lulus
registration fails on validation errors with
T099 data set "major id is required" Lulus
registration fails on validation errors with
T100 data set "major id must exist" Lulus
registration fails on validation errors with
T101 data set "graduation year is required" Lulus
registration fails on validation errors with
T102 data set "password is required" Lulus
registration fails on validation errors with
data set "password confirmation does not
T103 match" Lulus
registration fails for non unique email and
T104 student id Lulus
T105 PublicPageTest guest can view public events page Lulus
guest is redirected when viewing event
T106 detail page Lulus
T107 guest can view public blogs page Lulus
T108 guest can view public announcements page | Lulus
T109 guest can view about us page Lulus
2. Pengujian berdasarkan/berorientasi pada SRS
Tabel 3. 6 Pengujian berdasarkan/berorientasi pada SRS
Kode Fungsionalitas o ) ) )
] ] Deskripsi Fungsionalitas Sistem Status
Fungsional Sistem
Sistem harus memungkinkan Admin mengelola
Manajemen Akun | akun admin lain, termasuk membuat,
F-ADM-001 . i Lulus
Admin mengedit, menghapus, dan mengatur hak
akses.
. Sistem harus memungkinkan Admin
F-ADM-002 Man.ajemen‘ Data melakukan CRUD data profil alumni secara Lulus
Profil Alumni
lengkap.




Dashboard &

Sistem harus menyajikan dashboard dengan

F-ADM-003 . . Lulus
Pelaporan Lanjutan angka-angka pengguna, konten, dan aktivitas.
Manajemen Konten | Sistem harus menyediakan CMS (Content
Umum (Berita, | Mangement System) untuk mengelola berita,
F-ADM-004 . . . Lulus
Artikel, artikel, dan pengumuman dengan editor,
Pengumuman) media, jadwal publikasi, dan riwayat revisi.
.| Sistem harus memungkinkan Admin mengelola
Pengelolaan Kategori . . .
F-ADM-005 . . kategori dan tag konten secara dinamis dan Lulus
& Tag Dinamis .
bertingkat.
Sistem harus mendukung manajemen akun
Manajemen Akun | pengguna (Admin, Alumni, Guest) dengan
F-ADM-006 o ] Lulus
Pengguna & Otorisasi | pengaturan peran dan hak akses berbasis
RBAC.
. | Sistem harus menyediakan modul moderasi
Sistem Moderasi .
F-ADM-007 .. | untuk menyetujui, menolak, atau menghapus Lulus
Konten & Komunikasi
konten dan komentar.
. Sistem harus memungkinkan Admin mengelola
Manajemen Event .
F-ADM-008 . event secara komprehensif, termasuk data Lulus
Komprehensif
peserta.
. . . .| Sistem harus memungkinkan calon alumni
Registrasi & Aktivasi . .
F-ALUM-001 . mendaftar akun baru secara mandiri melalui Lulus
Akun Mandiri .
formulir.
Manajemen & | Sistem  harus  memungkinkan  Alumni
F-ALUM-002 | Pembaruan Profil [ memperbarui dan mengelola profil pribadi Lulus
Mandiri secara mandiri.
) ) Sistem harus menyediakan fitur pencarian
Pencarian & Filter ) ) )
F-ALUM-003 . ) alumni dengan filter dan wurutan hasil Lulus
Alumni Lanjutan L
berdasarkan kriteria tertentu.
Akses & Interaksi | Sistem  harus  memungkinkan  Alumni
F-ALUM-004 | Konten (Berita, | mengakses, berinteraksi, dan membagikan Lulus
Artikel) konten seperti artikel atau berita.
Registrasi & | Sistem harus memungkinkan Alumni melihat,
F-ALUM-005 | Partisipasi Event | mendaftar, dan mengelola partisipasi event Lulus
Online/Offline secara online/offline.
Kontribusi Konten | Sistem harus memungkinkan Alumni mengirim
F-ALUM-006 | (Artikel, Pengalaman, | kontribusi konten seperti artikel, pengalaman Lulus

Portofolio)

kerja, atau portofolio.




Akses Informasi | Sistem harus memungkinkan Guest mengakses
F-GUEST-001 Lulus

Publik Terbatas informasi publik tanpa login.

Penampil Jadwal & | Sistem harus memungkinkan Guest melihat
F-GUEST-002 Lulus

Detail Event Publik jadwal dan detail event publik.

. .| Sistem harus memungkinkan Guest mengisi
Proses Registrasi . .
F-GUEST-003 formulir pendaftaran awal alumni sebelum Lulus

Awal Alumni

aktivasi akun.

9. Realisasi Sekretaris
a. Dokumentasi Menghubungi/ Mencari Dosen Prmbimbing MPTI

Perwakilan kelompok Zestify menghubungi Dr . Murinto, S.Si, M.Kom, untuk
menanyakan kepada beliau untuk berkenan menjadi dosen pembimbing proyek MPTI
ini.




b. Dokumentasi Merencanakan Jadwal Bimbingan MPTI

¢. Dokumentasi Diskusi MPTI dengan Dosen Pembimbing via WhatsApp
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C. Penjaminan Kualitas Proyek

Proses penjaminan kualitas untuk proyek pengembangan Sistem Informasi Alumni SMAN
1 Pemalang (GANISSA) bertujuan untuk memastikan bahwa hasil pengembangan website
memenubhi standar spesifikasi yang telah ditetapkan. Penjaminan ini melibatkan anggota tim
Zestify dengan SMAN 1 Pemalang. Tujuan dari penjaminan kualitas proyek adalah
memastikan website berfungsi dengan baik dan bebas dari bug, serta memastikan
perlindungan data pengguna menggunakan SSL untuk mengenkripsi data transfer antara klien

dan server.

Tim Zestify memastikan keamanan website menggunakan prepared statements dengan
parameter binding untuk mencegah SQL Injection. Kedua, penggunaan session untuk
melindungi data pengguna, serta hashing sebelum menyimpan data kata sandi dan jawaban

verifikasi.

D. Keberlanjutan Proyek

1. Kelanjutkan program yang belum selesai.
2. Membuat dokumen panduan.

3. Pihak mitra mendapatkan pemeliharaan selama 1 bulan.



BAB IV Penutup

A. Kesimpulan

Proyek Sistem Informasi Alumni SMAN 1 Pemalang (GANISSA) diinisiasi sebagai solusi
strategis untuk mengatasi permasalahan mendasar terkait pengelolaan data dan komunikasi
alumni yang selama ini masih konvensional, tersebar, dan tidak akurat. Kondisi ini
menyebabkan terhambatnya konektivitas, partisipasi, dan solidaritas di antara ribuan alumni

SMAN 1 Pemalang.

GANISSA dirancang sebagai platform web terpusat, interaktif, dan mudah diakses,
dengan tujuan utama untuk membangun basis data alumni yang akurat, menciptakan saluran
komunikasi resmi, mendorong keterlibatan aktif alumni dalam berbagai kegiatan, serta
memperkuat jaringan dan solidaritas antar-alumni. Sistem ini akan mengakomodasi tiga aktor
utama: Admin (pengelola sistem dan konten), Alumni (pengguna utama yang dapat
mengelola profil, berpartisipasi acara, dan berinteraksi), serta Pengunjung (masyarakat

umum dengan akses terbatas).

Meskipun proyek ini memiliki kekuatan dalam menyediakan layanan manajemen data
yang cepat, fleksibel, dan kompatibel lintas perangkat, terdapat beberapa kelemahan seperti
ketergantungan pada SDM teknis, keterbatasan data awal, dan potensi kendala teknis.
Namun, peluang besar terbuka melalui dukungan digitalisasi pendidikan, potensi kolaborasi
dengan instansi lain, dan tren digitalisasi sekolah. Risiko utama yang dihadapi meliputi
kurangnya partisipasi alumni, data tidak akurat, keterbatasan sumber daya, serta isu
keamanan dan privasi data. Proyek ini juga dihadapkan pada kendala waktu, anggaran, dan

SDM vyang terbatas, serta tantangan dalam kompetensi teknologi pengguna.



Strategi yang telah dirumuskan melalui analisis SWOT menunjukkan komitmen untuk
memanfaatkan kekuatan dan peluang (misalnya, pengembangan modul tracer study,
direktori alumni, dan integrasi dengan pihak ketiga) sambil mengatasi kelemahan dan
ancaman (seperti penerapan sistem verifikasi data, pelatihan admin, enkripsi data, dan
pembuatan SOP pengelolaan risiko). Secara keseluruhan, GANISSA adalah langkah penting
dan relevan untuk memodernisasi ekosistem alumni SMAN 1 Pemalang dan memaksimalkan

potensi komunitas yang berharga ini.

B. Saran

Berdasarkan analisis dokumen, berikut adalah beberapa saran untuk keberlanjutan dan

optimalisasi proyek Sistem Informasi Alumni SMAN 1 Pemalang (GANISSA):

1. Prioritaskan Sosialisasi dan Edukasi Pengguna:

a. Mengingat risiko kurangnya partisipasi alumni dan kesulitan penggunaan oleh
pengguna awam, strategi sosialisasi harus lebih masif dan berkelanjutan. Gunakan
berbagai media (sosial media, grup alumni, pertemuan langsung) untuk
memperkenalkan GANISSA.

b. Sediakan panduan penggunaan yang sangat sederhana dan visual (misalnya, tutorial
video singkat) untuk membantu alumni yang kurang familiar dengan teknologi.

Pertimbangkan sesi pelatihan daring atau luring secara berkala.

2. Perkuat Validasi dan Pembaruan Data Alumni:



a. Terapkan mekanisme verifikasi data yang kuat sejak awal, seperti verifikasi
email/nomor telepon saat pendaftaran, atau validasi oleh admin untuk data-data

kunci (misalnya, tahun angkatan, profesi).

b. Dorong alumni untuk memperbarui data secara mandiri melalui notifikasi berkala

atau insentif kecil. Pertimbangkan fitur pengingat otomatis untuk memperbarui profil.

3. Rencanakan Pemeliharaan dan Pengembangan Berkelanjutan:

a. Meskipun menggunakan hosting gratis di awal, pertimbangkan rencana jangka
panjang untuk infrastruktur yang lebih stabil dan skalabel seiring bertambahnya

pengguna dan fitur. Penggalangan dana dari alumni atau sponsor dapat menjadi opsi.

b. Susun jadwal pemeliharaan rutin dan pengujian sistem berkala untuk

mengidentifikasi dan memperbaiki bug atau kerentanan keamanan sesegera mungkin.

c. Secara bertahap, kembangkan fitur-fitur yang menjadi strategi S-O dan W-0, seperti
modul tracer study, direktori alumni yang lebih canggih, atau integrasi API, untuk

menambah nilai sistem.

4. Optimalkan Keamanan dan Privasi Data:

a. Pastikan implementasi SSL menyeluruh. Perkuat penggunaan prepared statements

dan hashing kata sandi.

b. Libatkan ahli keamanan siber (jika memungkinkan) untuk melakukan audit keamanan

berkala.



c. Buat kebijakan privasi data yang jelas dan transparan, serta pastikan pengguna
memahami bagaimana data mereka dikelola dan dilindungi. Terapkan akses berbasis

peran yang ketat untuk setiap aktor.

5. Perkuat Komitmen dan Keterlibatan Stakeholder:

a. Jaga komunikasi yang efektif dengan seluruh stakeholder, terutama pengurus alumni,
sekolah, dan alumni senior. Keterlibatan mereka sangat krusial untuk keberhasilan

proyek dan adopsi sistem.

b. Selenggarakan pertemuan rutin untuk mempresentasikan kemajuan dan

mendapatkan masukan dari mereka.
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Kata Pengantar

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Allah SWT yang telah memberikan
rahmat dan karunia-Nya, sehingga kami dapat menyelesaikan proposal dengan judul
“Sistem Informasi Alumni SMAN 1 Pemalang (GANISSA)” ini dengan baik dan tepat
waktu Proposal ini disusun sebagai langkah awal dalam mewujudkan sistem informasi
yang bertujuan untuk mempermudah pengelolaan data alumni serta mempererat
komunikasi antar alumni SMAN 1 Pemalang. Kami berharap sistem ini dapat menjadi
sarana yang bermanfaat, tidak hanya bagi para alumni, tetapi juga bagi pihak sekolah

dalam menjalin sinergi dan kontribusi bersama demi kemajuan almamater.

Kami percaya bahwa dengan memanfaatkan teknologi informasi, dengan
memanfaatkan kemajuan dan perkembangan teknologi yang sangat masif seperti
perkembangan sistem informasi dalam bentuk website dapat memberikan
kemudahan bagi guru, staff, ataupun murid dalam menciptakan minat baca dan
literasi di era digital. Dalam proses penyusunan proposal ini, kami banyak menerima
dukungan, masukan, dan arahan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, kami ingin
mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada Semua pihak yang telah
berkontribusi dalam penyusunan proposal ini. Kami menyadari bahwa proposal ini
masih memiliki kekurangan. Oleh karena itu, kami sangat terbuka untuk menerima
kritik dan saran yang membangun demi perbaikan dan pengembangan proyek ini di
masa mendatang. Semoga proposal ini dapat memberikan manfaat nyata dan

menjadi kontribusi positif dalam mendukung pertumbuhan literasi di Indonesia.

Yogyakarta, 1 Januari 2025



Project Manager
I. Latar Belakang

Komunitas alumni merupakan aset berharga bagi almamater, berfungsi sebagai
jaringan pendukung, sumber inspirasi, dan bukti nyata dari keberhasilan pendidikan.
Bagi SMAN 1 Pemalang, ikatan yang kuat di antara ribuan alumni yang tersebar di
berbagai wilayah dan profesi adalah potensi besar yang perlu dikelola secara optimal.
Namun, seiring berjalannya waktu, muncul tantangan signifikan dalam menjaga

konektivitas dan mengelola data komunitas ini secara efektif.

Permasalahan utama yang melatarbelakangi kebutuhan akan sebuah sistem
terintegrasi adalah data alumni yang tersebar, tidak akurat, dan sulit diperbarui.
Pendataan yang masih mengandalkan metode konvensional menyebabkan informasi
penting mengenai kontak, domisili, dan karier alumni menjadi usang. Akibatnya,
terjalin jurang komunikasi baik antar angkatan alumni maupun antara alumni dengan
pihak almamater. Informasi krusial seperti agenda reuni, berita duka, atau pencapaian
alumni seringkali tidak tersampaikan secara merata, sehingga menghambat

partisipasi dan mengurangi rasa keterlibatan.

Kondisi ini secara langsung berdampak pada melemahnya jaringan dan solidaritas
alumni. Potensi untuk kolaborasi profesional, mentoring, maupun kegiatan sosial
menjadi hilang karena tidak adanya wadah digital yang terpusat dan terpercaya.
Komunikasi yang terbatas dan data yang tidak terkelola dengan baik membuat
komunitas alumni SMAN 1 Pemalang belum dapat berfungsi sebagai sebuah

ekosistem yang solid dan berkelanjutan.

Oleh karena itu, pengembangan Sistem Informasi Alumni SMAN 1 Pemalang
(Ganissa) diinisiasi sebagai solusi strategis untuk mengatasi tantangan tersebut.
Ganissa dirancang untuk mentransformasi metode komunikasi dan manajemen data

yang konvensional menjadi sebuah platform digital yang terpusat, interaktif, dan



mudah diakses. Proyek ini bertujuan untuk membangun kembali dan memperkuat
koneksi dengan menyediakan "rumah digital" bagi seluruh alumni, di mana mereka
dapat terhubung, berbagi informasi, dan berpartisipasi aktif dalam kegiatan
komunitas, sehingga pada akhirnya dapat mempererat rasa kekeluargaan serta

melestarikan warisan dan ikatan emosional terhadap almamater.

IIl. Tujuan

Tujuan utama dari proyek ini adalah :

1. Membangun Basis Data Terpusat dan Akurat: Menciptakan satu sumber
data utama (single source of truth) untuk seluruh alumni SMAN 1
Pemalang melalui mekanisme registrasi mandiri dan pengelolaan profil
oleh setiap alumni. Ini akan mengatasi masalah data yang usang dan tidak
valid.

2. Menciptakan Saluran Komunikasi Resmi: Menjadi medium komunikasi
yang efisien dan terpercaya dari pengelola alumni kepada seluruh anggota
melalui fitur pengumuman dan blog. Hal ini memastikan informasi penting
seperti berita duka, pencapaian, atau agenda penting lainnya dapat
tersampaikan secara merata.

3. Mendorong Keterlibatan dan Partisipasi Aktif: Memfasilitasi dan
meningkatkan keterlibatan alumni dalam berbagai kegiatan komunitas
dengan menyediakan informasi acara yang terstruktur dan kemudahan
untuk mendaftar secara online. Platform ini juga mendorong diskusi
melalui fitur komentar pada blog.

4. Memperkuat Jaringan dan Solidaritas Alumni: Menjadi wadah digital yang
memungkinkan alumni untuk tetap terhubung, berbagi informasi, dan

membangun jaringan profesional maupun sosial yang kuat, sehingga



mempererat rasa solidaritas dan kekeluargaan di antara alumni SMAN 1

Pemalang.

lll. Ruang Lingkup Project

Nama Project

Sistem Informasi Alumni Ganissa Pemalang (SMA N 1 Pemalang)

Nama Mitra

Alumni Ganissa Pemalang

Manfaat Project

Mentransformasi metode komunikasi dan manajemen data komunitas alumni
dari konvensional menjadi sebuah platform digital yang terpusat, interaktif,
dan mudah diakses. Hal ini bertujuan untuk membangun kembali dan
memperkuat koneksi dengan menyediakan "rumah digital" bagi seluruh
alumni, di mana mereka dapat terhubung, berbagi informasi, dan
berpartisipasi aktif dalam kegiatan komunitas. Pada akhirnya, proyek ini akan
mempererat rasa kekeluargaan serta melestarikan warisan dan ikatan
emosional terhadap almamater.

Name Jobdesk NO Hp E-mail
Project Project
Manager . . Manager, Front 2200018083 @web
Noval Lias Ramadani 081268181997 - -
End 1, Back End mail.uad.ac.id
2
Keanggotaan
. Back End 1,
1 Hasan Nur Rasyid .
Sekretaris
2 Andriansyah System Analist
3 F dA ji UI/UX,
argad Assanji
g ! Bendahara
) 2200018095@web
4 Destyawan Satria Nugraha Tester/QA 087719284231 . .
mail.uad.ac.id

Admin : Pihak yang memiliki wewenang tertinggi di dalam sistem. Stakeholder ini bertanggung jawab atas
pengelolaan keseluruhan konten (seperti blog, acara, dan pengumuman) serta manajemen data pengguna alumni
yang terdaftar. Peran ini kemungkinan besar dipegang oleh pengurus inti organisasi alumni




Alumni : pengguna utama dan target utama dari sistem ini. Sebagai pengguna terdaftar, mereka memiliki akses ke
fitur-fitur interaktif seperti mengelola profil pribadi, mendaftar pada suatu kegiatan, serta memberikan komentar
pada konten yang ada untuk membangun jaringan

Pengunjung : Pengguna tidak terdaftar atau masyarakat umum yang memiliki akses terbatas. Peran mereka adalah
sebagai audiens pasif yang dapat melihat informasi publik yang dibagikan di platform, seperti berita, pengumuman,
atau informasi acara

Project Purpose

Pengembangan Sistem Informasi Alumni SMAN 1 Pemalang, yang disebut 'Ganissa', dilatarbelakangi oleh kebutuhan
untuk menciptakan ekosistem digital yang terstruktur dan berkelanjutan bagi komunitas alumni. Data alumni yang
tersebar, tidak ter-update, dan komunikasi yang terbatas menghambat terbentuknya jaringan yang solid dan
hilangnya potensi kolaborasi. Ganissa dirancang sebagai platform yang hidup dan dinamis untuk mentransformasi
interaksi dan pengelolaan informasi komunitas alumni SMAN 1 Pemalang.

Scope Definition

Ruang lingkup proyek ini mendefinisikan batasan fungsional dari sistem Ganissa, yang secara spesifik ditentukan oleh
interaksi dan kapabilitas masing-masing aktor yang terlibat.
Ruang Lingkup Fungsional :
4. Aktor Admin : Sebagai pengelola utama, Admin memiliki wewenang penuh atas operasional sistem.
Kapabilitasnya meliputi :
- Melakukan autentikasi untuk mengakses panel administrasi sistem.
- Mengelola data dan akun seluruh pengguna yang terdaftar sebagai Alumni.
- Memiliki hak akses penuh untuk membuat, membaca, memperbarui, dan menghapus (CRUD) seluruh
konten dinamis, yang mencakup artikel blog, informasi acara (events), dan pengumuman resmi.

5. Aktor Alumni : Sebagai anggota inti komunitas, Alumni mendapatkan akses ke fitur-fitur interaktif setelah

terautentikasi. Kemampuan mereka mencakup :

- Melakukan pendaftaran akun baru secara mandiri dan melakukan login untuk masuk ke dalam sistem.

- Mengelola informasi pada profil pribadi mereka, seperti data kontak, pekerjaan, dan informasi
relevan lainnya.

- Melihat daftar acara yang akan datang dan melakukan registrasi partisipasi secara langsung melalui
sistem.

- Membaca artikel yang dipublikasikan di blog dan berpartisipasi dalam diskusi dengan cara
memberikan komentar.

- Melihat pengumuman penting serta memiliki opsi untuk mengunduh atau membagikan informasi
tersebut.

6. Aktor Pengunjung (Guest) : Aktor ini merepresentasikan publik atau alumni yang belum login. Akses
mereka bersifat pasif dan terbatas untuk:
- Melihat konten-konten publik yang telah disetujui Admin, seperti informasi umum tentang web

alumni, artikel blog, daftar acara, dan pengumuman.




- Mengakses halaman yang berisi informasi kontak pengelola alumni.

Objectives

Tujuan fundamental dari pengembangan sistem ini adalah :

Membangun Basis Data Terpusat dan Akurat : Menciptakan satu sumber data utama (single source of
truth) untuk seluruh alumni SMAN 1 Pemalang melalui mekanisme registrasi mandiri dan pengelolaan
profil oleh setiap alumni, mengatasi masalah data usang dan tidak valid.

Menciptakan Saluran Komunikasi Resmi : Menjadi medium komunikasi yang efisien dan terpercaya dari
pengelola alumni kepada seluruh anggota melalui fitur pengumuman dan blog, memastikan informasi
penting tersampaikan secara merata.

Mendorong Keterlibatan dan Partisipasi Aktif : Memfasilitasi dan meningkatkan keterlibatan alumni dalam
berbagai kegiatan komunitas dengan menyediakan informasi acara yang terstruktur dan kemudahan untuk
mendaftar secara online, serta mendorong diskusi melalui fitur komentar pada blog.

Memperkuat Jaringan dan Solidaritas Alumni : Menjadi wadah digital yang memungkinkan alumni untuk
tetap terhubung, berbagi informasi, dan membangun jaringan profesional maupun sosial yang kuat,
sehingga mempererat rasa solidaritas dan kekeluargaan di antara alumni SMAN 1 Pemalang.

Deliverables




Platform Web Ganissa : Sebuah aplikasi web yang dapat diakses melalui peramban web (browser) dari
berbagai perangkat (desktop, tablet, mobile) dengan desain responsif.
Basis Data Alumni Terpusat : Sistem database yang terstruktur dan aman untuk menyimpan seluruh data
alumni (profil, informasi kontak, riwayat pendidikan, karier), data artikel blog, detail acara, serta
pengumuman.
Modul Registrasi dan Autentikasi Pengguna :
o  Fungsionalitas registrasi akun baru secara mandiri bagi alumni.
o Sistem login dan logout yang aman untuk setiap aktor (Admin dan Alumni).
Modul Pengelolaan Profil Alumni:
o  Alumni dapat melihat dan memperbarui informasi pribadi mereka (kontak, pekerjaan, domisili,
angkatan, dll.).
o Admin memiliki kemampuan untuk melihat, menambah, memperbarui, dan menghapus
(CRUD) data profil alumni.
Modul Artikel Blog:
o  Admin dapat membuat, membaca, memperbarui, dan menghapus (CRUD) artikel blog.
o  Alumnidan Pengunjung dapat membaca artikel blog.
o  Alumni dapat memberikan komentar pada artikel blog.
Modul Informasi Acara (Events):
0  Admin dapat membuat, membaca, memperbarui, dan menghapus (CRUD) informasi acara
(nama, deskripsi, tanggal, waktu, lokasi, kuota).
o Alumni dan Pengunjung dapat melihat daftar acara yang akan datang.
o  Alumni dapat melakukan registrasi partisipasi pada acara secara online.
Modul Pengumuman Resmi:
o  Admin dapat membuat, membaca, memperbarui, dan menghapus (CRUD) pengumuman resmi.
0  Alumni dan Pengunjung dapat melihat pengumuman penting.
o  Pengumuman dapat memiliki opsi untuk diunduh atau dibagikan.
Antarmuka Admin Panel: Dashboard khusus untuk Admin dengan fitur manajemen pengguna, konten,
dan laporan sederhana.
Laporan Dasar : Laporan mengenai jumlah alumni terdaftar dan jumlah partisipan acara.
Dokumentasi Proyek : Meliputi dokumen desain sistem, panduan penggunaan untuk Admin, dan
panduan dasar untuk Alumni.

Metodologi, Analisis Dan WBS

i. Metodologi

Pembangunan Sistem Informasi Alumni SMAN 1 Pemalang (Ganissa) ini
dapat menggunakan metodologi System Development Life Cycle (SDLC).
Metodologi ini merupakan pendekatan sistematis yang mencakup beberapa
tahapan penting dalam pengembangan sistem informasi. Tahapan System

Development Life Cycle (SDLC) :




A) Analisis Kebutuhan (Requirement Analysis)

Pada tahap ini, tim pengembang mengumpulkan dan menganalisis
kebutuhan pengguna untuk menentukan fitur dan fungsi yang harus ada
dalam sistem informasi Alumni SMAN 1 Pemalang (Ganissa). Ini melibatkan
diskusi dengan pemangku kepentingan untuk memahami tujuan dan harapan
mereka terhadap sistem.

B) Desain Sistem (Design Analysis)

Setelah kebutuhan diidentifikasi, tahap desain dilakukan untuk merancang
arsitektur sistem. Ini mencakup pembuatan prototipe dan dokumentasi yang
menjelaskan bagaimana sistem akan berfungsi dan berinteraksi dengan
pengguna. Desain ini memberikan gambaran umum kepada pengguna
mengenai sistem yang akan dibangun.

C) Pengembangan (Development)

Dalam fase ini, tim pengembang mulai menulis kode berdasarkan desain
yang telah disepakati. Proses ini melibatkan pembuatan berbagai komponen
sistem sesuai dengan spesifikasi yang telah ditentukan sebelumnya. Tahap ini

biasanya merupakan bagian terpanjang dari siklus pengembangan.

D) Pengujian (Testing)

Setelah pengembangan selesai, sistem diuji untuk memastikan bahwa
semua fungsi berjalan dengan baik dan memenuhi kebutuhan pengguna.
Pengujian meliputi verifikasi kualitas perangkat lunak dan memastikan bahwa
sistem dapat menerima input serta menghasilkan output yang sesuai harapan.
E) Implementasi (Implementation)

Setelah pengujian berhasil, sistem diimplementasikan dan mulai

digunakan oleh staf perpustakaan dan siswa. Pada tahap ini, pelatihan juga



diberikan kepada pengguna agar mereka dapat memanfaatkan sistem dengan

efektif.

F) Pemeliharaan (Evolution/Maintenance)

Setelah sistem berjalan, tahap pemeliharaan dimulai untuk menangani
masalah yang mungkin muncul, melakukan perbaikan, dan menambahkan
fitur baru sesuai permintaan pengguna atau perubahan lingkungan eksternal.
Pemeliharaan penting untuk menjaga agar sistem tetap relevan dan berfungsi
dengan baik.

ii. Analisis Kelayakan, Risiko, Rancangan Desain, dan Rencana Pengujian

untuk Sistem Informasi Alumni SMAN 1 Pemalang (Ganissa)

a. Analisis Resiko

Strenghts 1. Menyediakan layanan manajemen data alumni
yang cepat, mudah, dan aman.

2. Menyajikan informasi alumni secara terstruktur|
dan real-time, termasuk data pendidikan,
pekerjaan, dan kontak.

3. Kompatibilitas sistem Ganissa yang berbasis web
untuk berbagai perangkat.

4. Fitur notifikasi pengingat (misalnya event reuni,
update profil memudahkan keterlibatan
pengguna.

5. Sistem berbasis web dengan autentikasi
pengguna sehingga fleksibel diakses dari mana

saja.




Weakness

Ketergantungan pada SDM teknis dapat menjadi
kendala jika terjadi gangguan sistem.

Masih terbatasnya data alumni yang lengkap
dan tervalidasi.

Kemungkinan kendala teknis seperti bug atau
crash  dapat mengganggu  kenyamanan
pengguna.

Kurangnya pelatihan rutin bagi operator sekolah
atau admin sistem dalam pengelolaan platform.
Fitur analisis data alumni belum dioptimalkan
untuk kebutuhan sekolah dan organisasi

alumni.

Opportunities

Berpeluang menjalin kemitraan dengan instansi
pendidikan, perguruan tinggi, dan dunia kerja
untuk kolaborasi tracer study dan lowongan
kerja alumni.

Dukungan  pemerintah  dalam  program
digitalisasi data pendidikan dan alumni.
Potensiintegrasi dengan e-sertifikat, atau event
alumni nasional.

Meningkatnya tren digitalisasi sekolah di seluruh
Indonesia.

Peluang menarik minat sekolah lain di wilayah
Pemalang untuk mengadopsi Ganissa sebagai

sistem alumni standar.

Threats

Ancaman terhadap keamanan data pribadi

alumni (seperti nama, alamat, pekerjaan, dll).




. Adanya sistem alumni lain yang lebih lengkap

dan kompetitif.

Regulasi baru tentang privasi dan pengelolaan
data pendidikan dari pemerintah.
Ketergantungan pada koneksi internet bisa
menjadi kendala di wilayah dengan jaringan
terbatas.

Potensi kesalahan input  data  yang

menyebabkan ketidaktepatan informasi alumni.

Strategi berdasarkan analisis SWOT :

Strategi S-O
(Strenght —

Opportunites)

1. Menambahkan modul tracer study alumni

berdasarkan data pekerjaan mereka untuk
mendukung kebutuhan sekolah dan dinas
pendidikan.

Menyediakan fitur direktori alumni dengan
filter berdasarkan angkatan, profesi, atau
lokasi.

Menyediakan dashboard statistik alumni
secara visual (grafik profesi, domisili,
pendidikan).

Menawarkan katalog profil alumni inspiratif
yang bisa diakses publik untuk memperkuat

citra sekolah.




Membuka akses integrasi dengan layanan
pihak ketiga (misalnya job portal, universitas,

e-learning).

Strategi W-O
(Weakness -

Opportunities)

Mengembangkan fitur pengumpulan data
offline (formulir input manual) yang bisa
diunggah saat koneksi tersedia.
Menyediakan pelatihan digital literasi dan
manajemen sistem bagi admin/operator
sekolah.

Membangun fitur validasi ganda untuk data
alumni (verifikasi email/WA).

Menyediakan dukungan multi-sekolah jika
ingin direplikasi ke SMA lain di Pemalang.
Menambahkan integrasi form Google/Excel

APl untuk percepatan input data awal.

Strategi S-T
(Strength -

Threats)

Menerapkan teknologi enkripsi dan two-
factor authentication (2FA) untuk menjaga
keamanan data alumni.

Menyediakan log aktivitas admin dan
pengguna untuk pelacakan jika terjadi
pelanggaran.

Menyediakan fitur unggulan seperti sertifikat
digital keaktifan alumni, sistem voting internal
(misal pemilihan ketua alumni).
Berkoordinasi dengan dinas pendidikan untuk
menjaga agar sistem sesuai standar

operasional dan kebijakan pemerintah.




Strategi W-T
(Weakness -

Threats)

Menyusun SOP (Standard Operating
Procedure) pengelolaan risiko seperti
kesalahan input, gangguan server, dan backup
data otomatis.

Membuat modul disaster recovery untuk
pemulihan sistem cepat saat terjadi kendala.
Menyediakan dokumentasi lengkap dan
panduan penggunaan sistem untuk sekolah
dan alumni.

Melakukan pengujian berkala terhadap fitur
utama dan menerima masukan dari pengguna
melalui feedback form.

Melakukan sosialisasi intensif kepada alumni
agar mereka aktif memperbarui data

mandiri.

b. Rancangan Desain

Desain Sistem

1.

Arsitektur Sistem

Frontend : React.js untuk pengalaman pengguna yang interaktif.

Backend : PHP (Laravel) atau Node.js untuk logika sistem.

Database : MySQL untuk penyimpanan data.

Fitur Utama

Manajemen buku (tambah, edit, hapus).

Manajemen anggota perpustakaan (siswa dan guru).

Pencatatan transaksi peminjaman dan pengembalian.

Laporan keterlambatan dan denda.

Integrasi




Barcode scanner untuk memudahkan input data buku.

Kemungkinan integrasi dengan sistem administrasi sekolah.

Wireframe/Mockup

1.

Dashboard Pustakawan :

Menu utama untuk navigasi cepat (buku, anggota, transaksi).
Tampilan laporan harian, mingguan, dan bulanan.

Form Peminjaman :

Input data anggota dan buku.

Peringatan jika buku terlambat dikembalikan.

Rencana Pengujian

Pengujian Fungsional

1.

Peminjaman Buku

Memastikan fitur pencatatan peminjaman berjalan dengan benar.
Verifikasi bahwa data buku dan anggota yang dimasukkan terhubung
secara akurat dalam database.

Pengembalian Buku

Memastikan sistem dapat menghitung denda otomatis berdasarkan
keterlambatan pengembalian.

Memastikan pembaruan status buku (tersedia/tidak tersedia)
dilakukan dengan benar.

Manajemen Data

Pengujian pada fitur tambah, edit, dan hapus data buku dan anggota.
Memastikan validasi input data untuk menghindari kesalahan (contoh:

ISBN duplikat).



Pengujian Non-Fungsional

1.

Uj

Kinerja

Memastikan sistem dapat menangani 100-200 transaksi per hari tanpa
adanya lag atau penurunan performa.

Simulasi pemuatan data untuk memastikan waktu respon tetap
optimal.

Kemanan

Pengujian autentikasi dan otorisasi (contoh: pustakawan hanya dapat
mengakses fitur tertentu).

Uji penetrasi untuk melindungi data sensitif, seperti informasi anggota
perpustakaan.

Keandalan

Simulasi gangguan listrik untuk memastikan data tidak hilang (menguji
fitur auto-save atau backup).

Uji ketersediaan sistem saat terjadi gangguan internet dengan mode

offline.

Pengguna

Tahap Uji :

Melibatkan pustakawan dan siswa sebagai pengguna utama.
Memberikan skenario nyata (peminjaman, pengembalian, pencarian
buku) untuk dilakukan oleh pengguna.

Pengumpulan Umpan Balik :

Merekam pengalaman pengguna terkait kecepatan, kemudahan
navigasi, dan kesesuaian fitur.

Mengidentifikasi masalah teknis atau fitur yang sulit dipahami

pengguna.



Dokumentasi Hasil Pengujian

1. Laporan Pengujian

e Setiap bug atau masalah dicatat, termasuk deskripsi dan langkah
reproduksi.

e Prioritaskan perbaikan berdasarkan tingkat keparahan (tinggi, sedang,
rendah).

2. Tindak Lanjut

e Membuat daftar perbaikan untuk implementasi sebelum peluncuran
sistem.

e Uji ulang setelah perbaikan untuk memastikan masalah terselesaikan.
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Tahap ini adalah fondasi awal proyek, di mana ide proyek diresmikan dan kelayakannya

dieksplorasi.

1.1 Identifikasi ruang lingkup dan tujuan: Pada sub-bagian ini, tim proyek akan secara jelas
mendefinisikan batas-batas proyek. Untuk "Sistem Informasi Alumni SMAN 1 Pemalang,"
ruang lingkupnya mungkin mencakup fitur-fitur utama seperti pendaftaran alumni, profil
alumni (data pribadi, pendidikan, karier), direktori alumni, modul berita/blog, modul acara,
dan modul pengumuman. Tujuannya bisa jadi untuk mempermudah komunikasi antar
alumni, menyediakan platform informasi, memfasilitasi networking, dan mendukung kegiatan

sekolah/alumni.

1.2 Identifikasi pemangku kepentingan: Ini melibatkan pengenalan semua individu atau
kelompok vyang akan terpengaruh oleh proyek atau memiliki kepentingan dalam

keberhasilannya. Untuk proyek ini, pemangku kepentingan utama meliputi: manajemen



SMAN 1 Pemalang, staf IT sekolah, alumni SMAN 1 Pemalang (sebagai pengguna akhir), calon

alumni (siswa kelas akhir), komite alumni, dan pengembang/tim proyek itu sendiri.

1.3 Estimasi Biaya: Menentukan perkiraan sumber daya finansial yang dibutuhkan untuk
menyelesaikan proyek. Ini mencakup perkiraan biaya pengembangan (upah tim, lisensi
software jika ada), infrastruktur (server, domain), pemeliharaan, pelatihan, dan biaya tak

terduga.

1.4 Kontrol kualitas: Mendefinisikan standar dan prosedur untuk memastikan bahwa hasil
proyek memenuhi persyaratan yang ditetapkan. Ini bisa berupa metrik kualitas untuk
software (misalnya, jumlah bug yang diizinkan), kecepatan respons sistem, atau kepuasan

pengguna.

1.5 Charter Proyek: Dokumen formal yang secara resmi mengotorisasi keberadaan proyek
dan memberikan manajer proyek wewenang untuk menerapkan sumber daya organisasi
untuk kegiatan proyek. Ini akan merangkum ruang lingkup, tujuan, pemangku kepentingan,

anggaran estimasi, dan daftar tim inti.

1.6 Tanggapan terhadap RFP (Request for Proposal): Jika proyek ini merupakan hasil dari
permintaan pihak eksternal, tahap ini melibatkan penyusunan proposal rinci yang
menjelaskan bagaimana tim proyek akan memenuhi kebutuhan yang digariskan dalam RFP,

termasuk metodologi, jadwal, dan biaya.

1.7 Proposal Disetujui: Ini adalah titik balik penting di mana semua pemangku kepentingan
kunci menyetujui rencana proyek yang diajukan, memberikan lampu hijau untuk melanjutkan

ke tahap berikutnya.



2. Perencanaan Proyek

Tahap ini berfokus pada pengembangan peta jalan yang rinci untuk mencapai tujuan proyek.

2.1 Definisikan Ruang Lingkup Proyek: Memperjelas dan mendokumentasikan tujuan proyek,
hasil yang dapat disampaikan, dan batasan-batasannya, seringkali dalam dokumen Statement

of Work (SOW) atau dokumen ruang lingkup proyek. Ini lebih detail dari pada inisiasi.

2.2 Pernyataan Ruang Lingkup: Dokumen tertulis yang sangat detail mengenai apa yang akan
dan tidak akan dilakukan dalam proyek. Ini berfungsi sebagai landasan untuk menghindari

scope creep.

2.3 Identifikasi Tugas: Memecah ruang lingkup proyek menjadi tugas-tugas yang lebih kecil
dan terkelola. Ini bisa menggunakan Work Breakdown Structure (WBS) untuk memetakan
semua pekerjaan yang perlu dilakukan. Contoh: "Desain database", "Buat modul profil", "Uji

coba login".

2.4 Membentuk Tim Proyek: Mengidentifikasi dan mengalokasikan peran serta tanggung
jawab untuk setiap anggota tim. Untuk sistem informasi, ini bisa termasuk Project Manager,
Business Analyst, Ul/UX Designer, Backend Developer, Frontend Developer, Quality Assurance

Tester, dll.

2.5 Jadwal Proyek: Membuat timeline proyek yang merinci kapan setiap tugas akan dimulai

dan selesai. Ini bisa menggunakan Gantt chart atau metode Critical Path Method (CPM).

2.6 Menetapkan Anggaran: Mengembangkan anggaran yang terperinci berdasarkan estimasi

biaya dan jadwal, mengalokasikan dana untuk setiap tugas atau fase proyek.

2.7 Mengembangkan Rencana Risiko: Mengidentifikasi potensi risiko (teknis, operasional,
finansial, keamanan data, dll.) yang dapat memengaruhi proyek dan mengembangkan

strategi mitigasi untuk setiap risiko.



2.8 Mengembangkan Rencana Mutu: Mendetailkan bagaimana kualitas akan dikelola di
sepanjang proyek, termasuk standar yang akan dipatuhi, proses pengujian, dan bagaimana

feedback akan diintegrasikan.

3. Perancangan (Desain Sistem)

Fase ini mengubah persyaratan menjadi rencana arsitektur dan desain yang lebih konkret.

3.1 Persyaratan Spesifikasi: Menguraikan semua fungsionalitas dan non-fungsionalitas yang
diharapkan dari sistem secara terperinci. Ini adalah dokumen yang sangat detail tentang apa
yang harus dilakukan sistem. Contoh: "Sistem harus dapat memuverifikasi alumni
menggunakan NIS," "Sistem harus dapat menampilkan profil alumni secara publik dengan

persetujuan alumni."

3.2 Analisis Persyaratan: Menganalisis persyaratan yang dikumpulkan untuk memastikan
konsistensi, kelengkapan, dan kelayakan. Ini mungkin melibatkan pembuatan diagram alur,
diagram kasus penggunaan (UML), atau cerita pengguna (user stories) untuk

memvisualisasikan bagaimana pengguna akan berinteraksi dengan sistem.

3.3 Desain Antarmuka: Membuat sketsa, wireframes, dan mockups visual tentang bagaimana
antarmuka pengguna (Ul) sistem akan terlihat dan berfungsi. Ini mencakup tata letak

halaman, elemen navigasi, skema warna, dan tipografi.

3.4 Prototype: Membuat versi awal atau model fungsional dari sistem (bisa berupa low-
fidelity atau high-fidelity) untuk mendapatkan feedback awal dari pemangku kepentingan dan

menguji konsep desain sebelum pengembangan penuh.



4. Pembangunan / Pembuatan Sistem

Ini adalah fase di mana kode dan komponen sistem sebenarnya dibuat.

4.1 Debugging Coding: Proses mengidentifikasi, menganalisis, dan memperbaiki kesalahan

(bug) dalam kode program. Ini dilakukan secara iteratif sepanjang proses coding.

4.2 Coding Aplikasi: Penulisan kode sumber untuk semua modul dan fitur sistem berdasarkan
desain yang telah disetujui. Ini mencakup pengembangan backend (API, logika bisnis,

database) dan frontend (antarmuka pengguna interaktif).

4.3 Materi Pelatihan: Menyiapkan panduan, manual, atau modul pelatihan untuk pengguna
akhir (alumni dan admin sekolah) tentang cara menggunakan sistem setelah

diimplementasikan.

5. Pengujian Sistem

Fase ini bertujuan untuk menemukan bug dan memastikan sistem memenuhi semua

persyaratan fungsional dan non-fungsional.

5.1 Pengujian Unit: Menguji komponen individual atau unit kode secara terpisah untuk

memastikan mereka berfungsi dengan benar. Dilakukan oleh pengembang.

5.2 Pengujian Komponen: Menguji sekelompok unit yang terintegrasi (misalnya, satu modul

penuh) untuk memastikan interaksi antar unit berfungsi.

5.3 Pengujian Integrasi: Menguji interaksi antara berbagai modul atau sub-sistem yang
berbeda untuk memastikan mereka bekerja sama dengan mulus. Contoh: Apakah registrasi

event berhasil dicatat di profil alumni?



5.4 Pengujian Pengguna (UAT - User Acceptance Testing): Pengguna akhir (perwakilan
alumni atau staf sekolah) menguji sistem dalam lingkungan yang realistis untuk memvalidasi

bahwa sistem memenuhi kebutuhan bisnis dan persyaratan pengguna.

5.5 Pengujian Penerimaan: Tahap akhir pengujian di mana pemangku kepentingan utama
secara formal menerima sistem setelah semua bug kritis diperbaiki dan persyaratan

terpenuhi.

6. Instalasi Sistem

Fase terakhir proyek, di mana sistem disebarkan dan mulai digunakan.

6.1 Pengembangan Sistem (Deployment): Proses menginstal dan mengonfigurasi sistem di
lingkungan produksi (server live), membuatnya tersedia untuk pengguna akhir. Ini bisa

melibatkan migrasi data lama jika ada.

6.2 Pelatihan Pengguna: Melakukan sesi pelatihan untuk alumni dan admin sekolah agar

mereka terbiasa dan mahir menggunakan sistem informasi alumni yang baru.

6.3 Tinjauan Pasca Implementasi: Mengevaluasi keberhasilan proyek setelah sistem berjalan
selama beberapa waktu, mengidentifikasi pelajaran yang dipetik, dan mengukur apakah
tujuan proyek awal telah tercapai. Ini juga bisa menjadi awal dari fase pemeliharaan dan

peningkatan berkelanjutan.



V. Jadwal Proyek

Kode Tugas Tugas Durasi () Ketergantungan
A Pengumpulan Data | 1 Minggu -
B Analisis 2 Minggu A
C Desain Website 2 Minggu B
D Programming 2 Minggu C
E Testing 2 Minggu D
F Hosting 2 Minggu E
G Launching 1 Minggu F
a) Gantt Chart
NO [Kegiatan Juni Juli
1 2 4 |1
A Pengumpulan Data

B Analisis

C Desain Website

D Programming
E Testing
F Hosting

G Launching




VI. Alokasi dan Sumber Daya
A. Kebutuhan SDM

Name Role Responsibilities

Noval Lias Ramadani Project Manager Project Manager,

Frontend 1, Backend 2

Hasan Nur Rasyid Project Team Backend 1, Sekretaris
Andriansyah Project Team System Analyst
Fargad Assanji Project Team Frontend 2,Ul/UX,
Bendahara
Destyawan Satria Nugraha Project Team Quality Assurance

B. Alokasi Alat

Nama Alat
Hardware Komputer Client (jika belum ada)
LAN
Software Visual Studio Code

Database Management System

Figma

Flask

Node js

GitHub

Postman

MS Office




VIl.  BIAYA DAN LAIN LAIN

A. Biaya Pengembangan Sistem

a) Tim Pengembangan

Komponen Jumlah Orang |Durasi (bulan)| Gaji per Bulan (Rp) | Total (Rp)
Project Manager 1 4/175,000 700,000
Programmer (Backend) 1 3|130,000 520,000
Programmer

1 3|130,000 520,000
(Frontend)
Ul/UX Designer 1 1/200,000 200,000
Quiality Assurance (QA) 1 2|125000 250,000
System Analyst 1 3|125.000

375,000
Subtotal 2,565,000
b) Lain-lain
Harga per Unit
Komponen Jumlah Il Total (Rp)
(Rp)

Dokumentasi teknis 1 paket 300,000 300,000




Subtotal

300,000

B. Biaya Perangkat Keras

Harga per Unit
Komponen Jumlah Total (Rp)
(Rp)
Barcode 1 unit 400,000 400,000
Total Biaya Perangkat 400,000
Keras
C. Biaya Operasional
Harga per
Komponen Jumlah Total (Rp)
Bulan (Rp)
Hosting/Server Cloud |1 unit 65,000 780,000
Pemeliharaan
. . 300,000 300,000
Website
Total Biaya 1,080,000
Operasional:
D. Total Keseluruhan
Komponen Total (Rp)
Biaya Pengembangan Sistem 2,865,000
Biaya Perangkat Keras 400,000
Biaya Operasional 1,080,000
Grand Total: 4,345,000




B. Surat Kontrak Kerja dengan Mitra

(GANISSA)
} ZESTIFY CORP

ber sama

ALUMNI GANISSA

J

| PEMALANG

PERJANJIAN KERJASAMA
PEMBUATAN SISTEM INFORMAS| ALUMNI

Y ang bertandatangan di bawahini :
Nama : Nova LiasR

Jabatan : Project Manager

Alamat : J Bausasran, DN3/557

Daam hal ini bertindak untuk dan atas nama ZESTIFY untuk selanjutnya disebut Pihak
Pertama.

Nama : Yogi Hartono
Jabatan : Ketua Umum
Alamat : Utara, Bojongbata, Kec. Pemalang, Kabupaten Pemalang, Jawa Tengah 52362

Dalam hal ini bertindak untuk dan atas nama ALUMNI GANI SSA untuk selanjutnya disebut
Pihak Kedua.

Pihak Pertama dan Pihak Kedua dengan ini menerangkan pembuatan website alumni (untuk
selanjutnya disebut perjanjian) dengan ketentuan-ketentuan sebagai berikut:

Pasal 1
Ruang Lingkup Perjanjian

1. Pihak Pertamadalam hal ini bertindak sebagai pengembang dan pembuat kode sumber
(source code) Website Alumni Ganissa yang diminta oleh Pihak Kedua.



2.

Pasal 2

Ruang lingkup pekerjaan Pihak Pertama meliputi desain grafis, template, tata-letak,
tipografi, ikon, dan hal lain yang diperlukan dalam lingkup desain Web dan Visual Art
sesuai dengan paket yang dipesan oleh Pihak Kedua, serta pengembangan dan
penulisan kode program untuk fungsionalitas website.

Pihak Pertama tidak bertanggung jawab atas penyediaan layanan hosting, domain,
maupun pengel olaan server website. Penyediaan dan pengel ol aan hosting sertadomain
merupakan tanggung jawab Pihak Kedua.

Hak dan Kewajiban

Dalam perjanjian ini Pihak Pertama dan Pihak Kedua memiliki hak dan kewgjiban:

Hak dan Kewajiban Pihak Pertama:

1

Apabila Pihak Kedua menjual kembali atau menggunakan kode website untuk tujuan
lain yang berbeda dari yang disepakati, maka harus dengan persetujuan tertulis dari
Pihak Pertama.

Pihak Pertama berkewajiban untuk menyerahkan program dalam bentuk kode sumber
dan aset desain terkait kepada Pihak K edua setel ah terselesainya pengerjaan ini.

Pihak Pertama berhak mendapatkan pembayaran sesuai dengan nilai perjanjian yang
telah disepakati.

Pihak Pertama berhak mendapatkan data dan konten yang lengkap dan tepat waktu dari
Pihak Kedua untuk menunjang proses pengerjaan website.

Hak dan Kewajiban Pihak Kedua:

1

Pihak Kedua berkewgjiban menyediakan konten, data, dan bahan-bahan lain yang
dirasakan perlu untuk pembuatan situs Web secara lengkap dan tepat waktu.

Pihak Kedua berkewajiban menyediakan layanan hosting dan domain untuk website
alumni.

Pihak Kedua berkewajiban melakukan pembayaran sesuai dengan termin yang telah
disepakati dalam perjanjianini.

Pihak K eduaberhak mengajukan usulan-usulan dalam pembuatan situs Web yang akan
menjadi pertimbangan dari Pihak Pertama.

Pihak Kedua berhak menerima kode sumber dan aset desain website setelah seluruh
kewajiban pembayaran terpenuhi.



Pasal 3 Nilai Perjanjian

Atas pekerjaannya tersebut maka Pihak Pertama berhak memperoleh pembayaran dari Pihak
Kedua berupa uang sgjumlah Rp.405.000 sebagai biaya sewa domain dan hosting. Nilai
tersebut adalah kesepakatan bersama antara Pihak Pertama dan Pihak Kedua.

Pasal 4

Pembayaran

1

2.

Pasal 5

Pada saat perjanjian ini ditandatangani, Pihak Kedua berkewagjiban melakukan
pembayaran dari nilai yang telah disepakati pada Pasal 3 yaitu sebesar Rp.500.000.
Jika terdapat kekurangan pembayaran website yang dipesan oleh Pihak Kedua dan
sudah selesai dikerjakan oleh Pihak Pertama maka bisa ditransfer ke rekening
1186085305 a.n. Noval Lias Ramadhani.

Waktu Pengerjaan

1

Waktu pengerjaan terhitung sejak ditandatanganinya surat perjanjian ini oleh Pihak
Pertama dan Pihak Kedua dan pembayaran uang muka telah diterima oleh Pihak
Pertama.

Jangka waktu pengerjaan kode website oleh Pihak Pertama adalah maksimal dalam 1
bulan waktu kalender, terhitung pada tanggal 29 M ei sampai dengan 21 Juni
Bilajangka waktu yang telah disepakati pada pasal 5.2 tidak tercapai karenakelaaian
Pihak Pertama, Pihak Kedua berhak membatalkan pembuatan situs Web yang telah
dipesan atau mengajukan pengurangan nilai perjanjian yang telah disepakati.

Bila Pihak Kedua membatalkan pembuatan situs Web sebelum jangka waktu di atas
tanpa alasan yang sah, uang muka yang telah dibayarkan menjadi milik Pihak Pertama.
Namun, jika pembatalan karena Pihak Pertama tidak dapat menyelesaikan pekerjaan
sesua jadwal dan kesepakatan, Pihak Pertama berkewajiban mengembalikan uang
muka sebesar 25%.

Jangka waktu pengerjaan desain dan kode program pada Pasal 5.2 dapat berubah bila
Pihak Kedua terlambat memberikan data-data atau persetujuan yang diperlukan
kepada Pihak Pertama.



Pasal 6
Garans

1. Pihak Keduaberhak meminta perbaikan atas fungsionalitas dan bug pada kode website
yang telah dibuat oleh Pihak Pertamadalam waktu 1 Bulan terhitung sejak penyerahan
final kode.

2. Garans pada Pasal 6.1 berlaku apabila dalam batas kewajaran, yaitu perbaikan atas
kesalahan atau kerusakan yang timbul dari pengembangan kode oleh Pihak Pertama,
bukan karena perubahan yang dilakukan oleh Pihak Kedua atau masalah pada
hosting/server.

3. Garans berlaku selamalayout atau desain dan fungsionalitas dasar tetap/samadengan
desain awal dan spesifikas yang disepakati.

Pasal 7
Ketentuan Lain

1. Hal-hal yang belum diatur dalam perjanjian ini akan diatur kemudian secara bersama
dalam suatu Addendum/Suplemen dengan catatan:

2. Perubahan maupun penambahan dari Perjanjian ini hanya berlaku apabila dituangkan
dalam Addendum/Suplemen Perjanjian yang ditandatangani oleh kedua pihak dan
merupakan bagian yang tidak terpisahkan dari perjanjian ini.

3. Surat Adli perjanjian ini dibuat rangkap 2 (dua) masing-masing bermaterai cukup dan
telah ditandatangani asli oleh kedua belah pihak sehingga masing-masing mempunyai
kekuatan hukum yang sama, dengan masing-masing pihak mendapatkan satu
eksemplar.



Perselisihan

Apabila timbul perselishan antara Pihak Pertama dan Pihak Kedua mengenai perjanjian ini
yang tidak dapat diselesaikan secara damai dan musyawarah, kedua belah pihak memilih
Pengadilan Negeri Yogyakarta untuk diselesaikan oleh pengadilan tersebut.

Demikian perjanjianini disepakati dan ditandatangani di Y ogyakartapadatanggal 30 M ei 2025.

Pihak Pertama: Pihak Kedua:
ZESTIFY ALUMNI GANISSA
v
Noval LiasR Edi Sutriyono, SE., M.S

Project Manager Ketua Umum



C. Log Book Kelompok sudah terisi minimal 7 x
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D. Logbook Individu sudah terisi minimal 7x

1. Noval Lias Ramadani (2200018083) — Pm — Be2 — FE1

1) Sebelum UTS

L BAC00S IMDNWTEA PMARIGAITW EH FAROFEE TERNILOWS | HPORIIAS] SEas BV,
PADG A ST 51 INFORRATIGE |MERSITAS ANMADR BA AN T4 HEaRs

1
Alwed Eehirroes W T 2EsEN :_L h::-. ==
L) el i B Lreis brpear. d g @A e i Saen ) s preterie g B
1| mmoeausn Wereal Lius Pleracdan 8 Lo ot Pl eV 6 DAY B B0 g e VT
B e twges ricwal Je Cebale— LT

ma | Pt e i Tagae Proyek | Rate infoemias Sadh Berpa el

i St b i Ding | O e, 5 5 AL T

gk ingp | o 7 hurbebre T3]

‘Wakta Priplransin . o Parwd Dmery

e nagiztan il m ""“u""""

Har i TR [ine
Lusird

1 [P T Brm LT | Be Dot fde paryeh ome | e Fribriom piparnl T
kbl iy dis e e e 500 fdme Tl it ERLES L] il proEd '\-,;#i.
Earriul o cempe | gETn F
chai ke prowd ey
i i L
raTiagiir ra ]

1 as u'p'.ue- SEAF, dum D o T e I e ] '-'\.-
e pert T ) s B0 TP 2Tl 1
tudai povisaan S Tnt .

T Al

1 e . 2hm Probmron ool betuny b cee | BESENCS DRl

Malkdan - Eoorgear] ST T Farinn ma e g e, | | P bk ki {-a —
(R = BT AFIT .
| | 7




himaged fE s 2

e pembhogoe| Sovd 2029
Fomd ipaE g
warks BN VTN

lwaged SEen, 1
[upiginbee  pmromsher| dgnil BGS
TR U TR
dn arcinct dan A peee

Proiet rEmpy - Bod 2L
[P mmeirern g e Som] dgarl il
bk Snpiner e
] P
Larr e day [raams
ot ook

Pocegyd  Coveloper - 1 Sobba I8
1] sl ] Bpel Oy
prooe sl dar b
polanacl

fackand - Dowwams -3 Sanin, 10
[RET RN T TR S e e
peisalie:  LAsel  dedrs)
Py W ool |

rekewrism deolin L
Hald 1y ks Tarad e cha|
ool o peg wid a
keriagla  chb
LAMAT  urest  Sslerren)

¥ jurs

ET

o

Sl

i

jwm

R b I DT RAR i g b e
L]

PR S T LT BT
e b bk ca i Fia 1l

Frripss koo dcts | pobogian
et ek, i el | prosak.

L e R ERT S P TR EITEY
b cin s i

Fbonl | B TVl B e i
ETE T

sfarandedbewdad 4

btk dentil s dinar

ks b b 78

L

B b g b dar] Vg oy

e, B4

R RO BRh s
Er marmpthrr by
b s 3n )

T

e el § e gl (e
wadab kg o kpch

i hevis, gaien, tn e b il
iyl b

R figds peaien
e ki

(i et g
el o B

i

qudnu,:lﬂi'hlliﬁt

Dy Jarpure o lay ) 5T B T

e Mpolere

T, Bl W e
W SA1RLET

{Meren Lo Sorcoirs



B

2) Setelah UTS

LAk Bk, IR RN Pl (R TE R TR RO BTt o PaH A i
PROSFLAA STUDE SE INFORMATIES LIMIE RSITAS AHVULD DieLAN T.4 3330505

Hams Caicmpok WET Iy

£ e e marringn
£ Wikt AL, i vt -
) T
1| aIedpamned farrasl Lim Rurmazam B ok R g 1 D e DT i
Il Gk TR Ta T L

Pl B 0 Tges: Prosyeh | e, vy e G g Prerialing

[ s v B 1EW. By, 5 B AR

L:g:nﬂuul BAE IR bk 1T = Rl AT |

[ PIENTETTY Fored sin, Raccwos Fursk shws L Bl b
ua Ragistan vl ] Pemt
MATRA RLEN Fivalinks
T | Deand g M
=l
[ L T R Ty T T e b @ik B e | Eemd e e el e W 2 e A o =
el CfEur e b ETTER) prepeh ks T Snioe e ran Sk rerpppE e b
pioylt borpils dori mibe oeel| 23 gl Guson Mg Thr | poprmimom. prrech arhont i
TETA T R VT SRR oy MR FL] S D0 D | PR R e R end Ul
el ce=hriig [ Beced Li.1 8 r L]
I RN TRRas RS L= LUl
S T-T I E
I i Deeasidyen 3 m_h Erwal £ i Friptd L Grie] ot Dokl hich Pl e el LS el (T ¢ D ||'|‘ ~
ik eyl prevek Loneved keed DR Jond | S0 | perb¥ ingdn s, koot | dabateis prorved e b g hav o
il 'Grvnea’ Weelukan o] RN Al e RSLTL gt v 1 = #
LEE Fevdl gy L PR
flapkorgen pong uToangan
/

CIoy M T A Pl e, i
el kb CECEL DNV
e

- ET

koo
Apmxs
[ ] 3 Harf
cdegnin Ui (Blade Tamplte) artal 2005
whiruchideEran poblk )
Losdr P shead b e
k| B0 DA ey rpalia)
= s i
Froaied e resr Ifisol M &jEmIl
giad bbbty L] HA
= B R TSR, R T T T, i
viaakbeusd diwmn S i
gy, mremok s o e
brepora=. Tk, cer e
by
Frenered Swwiope 4 B Eacherd Jummsl, I T
2z - Yiemg rabryher| 30
M bl b TiTode] ey
Pilel el M- ihe ISTE
rewepike  cafn
£ casbra rd pd i dan
gapra by profd ppmel
Mgoapry Mg p 3 jurs
mm Hen faeseadirar g 17 faw
wenk meeTasu] I35

ebodal cian s rETe Ledck
Fumprnnek L s o
T W b o M
ST A G el
tmrkeTiR

Sy hermar viere i
Palidunliae] | s bty
Fargl A et i

Ui bon mbisd svae (el b

S, e e i

W i I e 0 1y el i

Kigrari b cemn resp e ol

boiagu pesrg e e et 3

ioyaol oyeln S L LR

Ly e daa barpoam
STHRE L AR EhOs BT
A A bero dbual sas
cop dhaibe g Sbgh s Bem

ded bk

Faar-fiin viema 3w sured
iy B oo d iy
Tl D P i W R
e vl s e
g g

ey beborapn heg s
i rimprai Froe lavd-

B s o i b e v e

unitcd parbalkar Frogras B

TR S e Ly

B C20 g dedwi L

Barbacair feie i et o Tiwn dnonur

AT i R R
P e et R T

Tird il bazaags kg« nics crutls
poreg po i ciopbimat ks rage s punsy kol

T L e o Ve

Sink orom i orla gk e ng & Hrin
Bk b el i mabay Fronbeed
om vl e el yarg e il

e

i “ci’\“’ -&\ ‘c:ﬁ\ ﬂ’\?




MiF  BILAGITZ

] ]I'rql-:l. SelirageT. e b ok Illu_.lﬂ 4 Dl b v om0 et b 0 . ok T .-EE.
Eadrel  deRgen B Ukl wk s Tya b8 e preserdis | via i1 Senen Begpol e iday Kxial i s
NaMEsih il RS ] T TR TR A ok R LT A T T
ke g e ST dnS Fee A L WG R T
e cHnEeRi el ek
A [Pt kg, Brepingen tubed  130nE | D Provesdieime dempis bk ey L
sl danpar: Daden e inbing] 205 ot AdrdaaLtile o aa 3
bbb B e g b 1 Pl menid il pagfesdasgie F rdin
pervmt bEzadd pareshfan reis cesi Lapovan Liwn wr olah
Irehor ol Sooek Mt iy
gyt I b TGS
Bt P oyerr Ko W Keriwa NPT
i il ens Ierroad, B, bim el Lmx Faos 2|




2. Hasan Nur Rasyid (2200018068) — Sekretaris — BE1
1) Sebelum UTS

LOG BOOK IWOWISU VAN A FROTEX TERNOLIN INORMAS MARIUYWA
mmnwmmwmum

Wia Gommt AETI Sty £ = R B T —
PR Pre——
" s nauy -~ -~~~ o
| recoiee | Mo W el P ~ o ol .-
Rohd Nunigmews Fg i Poyw  Sotmm Intnvmin ot Sorsa) bt
rm-_am“.um
Mg 1 Ul
WAL Prlstnamees Part Dosen
o Tt an S prov=s |
= = e ’ el l I ‘
Ouvotoper s Gamey Furtaar e -
. ao.: mll: Aan AL dwriis e nhph.--l ' :g
Swe 2 trtat coreriat
Seber haniod
o L
esdrimianenibon
Paitens ‘ Sben Fess e
Dwepioger 1 | v 1 G Node] Cor magress b bt
: [irphemamions wade tam  Mant 208 s S wae R
IO deThen vetabani
L
g Syt adews
resegg i ir Luvre | |
A mdimais) - |
’ 1
ok Y towa s L Lammmn.ua- omarnn | | l
ATAA e Mtu-nn b —M* f—
Bare  See - pergaeden _“'w' |
s, wrsdetmaisbe oy [ey— |
UTLh reTEY g b
dongas castrede: | [ ’
. Betgrr 4 MIMIE | ety g v OO I ‘f |
undacie wee g 00y 2 poapsian din
propesr b.\::: b \ gy’ f ' |
glerg e bemae,
,-: - i | 1 e |

o vy P g i o s WY

Fipraigeg drhiia © 7 R T
PRI -

eyl e, (0 e S

Bk w1

4

o v P Ryl
Pallld | ZIDOOIRER




2) Setelah UTS

P T —

——
100 BO M REN PRCYTE
PROGRAN Y IUY 53 s AS TA BN WS
:—_.iig-rum-zm R B e
| f'x Zrreansoes Matas o Raiew N gt o s & el e e b,
" S Jot ¥
Immmmwt;wwmmhmmt-m
| Gaeus berglerg
in—nm-_nr.ms.l.um
l“.’ldﬂ*-ﬂmm
|
Wk ) Pedshia e Seses |
~ "t ] Perdaatan Sont ::"‘"‘ |
= vy AL CLANT - |
MU | Dares
Owsl o= ; |
T P Preves & e 17| Gpw na Pt P ue
ersacardes Askaiaey | e 2R vy 1o 3 Wby doie N |
Woaihe o2 Dhphw doval ton, = L et e OV leve '
] FArRADa iy S8 Lol
Larovel reet & pesnihan
Ierhonnd, sens f’
C
7 Deves Catame & et 4 & mmmmmnum-‘l R |
g wrrarton Madet ok 35 n-bllu-'cl-‘-i tabe] e bargiohy
ang bema M‘*h“\“m o handaghee ek
reh VA aread
et flequary L, ravardAee S
Advar, Aurredl wanradd dengie
b APrRL ey e Ahnd
| berniefinman refind avie '
pereac L —— ——
g WM iy | » paderihasi A R rvgre | Ot e |
, ! s . "‘:‘ P A n--.-:a-—........w emasm
c::: loeran & Do rearme ) wmase poefpmeons ==
A (Larive| | P
&M asbad fov 3 '.‘-P ,
e | |
P L |
et . ity l
m-—- Actun [
‘ o Lave U 3 |
m: s D e e e L ]
| pempre & Phura = Berdunsitan propape S [ ¥
Peigernainges prptern s e dewgas Vortend ¥
Rongrmnsinen CPUD setal l
| S
O ol el
I |
s )
‘m‘ .::‘”- e Pespuiratia percerme b e |
Pubta 5 ot Labaria Sangen ok bwwwe
Drogavionges loghs 205 taat daniar b |
d watda ceTOrEY Dorturtos Qe g l |
e | '
Ferpionsits  wtam
Pbeinis ontes  Baevs, '
Rt el it .
L= W
8 Pregmebanie  oad
e § Partiioy Akewe| 0. B | Sam  Adn deget wwrgracs eovel | "
Soghreertss ot M A py dapd eeadifion purt R |
Nongorsasdat ruramrw | en pdA dapt ikl
e bpvgrebanid  wkid
' ASWE, g
| (R rwan & periopurt |
|




A‘E ‘
I

A& e e
[ = |
"b:* o 73 | SEm st daset e
. ...“:,ﬁ‘wm e e . |
| M‘ m.m‘ o
J pertelolu) ;
wah A, '
‘ e aadansit Ul usten
hontes
| Roranha cleb Asrin
' ' L"“‘ M:‘mm: Fpm berd negsseakia
‘ nc bl ah thag, beag it
| vyl Ereris ewel mareada | f
Mmt L ]
Lanca.
e
dutabase A
yerty hserdnas
dengar
rmmluum
Vegyek e, 37 E TR
Loy P— ,
- Bt pfinkin 57 M.T -
W DT T



3. Andriansyah (2200018088) — System Analyst

1) Sebelum

UTS

105 A00 8 SOADE MARA RV IROTIC TEERO00 61 APEEVAN MASAI A

"oduw AMMED DA T MPIOD
E = fwstta= uhe
™ [T WA T reraivapesia
b e el
1] 1XenKa L B IR B e e gy e
b e S e
Todod W m aw Tiggon Pooget : Stnns e o mmsnd ok G4 Bedid Wk
r':"'-’""“! P Ve, S0 M0n
et Vg L T bt s aty
Walke M sbimtiem ety e P Phal Twan
bl L nrewsis o
Pt MR wes
| Sesd c
3 reew Mot 17| ZTew o St ded 1 e R
e awiiy N 12 coe Cag "k oo f"‘
LT TR T PR
e
y et MHM‘O&'::: dum Cestin s b
" P e r_
wenrhabter gt wengoed
v M e
’ hres -2 PR Tepaer e LU
N ana pem ot alsnselistaih podi Wte sk b ?‘
PR o proad pedi pusii
i pan
{ |
.
DRI 7T ST ST [y x>
.. T L s L L e #
| Sl P10 b o it
|
P L T .
' B Cusate Mt ':" T BV o rRe b e h r—
penirine Ry
LI ]
) T L S e N | ]
Frs tigem hare st smpn | V0 b G b 00A e
TR T
e SRl TT
L e L L e
Eose ) Frepes bl wie eew S arnen g r N
fore e wa slans
AL R T T
1 PO A Buk digin i 13 eI s
o "N [onms PRIL fas vl sy pronesiohy - ovbn ’l
Il:l-‘m e
. n-ﬂnhhbaahquw-.: som - et dhia fapen
horhens  deminger b v gt r
Pomrt nas vy mgrew e bt el i datead
brvems Ame T wsinre dngisbe, & .
[* Bt sont mevmnetisd vt 01 | 200 xxm-m romngrurTes ,’—-
| i




2) Setelah UTS

l.ﬂ-II:I-D-I:HHJI_:H.I PR AT RO TR OLDG RFDEM AL A AL S RA
FROZeG FLARA STUDH S 1 PO RGN THRA UAVER BITAS AERAAD DM LR T.8 B0 035

Hams Usicrnzeh BFTI o dpaishy £ gt sl s
Pl LY EE] Makld FA . e
PR e T Ay
1 R L Prr— B e g s o i s s bk BT
B il R e m T AT
I B g e Tug e Py - - 18 e e ¥
Diavan Farrdirr&ing : O, Wiurindc, S50 B Ko
Lo Kirgps 9w 11 hortsh HFH
Swiin Pyohganpen Lty Syl Tgamn
LI et Hind I::hhq T
Harf TGl | Dt Loy mlaf
larsi
i = [l [ T R e L R T T
din G0 b it JELTENST FEN Wik |5 li';_ -

cbaldme paiem ] b g
ool vkl ind e s
O e Ll T fee
me-W'l el o i it s B LR
prkatoider urich  rErges
e | i pinles i)

T T T T

e il drishyei | Vit Spem P e poim Raea TS pATAICHE
PRGN ek prou - bpeg RCwabE) T mﬂum:m- bl Bt - b
s aaiss mioriced proanl oacie et
et b ot

TR Tt S RHTERSTLE o BLE T T
pifre e faara prk e

ST sy | k] g,
| ] A L [k ]
v [ AT = KLN Fape= mod 10 dirge)
b ' o i b i n Lt TR mrba
fan  medioEr  EEE
fired
e a0 e g Teem
! bbbt | ahbel] A dam e del i b
o p v w s Agoens b ke, gt e

i
et | e i g s gt
ridlr, ‘mArd  Sma  peinfPFTT MEELEmEny
Fir o e

Ak
L
e e beviag Ly,
W d_,Tw“Tm - T T ] Jam e CaW CEpraT antal e
pofz v e b
w  frier A gy | Mol | Lo,
forats A vl s MVAIZ]E M Pl RkeRr SADEE. s
E J

T arta. 16 vini FGS
D P e B AFFT)

Boirignp b n BT AT |umior k]
F : EOTRITALIOEH [D3E



4. Fargad Assanji (2200018092) — UI/UX — FE2
1) Sebelum UTS

LHa RO, A A i M R T ML M O L AL B L
FROPS RN S P 53 O BT B LW e T A AL Bt LA T, T2k

[T - T i ks Fropmn ap g
r 1 Lo s i it e i
i Al Pl A g g o gy
i s
1| -izemczva: Fand dover PN bt sl ol

g e b
pangarm. s b

[k B e T Prepes : Sriem e e Skl ot B mi Wb

Dvwe Pambirais g - Dr Wi, 15 W i

Vg i B g s 3 sl s LT

By [eamy
Foe by Prva s i Sy
L] Gaphina Hapl Fyrubohm e P
s gl
HaiIEL | D
ey
1 PRV iy Plalohlm] fede T Ejire Rloyrrgl drngemqor A
et e L PR B A A ﬂ
Er Ty wcheyesi of
PV
e hgiah|]
d pand [ L T ] b e e i e O el PRaes | L e s e
[ S e [* P 54T ki i L e i i vl e .
G T LT g
ke 1 Hedi e | e e
F TR Do o i | ol ol o ] e Bty e o e i e Bran e,
|- Vg ol | TY gl i pe s Tk A
T T i L
Sk, L b e g b o
W e s Frrmeay e Ul i Airgrers deren pwahire i
Pt b e S i ok Bl LR P
e rashe i @ik 'l ey
3 pAAE Bnigrer R, 10 i Ty Py g y e
ok piiem Mo high B R L Lttt o e ol L]
fdiiey S pemilke [T
SEOT L Iy .
sy a'd ]
B AR Dot o G 28 o Pl s e il o ol s e Bk e
ey PR R T A Rl [ e o e il Bl
PR P T Ll %
ert et icinitn FErwne ']
B i e kg bt B o biwe] R FIE Bl i ki, e £
[ gdes i E AT g by g
LSS g Roewed urpd i
peysisiEn o o
e
i feemd Owsken d ks d i L i i e
TEr R e T e T - [T DR L S
b e
e e
b dem R
ferpms da e Lo
Fimadrrgd [imwloper | i
o Erk i I.’:E o Eu.l.um.i.u"-::hul— [T
TEF S AP y E v T b
b il i T I:""-""‘I;'-I
kel mihts
s, fed,
il L




LD Smigrai (Rariihiadid Toma, 13 1jer (PR T TR R P
dergen Frosfers fwaw| Mai S A e ph ey e
prrNTAM T b o)
RIS
-
/
Vegpyslowrti TR e 00,
Dt e Dl LATH
O
S
8o b Do T Anor




2) Setelah UTS

LG R I AL PN FRORE I Tl B O | B DR MRS A
SROTIEAM TGS N1 PIHRSARTIN A A FRTLREH M0 A L AHIRETT B LY T A A

Pared Elormgok BT (2R L
i S T
e HiLl Hakia, = “_"T‘__-'_ i i
v asecavsrs Faiad ke i o, it
| D Fanbimbing. ;1. Rarinin § 5., 4 =am
Vogbeat Wi & el 1] [ieislsh UTH
Wkl Prigina ne P Pzl Prearn
et Fepuliae Pyt N
AR LT -
paadt) | i i wedof
awi
Coiasl wnel beniema i dela 0T 4 jarn el e Adiniin b b > E,i_ F
pe T K il Leraiid e O Tk i o L e e Tl i v ATy N wd # L~
by i Bl T gt s e s 8 i ks dsrivcl ';‘ﬁ’r -,r?'
I.H.Ili.l'hl.ﬂl.b,mﬂ [
T
bidingag esteee TORAEE | G St favigm i kagho, Tt g dabarv
knad malerae desbicany =9 T il gerggara meThsdurcanar Bl o e -]
L azeran mrmhiE e e g e e
e il il e wdrin ')ﬁ/ '»ﬁ
uberadesare gt ey 18 B Dapr i wrboh 8 halt ey wiims | Wi st bog M- ]
e i | | b VO B e
kpcliieiar mTrTETE 2 degEbrng | -")J-IE:
b=y D,
i 1pm i-li.l.l-l.l-l.,-ii.l:'l-l.-l-l R i - s, o
ihirg g e el el i el 2005 ey el e " g
ki bedn - rolaty darin . wﬁf
wdiw ol
o Lt s, 4 ipn Padtewd dome: dowdem s -___-' s -
ey & A i R 00 gl e Sei s L e -
A T e
bonlr viere ¥
s - Ay
e sl Do LB B Termin= lppryrepa i wiow. 3 - "
g g TR B NS O T R N AT AT "'ﬁ f
bskywan Wi B e of
- pheargas eadadntiFome
e e Cpatalh L | (e w—— Ll [ e - o
L] (i m T
i (et AT 2 waddh Apukie Tagss | SOMSEwoia | "F
baicorcas: bt - cobd 4T T it T )
far rappbny Amae {
T T Th | UL ke et St T i I":" =
ok wnaitns ki gl T-T8 Fugmm dommn n sy bk S o
R e R sz s % ‘75
Moo File peacsies] Sakba 19] B Biwmy Atk ' s Ay, ;
SRR R R ] b fer Didie K500 B0 tn#l:'ﬂm.im e :ﬂtf-
froarssiad -3 ke ki) R panr o plteys oy -\%( i f
o i b U Dmimbing: i |



5. Destyawan Satria Nugraha (2200018095) — Tester/QA

1) Sebelum UTS

LOG BODE BNOMVIDU BAHANMIN FRGAEE TDEN DLOTI INFORRARST FAA HASES RO, PECORAM
STUDH ST PSR AR, LD STRS BHNAD DAHLAR TA MO 25

A | g e Tagea Fropsk smuam rr'ame fa ko b Serinm s

Do Ferizarbing - De blarirm S50 WL

B i B Bt o o el T bt LT

Py WO Dlen SIFT Hh‘ i L T e rp—
| g =
e HAY Rkl 1 L g lesg=
ko L WA T
b LEiaes Deupame Saie Rogiata : il Sl il Pl 6 PALE ki, B0 i . B, LT
i

Ttk Bl ol Ay Wl = BT

‘i b Frlafsamaa Apmhi b, Bepans Faral Do
A i Pt beaar Farat Fonded vk
d adul BATTA R LR ]
AalmL | i
iy
1 A ik o b deead DB b B8 e Pt e 1 B i i B s i | (B iy bt il i ]
LSt LETE R T AU LETER mad bihin i "'ru"lf %’-
3 I Tk [ i Ty S AN Lo | Filai b i ool o o il s | i i i i e it i ﬂl
i i, it el S dgpna Sadaroye rusadan Bl i s e b
[P T {
vepiin: dw rap e mee iy
b e b in
Frr gl Al e i
Al B _|II
e | v
1 Lmim [Srgrmap vy | et G | FEwr mbsarrm oumep rekd, U | Sao dedp yang divsbaiin fg
e ot zecdt e 301 mmpiceinp bt ol parmaphst edah ek O5
af bEaRIE) merbada
Triw Kasarmy Gabiv 16 Sjee Cryeh oued pdrvn dur prall iy harw Y T i burow %,—F‘_ﬂ
LT T YRS B - LE S Rih b TR T wapravk tanilkaa
LT E LT besomsimnd | e e !
Tt Prge=an mrimp] Sebea LT spm | Fei Doss berie, g ben bl e | Toke | chyiabwes b et
3 ekt e | BeekiE e b | Ll o v ol e | i e el e %
ur [visberin gaieni ' et e Aoy il
)
g lari. 1L ke 300
oty S p g B BT o Teomd

B B LT M
P LTSI

(s £ Sl 1 b



2) Setelah UTS

UH; B IO MM ERTE W PROTTER TERROLORGH RR(IRMAS] BLHARISWE, PRONEAM
FILDASE INFOSMRTILA LN WERSITAS AHMAD DAHLAN TA pidd s

LEEE T el R R

Errs P o B

L] ik

AR,

. LI £ ey g

1 il s L

Dastpevwan Srbris Hugraha

Tcha! tstprey) wmen Tugas Provel ; Srlam inforei Shemni Garlss Pansipng

b PRI ! O Muiielo, .50, WLEGL

Anghesk Wrggy 1 7 |iekaotan iy

L RIS SR Clely WL AL T i Mok TRl T
A, Log ook p wiegp o pee olef e oo e EFT
00 e Eorrli s e el o2 e 2TH

[ect”, pargemiaTonn, bl
barne aingzri Siog. Perg=ja

T Pelskiaaai Lt DR T Pt (ases
faraliahian Porod  Porsbianking
™ Moy el Bk ads| BATRANLITRT T
Hes'TOL | furni
|har=
1 [OA T (Sasapawn boatim| 3500019 | BB | CSCAPErLISIIRIEMnshe WAt | Fiorpaaiege b [ =3
pesipwy i awy, boabimee | fued KES mnk ke ido g o
= % %
] I
2 Fealearsyt e el el 17 Tiem | Tk e 15 ek e rierre TTO0L- | Tidat Staruba e beadtea. [, I -
iz it N sk dny - Junl 205 TO15: brburd cnlan ben din s> -
hurel fermimiak  babrmd Sebue TR ke E %5
1 ]

erimder e e grha, is
fverdar! et b rie miea
>l & tn adep holemn
[Ang, swwT, Car

T TS, P R
Tk i e Fiag

Ferbumal cim iy e oy s RLan
Bt b e b s Bk il -l
bt | 309 et aerramn. b rpley
g Eek ranga Bduras
Lot

] bardmurkan
iy Furgaoread
3. Feapupss lEnginniahaes | ENes, 3 AT N1 1= AR TEAN-TO) | This cnamad e keadsly & s
harkndius Tiur- Nt svend, fund 3G Faasd o Fe .:'ﬁ/" £ i
ot So, s fhn # ‘ﬁ
7 B L g e ey iy ']
pamr Qs ramaran
Fubd Brdrdlamed Haama, 33 o Ew Terinastiver pad e ding | Bavadas: fabee s drsgd - o3 5
mak blog dan dirskderi | Bk NS duhis R TG Wi iR e et A ., a
WA TSN 3 ke e ps i Soptdet el Teu | SErmaeadet A Jog ﬁ 3
[ERPRR L- 50 ] Birwegdi fispd filada i RS i 11 ¥
ot Eeslazar st bl
oS e et s | fePul 8| DEm | e P Do abersi el | R e Foute wniuk - M - P .
e L g Aloriw | bt 2028 i | g (TEA-TOR] far | reermainksn Sagabirrd " ﬂ.--""
Wty s bing B cwyedgee r bafnz, S i hivgp | roprporn b b roaie s E y
ekt reelerg TUF paga lakse [P i .|'l'
ot o P s
kT i
B |Pergeise cetwn doARTiis | Gebrai Law i i bl B v el peggomE | TRk dRarasias rehib. fls - b
alogen io@neL aE M0 B=TORT; bar kil =jplirkes ¢ =
o il il ek e e B S el bk, ':5# ﬁ
i i | s i 5
fE bk Erak HaTEA
g
T b mekatik e s uilen Sanve ral|  Eam ik veih o i TORE=TLOE | e i pudst b e sl 4 - M= -

1nleE pkieaiinn 7%_.-" ‘{




E. Foto dokumentasi kegiatan proyek
Sebelum Pergantian Mitra

1. Pertemuan internal pertama tanggal 17 Maret 2025 (Bulan Ramadhan)




3. Pertemuan Internal ketiga tanggal 22 April 2025

4. Pertemuan Internal keempat tanggal 26 April 2025




5. Pertemuan Internal kelima tanggal 08 Mei 2025

Setelah Pergantian Mitra

6. Pertemuan Internal keenam tanggal 30 Mei 2025

Q'QZ;. § 1




7. Pertemuan Internal ketujuh tanggal 14 Juni 2025

8. Pertemuan Internal Kedelapan tanggal 22 Juni 2025




9. Pertemuan Internal Kesembilan tanggal 2 Juli 2025

10. Pertemuan Internal Kesepuluh tanggal 11 Juli 2025




F. Berita acara / bukti serah terima proyek

¢ ZESTIFY

Jalan bausasran DN3/557 A, Yogyakarta Tlp 6281268181997

Laman : @zestify2025

BERITA ACARA SERAH TERIMA (BAST)

Pada hari ini Rabu tanggal du apuluh tiga bulan juli tahun dua ribu dua

puluh lima bertempat di Yogyakarta, yang bertanda tangan dibawah ini :

1. Nama : Noval Lias Ramadani
Instansi : Kelompok MPTI Zestify (Universitas Ahmad Dahlan)
Jabatan : Mahasiswa/Pengembang Sistem
Alamat :JI. Bausasran, DN3 557/A

Selanjutnya disebut PIHAK PERTAMA.

2. Nama : Edi Sutriyono, S.E., M.Si.
Instansi : GANISSA Pemalang
Jabatan : Ketua Bidang Kominfo GANISSA
Alamat : Jalan A.Yani Pemalang

Selanjutnya disebut PIHAK KEDUA.



PIHAK PERTAMA dan PIHAK KEDUA, selanjutnya disebut PARA PIHAK, dengan ini
menyatakan bahwa:

1. Berdasarkan hasil pengembangan sistem, PIHAK PERTAMA telah menyelesaikan

pembuatan Sistem Informasi Alumni GANISSA Pemalang sesuai dengan

kebutuhan dan kesepakatan awal.

2. Adapun dokumen dan item yang diserahkan oleh PIHAK PERTAMA kepada PIHAK
KEDUA adalah sebagai berikut :
No Nama Dokumen/Item Keterangan
1 Source Code Sistem Berbasis Web, disimpan di github atau dalam
bentuk file zip yang di upload ke drive

2 Hak Akses Admin & Akun super admin dan database sistem
Database

3 Akun Youtube Ganissa Email/username dan password akun youtube
Pemalang ganissa pemalang

3. Bahwa PIHAK PERTAMA dengan ini mnyerahkan dokumen kepada PIHAK
KEDUA dan PIHAK KEDUA dengan ini menerima dokumen tersebut dari PIHAK
PERTAMA.

4. Dengan telah dilakukannya serah terima tersebut, maka kewajiban PIHAK
PERTAMA dianggap telah selesai, dan PIHAK KEDUA akan melanjutkan

pengelolaan serta pemanfaatan sistem sesuai dengan kebutuhan organisasi.




Demikian Berita Acara ini dibuat dan ditandatangani oleh PARA PIHAK dalam keadaan
sadar tanpa ada tekanan dari pihak manapun, untuk digunakan sebagaimana
mestinya.

Yogyakarta, 23 Juli 2025

PARA PIHAK
PIHAK PERTAMA PIHAK KEDUA
v
Noval Lias Ramadani Edi Sutriyono, S.E., M.Si.

Catatan:

*) Dokumen/File yang diserahkan meliputi:
1. Source Code Sistem

2. Hak Akses Admin & Database

3. Akun Youtube Ganissa Pemalang



G. Bukti pembiayaan : pemasukan, pengeluaran, pendapatan/keuntungan dan
konsultan proyek, bukti pembayaran

1. Bukti Pembayaran Hosting dari Mitra

Uraian Tipe Nominal
TRANSFER KE o 401.043,00
BIMASAKTI MULTI]

SINERGI
GBB7BAEB4509577835

Winpay-rumahweb -
RUMAHWER INDONE

20250622 123225

TRANSFER DARI b 405.000,00
MURINTO Pembayaran
domain hosting gannisa

2500027 1032526



2. Bukti Pembelian Hosting ke layanan penyedia hosting

*EBNI

&

Transaksi Berhasil

Nomor Referensi
Nomor Jurnal
Tanggal Transaksi
Waktu Transaksi
Jenis Transaksi
NoVA

Nama

Total Tagihan
Biaya admin
Total Bayar

Rekening Debet

20250622123210993538
207763

22-06-2025

12:32:.23 WIB

Virtual Account Billing
988788B4509257783
Winpay-rumahweb -
RUMAHWEB INDONESIA -
invoice 4864924

Rp 401.043

RpO

Rp401.043,00

on-u-”‘&sos



H. Tools : source code, hosting, pemegang password, user manual

Untuk Source Code : https://drive.google.com/drive/folders/1598liBg-
i3WRuNUIXIvyly4ldmb70Ez?usp=sharing

Layanan Hosting : Rumahweb



I. Link video profil produk luaran proyek (video teaser yang berisi informasi
proyek, durasi 4-7 menit)

Link Video Youtube : https://youtu.be/W8zEZPROnEg

Drive :
https://drive.google.com/drive/folders/1UagrpHDSx1NuBlYePM8DvtEU40esi6q4?usp=s

haring

« Yasluhe
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PELUNCURAN WERSITE ALUMNI GANIESA PEMALANG
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J.  Poster produk luaran

ﬁ"”"
t}m

4

TERHUBUNG
TUMBUH

Bersama di salu tempat, untuk masa
depan yang lebih hebat!

@ Temukan Teman @ info Kariar
@Lihal Kisah Sukses Event & Rauni

hittysy// camesapemalang.onid/




K. Slide presentasi proyek

Link PPT : https://docs.google.com/presentation/d/10DDE1fLQEvzChrfWHyEVH-

3FiwEFx iv/edit?usp=sharing&ouid=101747819012149820709&rtpof=true&sd=true

1. Informasi umum

MANAJEMEN PROYEK TEKNOLOGI INFORMASI ——

INFORMASI
GANISSA

SISTEM
ALUMNI

Terhubung, Tumbuh, Sulses

Link project : https:/iganissapemalang.or.id

ammm——. TN

PEMBIMBING TIM
&~

By

Ketua MPTT ¢ Novsl Liss Ramadani - 2200013053 -
Praject Manager - Backend? - Frontendl

Tim M&TI1:

* Hasan Nur Rasyid - 2200018068 - BackEndl -
Sekretaris

» Andriansyah - 22000180848 . System Analyst

* Fargad  Assanji 2200018092 uyux
Designer - Frontend2

¢ Destyawan Satria Nugraha

QATester

2200018085

PERKENALAN TIM

FI000 1 8057 - Mowval Llss mam edanl - Bt - BEZ - FEI

° 22000 1 B06R - Masan Kur Resyld - Sebretmeis - BE1

Dy, Wrirdn, S50 MLKom
MiT - 05 For R

_"_\1\

2 2MHFLBRIAE < Andrbsnsysh - Syatem Anahyst

° 220001B092 - Fargad Assanji - LELUX - FEX

J2KHMLINS - Destyawar Sairla Nugraka - QA Tester




PENGENALAN MITRA
Praysk Inf bermitrs dangan &lunni Genlus Pemalang, komunhes slennl EL-IAN I SSAWI

Ahal 1 Pemmaleag  peeg  rmeeaghadepl  rancangan dalam diesjegse
benaltieitas dun manpelala daia angpeianya. Sehalumnys, data alsmnl
b Qiriekd daa itk @il seria bomaniied ping maill bosvensloas
wimppelrabban milenahinge jedingas dan e glanbel partispast dalam
hierkoipml beplyepn, Ofeh hpaera lm, Tujess acemi dedl bglpborsal Il
sdalsh  entch manbmigos eebush Srunsh digha omelalt Sletam
infarsied CARISER. Flatfern i Jiaocang imtel manjidl pieet dele
sl pang aksrar, seluran bomunibasl regel pere eeans unmek
migndorneg Beseslibaran aeil, yang pada akbimpa bervijuan meingeibiar
ke ball snikasitas dun tmen keksluargaan di seters selunih slumal SAN FFM#‘I LANG |
L Pealng T —

——_ S
U

LATARBELAKANG PROYEK

* o TAMTANGAN : Komunlkasi dan pendataan alumni secara konvensional
tidak efisien dan datanya rersebar.

* y KEBUTUHAM : Seholah perlu beradaptasl dengan era digital untuk
memberikan layanan informasi yang cepat, aburat, dan transparan.

= S0LUS : Membangun Ganigsa, sebuah platform digital terpusat dan
interaktif yang menjadi "rumah digital" bagi semua alumni.



ARSITEKTUR
FUNGSIONAL GANISSA

X Manajemsn Pralfil w | Puhlihas & Tnterales) &

& Koan ppataan Indarrmmed Keterlibatan
Fondasi ustama  sistem. Dikelola  penah el Men#a-ichan (anissa
Alumin dapat Admin sehagal platform. yang  hidup,
merdafiar, |I:i|l.'l. dan corgng  Intormass  resmi Aluamind da.pal:
memperbarul profil entuk  mempublikasikan mendaftar AcRra dam
me setara  mandirl artikel Blog, Acara b paetisipasd dalam
itk  menjags  ahurasi (Eveinita), dan dishisl melslyl  kolam
data, Pengumuman penting komentar yang sehat dan

l!.l\:|r|.::'I:."|.||r:|:il:III

__\-\

FOKUS PENGGUNA : MELAYANI TIGA
AKTORUTAMA

Membutuhkan alar ya Membutuhhan  platfoem Fihak eksternal yang ingin
cfiakitll untuk menfanghau wniak rnia-n,;m:nh-.ll

alurnei, ek tetap rerhiubung, restasl  dan abethvitas
Informasd, dan mengelala mendapatkan  informagl munitas abumind ae-hag.:ul

Boamundtas seCara valld, berpartisipasl, dan citra positif sebolah.
tarstrubiur, marmnbangun jaringan
profesional.

————_—_. &




FONDASI TEKNIS: ARSITEKTUR
& TEKNOLOGI

Turmpukan Teknologl (Tech Stsck)

METODE PENGEMBANGAN

Dalam pengembangan  Sistem  Gangssa, hami  menerapkan

mirtodoks fle, sebaah debztan pempermbangan n

hersifat It?mtl dan ‘F[qﬁsll':lcl.F'h.:nﬂuﬂe It} mli!zmsl:ﬁ prn:i";-r.'h 'IEI:;;Er AGILE
rnenj.ull silfiasiklis lwr]ﬁ yANE lefiih Becil—mencakip tahap
persncangan, desain, wnﬂmmﬂgan. pargizian, don peninjauan
=yarg divlany secara bezicala,

=

<
|

Femilihan metode ol cerbubti  sangat  tepat - karena
Bemompunnaya umtuh  berodaptesi dengen porubahan, wen
rovenfadl Buanci-sent i kaml hamae menggant proyek <l tengah

alan  akibat kendafs mitra.  Selain  fu, Aglle mendarong ﬁ
clahorasi yang erat antar anggota tim, sangat memdubung kerja
samia antara System Analyat , Backersd Develeper , dan Fromend
Devaloper  lami- witul membsrfn wnpan balib berkalanjuran
am mengatasi tantangan secara efisien hingga proyek bevhasil

disclesalkan

ey, S



2. PM - Noval Lias Ramadani

PROJECT MANAGER - NOVAL LIAS RAMADANI

lebdesk & Euwnci Eebevhasilan Project

Manager
Tanggung Jawak Urama Sesual Pain Koengl Eebeshagilan dolas Provek
Perencandgan Proyek ; Imi:

* Bertanggeng jawal atas keselurulkan s Egmunikas! Proaktif: Secara honsisten
pefaRcENAAn, pelaksanaan, menjadi puEst kemunikasi, [FETT ]
PENEAWAESRAM, damn penyalacalan internal dengar Eim melalul Digcord
proyek. masmpun eksternal dengan dosen

e Manjadi penghubung utama antara pembimbing.
tim proyah dom gtakebhalder, B Adaptanl i Eaputuesn Strategie:

l'ﬂ#lliilﬂli risERa Flﬂfﬁh dan Kemampuan uintul teEpat beradaptasl
mambuatl heputugan strateglis untuhk saat menghadapil kendala besar {mitra
Eelancaran pl'l.'l'r'i'k. awal batal) dan nlrnp:mllll |-eI:|:I'i.I|:l.|5-=l-'l

® Mamaktikan pelurubh  tim bakérja stratégis terbuktl kruslal untuk

agsual linimaza dam wujwan proyek meayelamathan proyek,
tTarcapai tepat waktuy " Ppngownsan ARt Tidah hanyn
merdncanakar, Eeiapl Juga aktIf

memantay, merevisl, dan memastikan
kualitas hagil kerfa setlap anggota
thm.

REALISASI TUGAS PM - INISIASI & PERENCAMNAAN AWAL

Koordinasi Pemilihan Pembimbing:

» Momimpin koordinegi tim uatulk mencarl dan

mamenTuRan Dodas Pembimbing Proyek {MPTI) pDefinizi Prevek & Fe m':agil.n Tugas:!
yang paling sdspel dangan Heahlizn yang
diburulifkan

 Memlwsilitanl dishusl tie umiuk mepentukan
ide proyok ownl {Webaite SWA N 2 Singkep)
& Aerhaxil mengamankan kesedinen Hapsk Or, dan mangidentifinel mitra,
Wurinto, 5.5, MXom sebagal pembimbing
setelal  dizhusi  dsn pendehatan pang

werancang dan  membagikan jobdesk yang

terencans jelas  umtulk . seilap anggots tim {Spetem
Anzlyst, WfUX,; Backend, Frontend, Q@A) guna

‘ memastlkan alur koeja yang teestruktor sejak
amal.

pemm————- S




REALISASI TUGAS PM - MANAJEMEN KRISIS & PIVOT PROYEK

® Tantangas Uroma @ Kendala derl Mices Awal @ Setelah progres
pengembengan proyel awdl mencepal S0%, eridentifikasi
mapklah Brigial babwa mitro awal tidak mengaeggerhan dasn
wntuk kelonjutan pengembangen websine

® fnigtatlf Pengamibilan Eeputssan Cepat @ Segera mengambi
vindakan dengan melakuhan pertamuan Engsung dangan Dodan
Fembimbing nntuh mencar] solush stratagls atas proyek yang
arhanelh,

& Soluel & Pivor Prayel yang Eerhasdl :

Berhasil mandapatksn mitra baro (Alwmel Ganizsal melaiol
rekomendasi dan fasibitasi darl pemhimbing.

2. Megmimpln recrganlsasl iim, melabubas beordinasi copat untuk
membahas . rancangan progek bard, Jdan mengalihban loefkus

pengembangan dengan sigap

REALISASI TUGAS PM - KOORDIMASI & KOMUMNIFKAS] TIM

Manjaga alur - homunikazi yaag  efektil adaloh- kuscl  whouk

memaniikan semua enggeta tm bekerin eecera sinkron dan
prdid uhvir,

& Mambangun Saluran Epmunibasl @ Menginisiasl  penggunaan
platform homenikagl wiama [Discerd) untub diskusi rutie,
pembapian tugas, das bossdinas] harian

& piemfasilitasl Pertemean Rotin - Merencznakam dan memimpin
pertemuan tim secars berkala, batk secara online maupun
affline AF bampus untel membahas Beberlanjutan proyel

= Menjaga Aler informaszi @ Bertindak sebagal pusar informask,
memastikan setiap anggota memahaml tagasnya, [Enimasa
pengerjaan, dan perubahan-perubzham yang werjadl selasna
proyenr beslangsumg. sertd secars aktil mensnyahan Bendala
dan memfasilitasi diskusi untuk mencari solasi bersnmia.




REALISAS! TUGAS PM - MONITORING PROGRES & KUALITAS

Selakn perencanaan, pengawasan skl selama vahag panpemBasgan

paagak penting umtuk mencapal hazil skbir yang berkualitoe

= Pemaniavan Progres Berkelanjstan:
Aecara rutin memansas perkembangsn daw hasil ber)a dacd wetiap
anggoth Lim sedual dengan jobdesk pang eelak dilsagikan.
Murcnithaz setlap  bagian dsrl proyeb, mubsd derl ansllals,
dezaln, hingga pangkodean, berfalan sesunl liaimasa  yang
direncangkan,

= Penltatan dan Revisl Hasil Kerfa:
Melasliokis evaluasi Terhadap pelbesjain panmg telah diselessikan
eldich anggota timn.
Mamberikan feedback, pesilaian, dan arahan revisl ustub
mampaithan hasil akhtr produk  sessad dengen  kebutshan
fusgaonal dan standss hualitas yang ditetapkan

REALISASI TUGAS PM - FINALISASI & PENYERAHAN PROYEK

Tahap wkhir adaleh wergawul zroyek hingge tustes dun
diterima dengan baik oleh mitea,

* Namajemes Tahop Akhic | Memimpin koordiaesi tim untuh
finalisasi cefuruh fitur proyel, panyusunan loporan addir,
den persiapen untuk proses deployment

¢ Pangelolaan  Proces Deplayment @ Mezgzwast dan
berkoordinasl dalam proses gencorion serts pemilihan
IZyanan SosTang yang sesual deagae Eebatuhan dan
anparan pragek,

¢ fNimdingan Tinal can Penysrahan ©

Melokuban cesi Dim¥ngan 1hap akhir deagan dosan
pembimbing untuk fiealisas! peoduk dan fagoras.

Memimpin scars penywrshan dan precestazl produb

okhir secara reami hepads pihah mitra, yang menandal
keborhasilar penyelesaian proyed




3. Sekretaris — Hasan Nur Rasyid

KONTRIBUSI SEKRETARIS

Dokumentas! Proyet Mamijemen  Jadwal  cden Penytmpanan  Dokamen;
Dertanggung Jawnl Tugas: Mengelala  jadwal Menyimpan sidursh
mepecatat bagll rapar e, rapar, pembagian Tugas, dan dokumen propel secars
hasil bmbingan, loghook mengingatkan angpeta tim terstriktur
dll. tertang  tengpat  owakbo

prayek,

1 2

a3
e, &
—
REALISASI SEKRETARIS

Koordinast dergan Dosen Pencatatan Lag Boalc Dakumentasl  Kegiatan
Pamhlmbing: Mengist lop book mingguan Tim: - denyimpan - ok
Mendohismentasihan dan mdividu wntuk memcEtat buksd dofumentas
progog ||'|e||g.:|ul,|-.||lgl dan Ina_glsun_ duresi, hacil, dan "n-egi.;mn irternal Tl
men|adwalkan BEmbingan kendala  selama  proyek i et fato-foto
dengan Dr. Murinte, 550, bedangsung, baik  sebelurm pErtErmuan clan
M. Eom maupun setelah UTS, tangkapan layar diskus),
1 2 3

__\



DOKUMENTASI KRITIS

YANG DIKELOLA

Propasal dan  |Log Book Kelompok Surat  dan  Eontrak:  Berita  Acara Serah
Laparan Provpedk: dan i Mernyimpan aurat  Terima {BAST):
Memastilean Menyafkan  caratan kontrak ‘BRer) gama  Mendokismientasiban
dohumen  proposs| harlan ata mingguan dengan  mitra (ALUMME  Herita  Acare Sarnb
dan  laporan  akhir dari  setiap = an CAMISEH) wang  Terlma  proyek  sebagal
proyele - tersiruktu tim sebagnl zh.dh-.;. mancantumban raang  bukti bahwa ewajban
dengan hash, claksanaan tugas dan  lingkup, hak, hewajiban, pengembang teloh
E,.-,,[-_."..ga" dan nlLl parjan|Ean sehesal dan slstem tolah

SR S

4. System Analyst — Andriansyah

SYSTEM ANALYST

Perancargan Sstem

Perancmgan  sistem i bertujean unbah menyajisen Mebamho fopeoed meomee mees

gemnbaran mespeleoh hepads pengpurs manpenst slstem
yang, aban dikembanghan

(1]

diserahban kepada mitra.

3 4
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Parancangan Froses Bsnls
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Parancangan Use Case Diagram .

1 ey
* dedirdy ward el slies pavads iolah ke pin, rencakax
2 b Hegwinks pegmpra, bBog, oo, pepraern. mivgon. pnomr, s ke
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__ v blaibm i mEriokes g el 2oy

® ook bty dare
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— ol ) eluin
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5. Ul/UX — Fargad Assanji

R

DARI KONSEP MENUJU
DESAIN VISUAL (Ul/UX)

Wdiadd dn ] Foetiats A AFTFaIRA ye | PAGGr & dan il
Tahaz saal bartoiose posds parsscangan vt sl s um sroest codng dimalyl Proass in men cabogs

Digzain Finad (HighFldelity)

Pereanitupr Tema WVissal ferpncangan Wi refranme &
Mazhup
Tim sepahat menggunakan Miarfuar rancangan o sl Mergembangian Sesaln

detall di Figma yang merjadi
cetzh biru (Dlhwepriet) uetuk
mpleresmtam Franint-end,
mamzztthan setap  seman

diamntl - dari idemtites seperts Dasbor Alumnl, Haleran
Canlega  ntuk  Haleei Peofll,  dhan  [Heelfor el
nirm,  serta  lomblcas mesnetaiEn strukter chan

tem - warna  buning ﬁ?ﬁ {remangkal untuk .-elhl.'-HaI:m:r-.

warng bire dan mensh wnoh
dimbor admin dan o
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MEMBANGUN DASHBOARD
ALUMNI

ADMIN

MEMEBANGUN DASHBOARD ‘
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MERANCANG HALAMAN
LOGIN DAN REGISTER ‘

Teter biae
d Sebeas ke )
!
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6. BE 1—Hasan Nur Rasyid

KONTRIBUSI BACKEND DEV ‘

0Ots% dl ballk layar yang Memastikan  data  prodil Membangun fondasi
mengelals: dats, logika wrdn, pencarian efisben, dan yang Eodkoh.dan aman.
binls, dan  inmeraks) semua fiour betjalan seguat
Hamplebs. harapan.

1 2 3
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PENGELOLAAN IDENTITAS
& HAK AKSES PENGGUNA

F-ALLEMEDCL: Registrasi & F-GUEST-003: Proget F-mL LM -3 BManaemen E
Abtbens] Akunm  Mandirn Reglarrash Bveal - Alurmmni Peharian Profil Blandirk
Tembangum APl untub "Memiasiitas| Tormulir "Mnngamb:l':plllran endpoint  bagl
alur pendaftaran alumnl perlaltaran  awal il alumed untul  mengefala dars

varg rnandiri dan

calan alumal.” £rii:|;|f|l maoreks  (epdate  profil,
terverifihas.®

ontalk, chwayatly”

amastiban |||-|*;;35 4,u1h:|3.rdl:'|g pengguna yang mistus dan aman, sera hontol |,'|.E|'|||:| FENZEUNG Aras
data meaerafa.

"

. WS

MEMBANGUN SISTEM
MANAJEMEN AKUN & OTORISASI

F-a0M-001:  Manajemen F-ADM-OM:  Manajemen  Ahun
Akain Al Pengguna & Oforlsasl  [RBAL)
"Mengimplementasikan “Sendesaln dan

fitur CRLED | Create, Read,
Update, Delatel  wntuk
Admin  mengedala abun
adrnin lain

1

mengimplemeantasikan sistem Hole
Bagad Accees Cortmol (REAT) :.'EIHE'
meinbedaban  hak  abkses  ntu

Admim, Alumnd, dan Geest,"

2

Menyediskan :iupi.:-cu beamaman yang kuat, memeastikan setiop peran hanye mengaksess fungsionlitas
SESLAl W weEnanama, dan MenjaEn INTAErITas s251am,

am——— TS




MEMFASILITASI AKSES
INFORMASI & INTERAKSI DATA

F-ALLIM-00%: Pencarian & F-ALUM-02:  Akees . & F-GUEST-(H1; Akses
Fllter  Musini  Lanjutan Interaksl Kanten  [Berita, Infermasi Publis
“Mengambangkan fﬂgﬁn Artdeel):  “Membangun AP Tevhatas:  “Memastiian
backend umtuk pencarian untuk  pesgambilan  kanten abses @man bagt nan-
dan’ filter dats  alumni bericarnikel, nermasuk [ EuA techadap
yang cepat <dan a&urat hemampuan nverabsl seperti informasl  publ  yang
[l dasarkan  anghatan, Ik ava share.” telah diventuhan.” 2
|wrusan, dil.}"
1 2 3

Meningkathan lm.n.ch:l.iulms amfar alumnd melaful pencarian yang efektif, dan memberikan ahses misdah
ke [nfommagi rebevan bagh semua penginjung

TSNNSO
~—
MENDORONG PARTISIPASI &
MENJAGA KUALITAS KONTEN

FALUM-005: Registrast & FOUEST-D0Z Penampil  F-ALUM-OOG: Kontribusl  F-ADM-007: Sistem

Bartkipagi Everit  |adwal & Dotall Event  Konien (Arciel,  pModorasi o Kopten R
Cnllne Orfflne: Publik:  “Menyedlakan  Pengalaman komunikasi:
"rll'!'l'!l'gi=IF]I|!'|II-rHI'c1Hbi|l!HI1 em'lpnlm wntulk  Portotaliak Wl eml:.au.gh;an
slstem pendaftaran svent menampiiizan [achwsal "'vlrmhangnrl ARl itk mnﬁj bachend umtuk
dan  pengelolaan  data  can detsil event pasg  alumind dapat  Admin menyetu,
poserts di sisi backend.” bersifat puhlg,” mengirirmian dan  menolak, afan
mengelala Ecnoen  menghapies konten dan
hrtribusi mercha” homiantar VAN
dikirimikan.”

1 2 3 4
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TEKNOLOGI KUNCI & DAMPAK
NYATA KONTRIBUSI SAYA

rphnaln:ugl A Lﬁlg\lnahqn!
Bahasa Pemrograman FHP

Framewark Lasavel

2

Pempad keselimruhanz

Breer hizesl (e N BB g
backend wvang stabd, aman,
dan  =fisien, mendad] tulang

Permbalajarnn Kunel:

Memakami hompleksitas
desain database untuk
relasl dats alumnd yang

7. FE 1-BE 2 - Noval Lias Ramadani

g L ST LS [
Damabhase MyS0L '}ung.:brmnllta:. slstam E
alumini.

Memasttsn

Lwngn-lr'-:;an

data yang terstroktur dan

TeTinEeg i,
rpn;;nmhal'.gau
anjulan

|_|I|r|,|h

firur-ftur

A

PERAN GANDA : FRONTEND
1& BACKEND 2

ferimggung  jewsb  mengemhsgian selah  asmrmaks
PEnpER S .l:'J:l apticas  mewmi dmpsn desain puy bolek
dirancang aksh 1ka RINLY,

u.eugl:lphm-_lm-.l.'lm beegliny tampllan ""’H“"'h" IFT0AL,
C85, i lrSoilpn, SorTe il dhesalii yany risoos s dai
beriinerin batk ill'rrbuill

Berplaborasl secwrs irderdl derngan Bm bechered | usbub
resrgaTicd| dan resdampibaa ot secare dinanis 41 satewadia
Ty

Sebagai Backend Devaloper 2:
! Woallung Lgas  Badkend 1 dalem Llh'l eaibefifon  Snvr,
n

alprea AN IRSE] O TR AT AR e m

& Herpasman dalam rl'lII'ED-PIl._llhlh orme - server dan guery
domahors g b e dan apliad E:-ﬂ:n ofign

o Wembaniu proses  depligment dan manajeTes  ITimeir ek
ety paorgen.

b




REALISASI FRONTEND 1: ANTARMUKA PUBLIK (GUEST)

Merrbargun wl]"' wp eyt youg teformatt! dan meaarh heg!
peapanjurg aoun pang Sefun login,

* Lmding Tage
Salawien stame yoog sterektil, mospepiiban Sera scction,
tieghsaen “Teptang Kami™ serta pratiajau diesrvs orted
weert an 2log terbar

* Medararn nformaad @ Menbasgan Salamnas basaus utans
yarg fapat digheen pabdih, segert! barun detaf “Tentarg
Xami® Daftar Acers® | “Slag™ | den "Vangurmeman

. 'ewe Parcaian. K T Meonglopwmmetasiban
fangaiomalitsr porcerier S Hier pade b " Acars,
fleg, den Pesgarramen amtul mevmdathber navigee! dan
gencatisn afoimay ulh pargrusa.

Farmmilry  Laetak Membust  hoalamaan sanish  yasg
famgalonsl, mrervusghinkas pergenfurg mengirdmban gean
sogaung hepads sduile palalul siaven

REALISASI FRONTEND 1: PORTAL INTERAKTIF ALUMNI

Menciplabes gragel 1 paggiues pEag baps Neai dan
perresnal bagi alumcd yang aefak logie ke dalam ciciem

& Oindar Parapeal Meedeiais dished plahs @ [ TTT]
menya|ikea rirghssen irdforrael ralavan zaparil  Aesm
Mradicarg, Kigah & arrhang,  dan  Peagemenan
pediling

Mangjemda Penlll Mandiit Margenlsagian fivie lengkip
gt alowes urmak sielibae | medgedie | sigeenibekian
riwmput pinddikbar | dan mencetek ke sherml dipisl
maEka

Oireksan & facirgas Mambangun - kalamae  @rebrari
alumni yasg @terabnif, dileng@apl fiur parcariane dan
fleer  {berdasmrkan  Jowusan  dan imbun lelos) eoiek
vaw wiCi i@ ) bonebed aidd #lumni

Clwralll Frol Blams

o= .
-

Famislpasl Teenr & mgevaleel Weaginplermssnygniban sl
langhap untub pertizlpsel scara, malal 2esl mallhat gatail,
dcidalfo, Ningge seagonggal Buknl perdseysian aatak
Fvdinl Dt Sapir




REALISASI FRONTEND 1: PANEL KONTROL ADMIMISTRATIF

Hrmh:ng an astarmuba yang hoat dan intultlf wasab
sdmin  sgar depat meengelola seluredh aspek  slzaem
fangan mudsh

# Quabor  Aamliith: Merssceang dasber sdmiz yang
manzmpilkan - statizikk  kunzi {jumlsh  pengguna,
Eligg, aveml, panguinumgs] dan isghasan sRTIvICas
ter by weizk pomantauan capwt.

Wi i mien Dhata |CRLEOG: Mg mb &g kan
ankaxrmaka pengpune untol sEmue I'.'lr_'llun 1411
Creare, Sepid, Updere. Delare {CELDS pada ssniap
nodul, termasuk | Mpsajsmen Penggune {Sdmie &
Llumei}  , Mangjemen  Konton  (Alog.  Acaem,
§ Eamily, Wenajesen Wastah
Daty |Mrusin, Eakegori Blog

Firur Modeeas®t Membup hislamen bspans S5l admin
il mefiker den mengeloln gfsea mesuk serm
mamaderaed pesdafiaran peearks svest

REALISASI BACKEND 2 : LOGIKA PANEL ADMIMN

Weapelizkes “mesia” jeag andal di Tall laps waruk seons fusgsionsalimss
pang ida di pavsl aidmin

& Liogiks Dashbior & Staclivikl Mengerabanghan Advmlasbsioar #0enbagller
el revsnee bl S rangRitmg data egragel (otal peopguna, bleg
pvard, dil| eecars elielen dari Sxiaboce armul dicampitban di daghes.

loptks CRUD Pergpeas: Morkesiped AdeinlssiCanisoler ypeag
meszgen| srmes prosss mangemnea data alemei oleh adnin, redmask
s adand datd; mload fotn, das pargelolaan edael dEtis TalsEl juRda,
alumni gioilies, majorsl.

Logika  Mepajeren  banten  Wambuee  coptrolaia  (Bloglsacialler,
A g ctsean g =, @) usuk Resddganl logiks TRUD pads
sEmiga [eRis benpen, serpkasel penbaatan shey orarsalis. penjadwalin
puhlibz, 433 marajamen sesbee

-

Siyiwrm Bowting & Chorbesl: Merdefinislhen semus rote (roetictwab phgd
witih fitar sdnia Qan fnicieglan middawirs auih din admls ko
mabdua gl oRees din mamaitibes hiova ofivee geag Barsering peeg
sapai molniuken parchehan.




REALISASI BACKEMND 2 : LOGIEKA KOMPLEKS EVENT & PENDAFTARAN

N

Weirgl g lommnosibion golab Gita oir bigsls paling bewpieks il

sixiem, safiu manajemen evers dad ewal kingps shai

& Lggihe Marapnies  [renlr Bedpembipighen TveanComielles  wilpk
§ CHUD @zl il wid Bowplabs pada Cips
jumum, bhoes jwrossn'snigkstesil, baiss gcesris, dan
iafarmai pemtagaran

Lophie Pendalisfen; WoinFsiped Eveanifeylsiiair 1 FEA e T
mingalzis oler  pacrdssiarae. zlamal ks scboak = i, ferTEEnEh
melikalkan peagecehan leeliyakan peeeves dan Besersedizsa baocs
pxiard risd Aime

® padaias]l Bonbapacan: Mpdcprabas logiks 4wkl seivet bagh sdein
gk et labu ks wverldiiesd il wembapdesn, neriimbhh SlaTus
penesiizran Lail " pending” meajadi “confirmed” soa e ecred .

Atrubie Modd & Halidt Bigioscadg tan i ig g lsm ailasiben Mool
Esemt din EeentAegizeration dengen relesi davalese Lepal
fhachlany, beloegeTof amul mamasctiaan ismegriose Sse banclebsficl
dane

REALISASI BACKEND 2 : DUKUNGAM SISTEM & INTEGRASI

Warrariiian selorab Aompeooen Ssckeand bakerjs secwra kasomenls dan rlap ariak ‘

ligenadean & llagaimgan prodiikad

® Dihgapan Gmtagranl Aetem: Barpersn skalb mencubung Oschend © dalam

MrimE TR e d-mkn Fosyredlerg T 4. dan lagmass  reclategrasl denpsn
s, eehinggs fava deget regeagalie Jaecar dadl echesd b earareuks
frantand.

& Cpliiibad - Perlormial Tedibat dalaie piedss drlmes. Ehadoanpd pids queery
detshiese, uriuk menestibas § an Al el Beayal dala (ssparl
dachor dan deltar penggima] dapat merdd@nes deagan Sepat

Mimiereliangan  Filiid P aurg: Masbhangun  Oaoladilealialler  anlak
i loglkh peneriiidan,  pesdyhs i nan, o prErbdrmes  ALaLdE ikl
gada gt vang magnk o T ilir ok pahilik

= Dmniume Deplaymeni. Sesusl jebdesk Backend 2, turai sevis manbanis dalam
Predds dapls CEE T T afiaiiultpd Cekaid, Mamakl@EEn e
Jigpad bearale g balk di wivdings haatling
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8. QA/Tester — Destyawan Satria Nugraha

PERAN QA TESTER DALAM
PROYEK GANISSA

 QrenlEy Bouries @ (A0 Slakuban Uribok samaiies i emus Mooy ying Belah clidermn bin g s Barjetan
senyal dergan rarcangan sigtem yaag elnh disusan pada taham sebelumnya

o PoEed iRl ugh BerlUjusn ek mEsaein bakad elkasl bobad San kesalikan (BUE yard Sapal
=amengarssl fungslaraliay ukame, balkdari shsl penggunes scmin, slumn, maupey tars

= Selain iy, QA beifun £3 Mebagel upapl unbak Senilal ebedusian sEtem dangan kebil unan din elipeitasi
penggung akhr, sahingga aplliesl degn diguneean dengin Bull din mamberilas pesguaman panggues
wang Gptimal

.. .
METODOLOGI PENGUJIAN

Metode Pengujian: Black Bou Testing

3

# FoLs wizma adaah pads recson fistem techacap. berbagal Tngat, wntei menilal apsiah ompur Seuy
cangan yang o hamspzan,

+ Bt yang DHpunaian; Featurs Test Larsvel

= Larnail m ipesliakan U SUlsmates bestng yang Shabul featun Test

= Fralure Tekl digunikan wrifub o rrid il adlbcan inberakad PEmdiune decggas apdlbinl ispertl membuks
Badaman, menghd Tarmalic mengeli combol, dan sesapsingg.

w Prgried Palbai i

= Sotlag whenario pengdian ditells cabagal wode of| oiomats mengpunakan PHPLUSIG, yang ioemudlan
R jHandn e Ul merg el seriap fhur,

= Pangujan dlakuban sscam menyelvruh terhsdag mocsdomedul siama sepert| Sdmin, Alussd, fote ik,

dan Hitlairsdn Pubia
& Hedl pan gl e diEandAagian S6n LN anpis 16 Pl Lk i o FUbe g5 ki S0 1UAS UR d0aL Bidake

. .



LINGKUNGAN PENGUJIAN e
SOFTWARE DAN TOOLS ‘

» Framework: Laraval

* Alat Ujic FHPURIC

» 05 Windows

* Tools Pandubung: Laragon, Composer, FHE, Git

» Database: Terlsolasi khusus pengujian (tidak mengganggu DE dev)

1 2 3

SKENARIO PENGUJIAN ‘_‘

* Rodul yang diuji:
Belmin
Blumni
Sistem Butentikas|
Halaman Publik

* Skenario disesun uriuk mencakup samua fitur utama

1 & .



HASIL PENGUJIAN
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