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BAB I PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Di era digital yang semakin maju, efisiensi operasional dan akurasi 

data menjadi faktor penting bagi keberhasilan perusahaan, terutama 

dalam bidang logistik dan manajemen rantai pasok. Perusahaan dituntut 

untuk beradaptasi dengan perkembangan teknologi demi menghadapi 

persaingan yang ketat serta memenuhi kebutuhan pasar yang terus 

berubah. 

Salah satu aspek penting dalam rantai pasok adalah manajemen 

gudang. Jika tidak dikelola dengan baik, dapat muncul berbagai masalah 

seperti kekosongan stok, kesalahan pencatatan, hingga penumpukan 

barang kadaluwarsa. Hal ini tentu berdampak pada operasional dan 

kepuasan pelanggan. Untuk menghindarinya, banyak perusahaan mulai 

meninggalkan cara manual dan beralih ke sistem digital yang lebih 

terintegrasi. 

Sebagai solusi atas kebutuhan tersebut, dikembangkanlah proyek 

“Aplikasi Manajemen Barang Gudang”. Aplikasi ini mendukung pencatatan 

barang masuk dan keluar, pelacakan stok secara real-time, pengelompokan 

barang, pemberian peringatan barang kadaluwarsa, serta penyusunan 

laporan gudang secara otomatis. Fitur-fitur tersebut dirancang untuk 

memudahkan proses manajemen gudang secara efisien. 

Dengan mengusung digitalisasi dan otomatisasi, aplikasi ini 

diharapkan mampu menyederhanakan alur kerja, mengurangi biaya 

operasional, dan meningkatkan pengawasan terhadap aset perusahaan. 

Selain menjadi solusi yang bermanfaat bagi industri, proyek ini juga 

menjadi sarana pembelajaran bagi kami dalam menerapkan teknologi 

informasi di dunia nyata, khususnya dalam bidang logistik dan manajemen 

gudang. 
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B. Project Charter 

 

Gambar 1. 1 Project Charter (1) 

 

Gambar 1. 2 Project Charter (2) 

Project Name

Expected Start Date

Expected End Date

Estimate Cost ($ USD)

Name ID / NIM Role Email

Project Manager Alifan Damar Zakiansyah 2200018368 Project Manager and Treasurer 2200018368@webmail.uad.ac.id

Rayhan Cahya Adelio 2200018360 Backend Quality Assurance Engineer 2200018360@webmail.uad.ac.id

Zahri Ramadhani 2200018373 Web App Developer and Frontend Developer 2200018373@webmail.uad.ac.id

Destian Aldi Nugraha 2200018382 Backend Developer and Database Administrator 2200018382@webmail.uad.ac.id

Muhammad Hanan Rafi Hadi Prayogo 2200018423 System Analyst, UI/UX Designer and Secretary 2200018423@webmail.uad.ac.id

Mitra (CV. Gajah Muda)

Alifian Damar Zakiansyah

Rayhan Cahya Adelio

Zahri Ramadhani

Proyek Aplikasi Manajemen Barang Gudang

October 1, 2024

July 30, 2025

$ 155

1. General Project

Project Charter

Delmonte

Maestro

Dan distributor lainnya yang memasok dalam gudang

3. Stakeholders

Destian Aldi Nugraha

Muhammad Hanan rafi Hadi Prayogo

Masyarakat

Distributor

Star Indo

Weka

2.  Project Team

Team Member

July 30, 2025 Penyerahan proyek secara resmi, evaluasi kinerja proyek, dan dokumentasi akhir

Project Purpose

July 18, 2025

Penyusunan dokumen proyek, pengumpulan kebutuhan, dan identifikasi stakeholder utama

Pengumpulan dan analisis kebutuhan pengguna serta spesifikasi sistem.

Perancangan dasar antarmuka UI/UX serta alur kerja sistem frontend dan backend

Pembuatan bagian dasar dari rancangan sistem, yang merupakan hal utama dalam sistem

Perancangan antarmuka pengguna (UI/UX) lanjutan untuk fitur pada frontend beserta backend

Pembuatan bagian lanjutan dari sistem untuk fitur-fitur pada frontend beserta backend

Pengujian sistem secara menyeluruh untuk memastikan stabilitas, keamanan, dan performa

Implementasi aplikasi ke lingkungan produksi dan pelatihan pengguna akhir

Testing and Quality Assurance

Development and Training

Project Closure

October 25, 2024

November 15, 2024

December 15, 2024

February 15, 2025

July 7, 2025

July 15, 2025

July 16, 2025

Project Initiation

Requirement Analysis

System Design Phase 1

Development Phase 1

System Design Phase 2

Development Phase 2

Mengembangkan sistem manajemen barang gudang yang terintegrasi dan real-time untuk meningkatkan efisiensi pengelolaan stok, meminimalkan 

kesalahan pencatatan, mempercepat pengambilan keputusan, serta mendukung kolaborasi antara admin dan pegawai melalui akses data yang akurat 

dan tersentralisasi.

Proyek ini mencakup pengembangan aplikasi pengelolaan barang gudang berbasis web dengan fitur utama seperti pemantauan inventaris, pelacakan 

barang masuk dan keluar, serta peringatan stok rendah. Aplikasi dirancang dengan antarmuka yang sederhana dan mudah digunakan untuk mendukung 

operasional gudang secara efisien.

Scope

Project Milestone

Milestone Name Expected Completion Date Description

4. Project Scope Statement

Proyek "Aplikasi Manajemen Pengelolaan Barang Gudang" muncul sebagai respon terhadap tantangan dalam pengelolaan inventaris secara manual yang 

sering menyebabkan kesalahan pencatatan, ketidaksesuaian stok, dan keterlambatan pengambilan keputusan. Untuk mengatasi hal tersebut, 

perusahaan membutuhkan solusi digital yang mampu mengelola stok secara real-time, mengotomatisasi alur kerja, dan menghasilkan laporan kinerja 

gudang secara akurat. Aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi operasional, mengurangi biaya, serta mendukung strategi transformasi digital 

perusahaan dalam pengelolaan gudang jangka panjang.

Background
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Gambar 1. 3 Project Charter (3) 

Data Migration from Legacy Systems

Validasi kebutuhan pengguna diperlukan agar fitur sesuai operasional.

Analisis aplikasi serupa membantu menyempurnakan fitur dan kualitas aplikasi.

This Proccess Includes

2. Pembuatan Use Case dan Persona

Pendefinisian skenario penggunaan (use case) dan karakteristik pengguna (persona) untuk merancang antarmuka dan 

fungsi yang sesuai.

3. Uji Kebutuhan

Validasi kebutuhan pengguna melalui wawancara, survei, atau lokakarya agar spesifikasi fitur sesuai dengan kebutuhan 

operasional.

4. Feedback Berkelanjutan

5. Analisis Komptetitor

Proyek ini bergantung pada pengumpulan dan analisis kebutuhan pengguna secara tepat untuk memastikan aplikasi 

memenuhi ekspektasi dan memberikan manfaat maksimal kepada semua pihak terkait.
Description

Pengumpulan data dari pengguna gudang, distributor, dan manajemen perusahaan untuk memahami alur kerja, 

tantangan, dan kebutuhan fitur aplikasi.

1. Identifikasi Kebutuhan Pengguna Akhir

Internet Connectivity

Stakeholder Feedback

Training Support from External Parties

Market Conditions

Partnership Agreements

Analytics of User Needs

Ketersediaan dan akses ke data inventaris dari sistem lama untuk dimigrasikan ke aplikasi baru.

Stabilitas koneksi internet diperlukan untuk mendukung fitur real-time.

Masukan cepat dari pengguna dan mitra penting selama pengembangan.

Dukungan pihak ketiga diperlukan jika pelatihan khusus dibutuhkan.

Kondisi pasar yang berubah, seperti biaya atau kebutuhan distributor, bisa berdampak pada proyek.

Kesepakatan dengan mitra harus dipenuhi untuk menghindari hambatan hukum.

Ketersediaan data akurat bergantung pada dukungan vendor seperti Star Indo, Weka, dan lainnya.

Ketersediaan perangkat keras menjadi penunjang utama aplikasi.

Proyek memerlukan persetujuan otoritas terkait untuk kepatuhan keamanan dan privasi data.

Vendor or Supplier Cooperation

Hardware Availability

Regulatory Approvals

Keterbatasan akses ke lingkungan pengujian yang mirip dengan kondisi produksi aktual.

Tingkat adaptasi pengguna terhadap aplikasi baru dapat memengaruhi keberhasilan implementasi.

External Dependencees

Depedency Description

Third-Party Software or Tools Proyek memerlukan integrasi dengan sistem eksternal seperti platform data atau API.

User Adaptability

Stakeholder Availability

Estimasi biaya proyek belum ditentukan secara rinci, dan alokasi anggaran yang tersedia terbatas.

Jadwal proyek yang ketat, dengan batas waktu penyelesaian hingga 30 Juli 2025

Keterbatasan keahlian tim berpotensi memperlambat proses pengembangan

Kinerja aplikasi bergantung pada teknologi yang digunakan

Keterbatasan jadwal dan keterlibatan stakeholder dapat memengaruhi pelaksanaan proyek

Kepatuhan terhadap regulasi dan standar menjadi keharusan dalam pengembangan aplikasi

Ketersediaan data inventaris yang akurat dan terkini untuk diintegrasikan ke dalam aplikasi.

Potensi tantangan dalam mengintegrasikan aplikasi dengan sistem yang sudah ada di perusahaan.

Resource Availaibility

Technological Dependence

Regulator and Compliance Requirements

Data Accuracy and Availability

Integration with Existing Systems

Testing Environment

Stabilitas dan Keandalan 

Sistem

Constraints

Constraints Description

Budget Limitation

Time Constraints

Penilaian berdasarkan uji 

coba oleh pengguna akhir.

Aplikasi dirancang dengan fokus pada kemudahan penggunaan, dan diharapkan mendapatkan 

respons positif dari pengguna saat dilakukan uji coba

Kemudahan Penggunaan 

Aplikasi (User-Friendly)

Audit inventaris setelah 

implementasi aplikasi.

Dengan digitalisasi proses, kesalahan dalam pencatatan stok diharapkan dapat diminimalkan 

secara signifikan

Minimasi Kesalahan 

Pengelolaan Stok

Monitoring selama 

periode uji coba dan 

penerapan.

Selama masa awal penggunaan, sistem ditargetkan beroperasi secara stabil dan dapat diakses 

tanpa gangguan berarti

Survei kepuasan kepada 

stakeholder utama (mitra, 

tim internal, pengguna 

akhir).

Kepuasan Stakeholder
Keberhasilan proyek akan diukur melalui uji coba langsung dan survei kepuasan pengguna 

terhadap fungsi dan kemudahan penggunaan aplikasi

Measuring Success

Perbandingan data 

sebelum dan sesudah 

implementasi aplikasi 

(misalnya waktu 

pemrosesan data 

inventaris).

Peningkatan Efisiensi 

Profesional

Sistem yang dikembangkan ditujukan untuk mempercepat proses pengelolaan inventaris dan 

mengurangi waktu yang dibutuhkan dalam pencatatan dan pelacakan stok.

Perbandingan antara 

jadwal awal dan aktual 

penyelesaian setiap 

milestone

Penyelesaian Tepat Waktu
Seluruh milestone proyek ditargetkan selesai sesuai jadwal yang telah direncanakan, dengan 

toleransi keterlambatan yang seminimal mungkin dan tidak mengganggu target akhir proyek

Uji coba aplikasi untuk 

memastikan semua fitur 

inti berfungsi sesuai 

spesifikasi.

Pemenuhan Fitur Proyek

Fitur inti seperti pemantauan stok, pelacakan barang, dan peringatan stok diharapkan dapat 

berfungsi dengan baik sesuai kebutuhan pengguna dan lolos uji fungsional sebelum 

implementasi

Success Criteria Measuring Method Target
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Gambar 1. 4 Project Charter (4) 

1. Tujuan 

a) Meningkatkan efisiensi pengelolaan stok barang di gudang melalui 

sistem pemantauan inventaris yang terintegrasi dan real-time. 

b) Meminimalkan kesalahan pencatatan stok yang sering terjadi pada 

sistem manual dengan mengimplementasikan otomatisasi proses. 

c) Mempercepat proses pengambilan keputusan oleh admin dan pegawai 

gudang melalui laporan dan visualisasi data stok yang akurat dan 

aktual. 

System Integration

Antarmuka intuitif dan mudah dipahami

Data Integration 

Requirements
Kemampuan untuk mengintegrasikan data dari sumber eksternal seperti sistem POS, ERP, atau API distributor.

Data Analysis Requirements 

(Optional)

Data inventaris barang (nama, kode, stok, HPP, Kategori, Supplier, tanggal masuk/keluar).

Sistem POS atau ERP yang terintegrasi.

Input manual dari operator gudang.

Diperkirakan menangani hingga lebih dari 2000 data transaksi per tahun.

Menyimpan data historis selama 5 tahun untuk analisis.

Penyimpanan database non-relasional (Firestore)

Penyimpanan data cadangan berbasis cloud untuk redundansi.

Indeksasi untuk mempercepat pencarian data transaksi dan inventaris.

Akurasi: Data harus bebas dari kesalahan input manual atau duplikasi.

Konsistensi: Data harus sesuai dengan format yang telah ditentukan (contoh: YYYY-MM-DD untuk tanggal).

Real-time: Data inventaris harus diperbarui secara langsung.

Analitik stok barang (stok cepat habis, barang mendekati kadaluwarsa).

Analisis tren penjualan dan pembelian berdasarkan data transaksi historis.

Analytics of Data Requirements

Category Details

Data Types

Data Sources

Data Volume

Data Storage Requirements

Data Quality Requirements

Analytics of System Requirements

Category Subcategory Details

Hardware Requirements

Framework: Node.js

Database: Firestore

API: RESTful

Backend

Server Requirements

Client Browser 

Requirements

Kapasitas penyimpanan minimal 500 GB dengan opsi perluasan

Prosesor: Intel Xeon atau setara.

RAM: Minimal 16 GB.

OS: Windows 10, macOS 10.15

RAM: Minimal 4 GB.

Frontend
Framework: React.js

Library CSS: Tailwind CSS

Software Requirements

Sistem POS (Jika diperlukan)

Security Requirements

Authentication and 

Authorization

Data Security

Backup System

Username and Password Auth (Ubah UsePAuth)

Enkripsi Login Requirement dengan AES

Enkripsi komunikasi data menggunakan SSL/TLS.

Penyimpanan di cloud.

Response Time

Scalability

Performance Requirements

Maksimal 2 detik untuk pencarian barang.

Daftar inventaris ditampilkan dengan waktu respon yang optimal untuk kenyamanan pengguna

Menangani 1.000 transaksi per jam.

Mendukung skalabilitas.

Interface & Accessibility

Navigasi yang mudah dan konsisten

Mengikuti standar UX yang baik untuk kenyamanan pengguna

Usablitiy Requirements

Testing Requirements

Unit Testing

Integration Testing

Performance Testing

User Acceptance Testing 

Menguji setiap modul untuk fungsionalitas.

Memastikan modul bekerja harmonis dalam sistem.

Menguji performa aplikasi dengan beban tinggi.

Melibatkan pengguna akhir untuk validasi kebutuhan operasional.

Maintenance Requirements
Pembaruan sistem setiap 6 bulan.

Dukungan teknis 24/7 selama 3 bulan pertama, kemudian SLA.

Navigation & User 

Interaction
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d) Meningkatkan kecepatan dan keterpaduan kerja antara admin dan 

pegawai gudang melalui akses data yang tersentralisasi dan mudah 

diakses. 

2. Ruang Lingkup 

Proyek “Aplikasi Manajemen Barang Gudang” dikembangkan sebagai solusi 

digital untuk meningkatkan efisiensi dan ketelitian dalam pengelolaan stok 

barang. Sistem manual sering menimbulkan masalah seperti 

keterlambatan pencatatan, kesalahan data, dan kesulitan dalam memantau 

stok secara menyeluruh. Dengan pendekatan digital yang real-time, aplikasi 

ini hadir untuk menggantikan sistem konvensional agar pengelolaan 

gudang menjadi lebih praktis dan akurat. 

Aplikasi ini dirancang untuk digunakan oleh dua jenis pengguna, yaitu 

admin dan pegawai gudang. Admin bertugas mengelola data barang, 

pengguna, serta membuat laporan, sementara pegawai gudang fokus pada 

pencatatan barang masuk dan keluar sesuai aktivitas harian. Hak akses 

dibedakan untuk menjaga keamanan dan keakuratan data. 

Fitur utama yang tersedia dalam aplikasi ini antara lain pencatatan 

transaksi barang, pelacakan stok secara real-time, peringatan barang 

kadaluwarsa, serta memvisualisasikan grafik bulanan dan mingguan. Selain 

itu, aplikasi ini juga mendukung pengelolaan kategori barang dan pengguna 

dengan tampilan antarmuka yang sederhana dan mudah digunakan, 

sehingga memudahkan proses adaptasi pengguna baru. 

Ruang lingkup proyek ini mencakup pencatatan barang masuk dan keluar, 

pemantauan stok, peringatan barang kadaluwarsa, pembuatan laporan 

dengan visual grafik, pengelolaan data barang dan kategori, sistem login 

dengan hak akses berbeda, serta antarmuka pengguna yang ramah. 

Dengan cakupan tersebut, aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan 

produktivitas, akurasi, dan kontrol dalam operasional gudang secara 

menyeluruh. 
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3. Stakeholder 

Dalam pelaksanaan proyek ini, stakeholder yang terlibat antara lain: 

a) Mitra (CV. Gajah Muda) 

CV. Gajah Muda, yang merupakan pengguna utama aplikasi dan 

penerima luaran proyek. Stakeholder ini memberikan kebutuhan 

fungsional dan konten, serta menjadi pengarah dan penentu 

persetujuan akhir dan hasil pengembangan website. 

b) Anggota Tim Grayscale 

Para anggota terlibat sebagai pelaksana pembuatan proyek dengan 

pembagian peran masing-masing. 

c) Pengguna Akhir 

Pengguna akhir adalah admin dan pegawai dari perusahaan Gajah 

Muda yang akan mengakses website dan mendapatkan informasi dari 

web profil ini. 
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BAB II PERENCANAAN PROYEK 

A. Analisis Kelayakan 

Proyek pembuatan aplikasi manajemen barang Gudang berbasis web app 

untuk CV. Gajah Muda dinilai layak untuk dilaksanakan berdasarkan 

beberapa aspek : 

1. Strengths (Kekuatan) 

a) Kebutuhan Nyata dari Mitra: CV Gajah Muda memiliki aktivitas 

pergudangan yang cukup aktif, sehingga aplikasi ini menjawab 

kebutuhan nyata mitra dalam pengelolaan stok barang yang selama ini 

masih dilakukan secara manual. 

b) Fokus Fungsional yang Spesifik: Aplikasi ini dirancang khusus untuk 

mencatat barang masuk dan keluar, memberikan peringatan barang 

kadaluwarsa, dan menyajikan laporan stok  fitur-fitur ini langsung 

menyasar titik kritis dalam manajemen gudang. 

c) Antarmuka Sederhana dan User Friendly: Desain aplikasi dibuat mudah 

digunakan oleh pegawai gudang tanpa memerlukan pelatihan teknis 

yang kompleks. 

d) Mendukung Efisiensi Operasional: Dengan otomatisasi pencatatan dan 

pemantauan stok secara real-time, aplikasi ini dapat menghemat waktu 

dan mengurangi risiko kesalahan pencatatan manual. 

2. Weaknesses (Kelemahan) 

a) Keterbatasan Digitalisasi Sebelumnya: CV Gajah Muda belum memiliki 

sistem digital dalam pengelolaan gudang, sehingga dibutuhkan waktu 

adaptasi bagi pegawai yang terbiasa dengan metode manual. 

b) Ketergantungan pada Teknologi: Sistem memerlukan perangkat 

komputer untuk menjalankan fungsinya secara optimal. 

c) Skalabilitas Terbatas: Versi awal aplikasi belum mendukung integrasi 

dengan alat bantu lain seperti barcode scanner. 
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d) Pemeliharaan Sistem: Dibutuhkan komitmen dari pihak mitra untuk 

melakukan pemeliharaan data dan pembaruan sistem agar aplikasi 

tetap berjalan optimal dalam jangka panjang. 

3. Opportunities (Peluang) 

a) Tren Digitalisasi UMKM: Banyak usaha kecil dan menengah, termasuk 

toko retail seperti CV Gajah Muda, mulai menyadari pentingnya sistem 

digital untuk meningkatkan efisiensi operasional mereka. 

b) Pengembangan Lanjutan: Aplikasi ini berpotensi untuk dikembangkan 

menjadi sistem yang lebih kompleks, seperti menambahkan laporan 

penjualan, fitur manajemen supplier, atau pengingat stok musiman. 

c) Contoh Nyata Proyek Mahasiswa: Jika aplikasi ini sukses diterapkan, 

bisa menjadi contoh nyata keberhasilan kolaborasi antara mahasiswa 

dan mitra industri lokal, serta peluang dikembangkan ke mitra lain 

dengan kebutuhan serupa. 

d) Efek Positif terhadap Layanan Pelanggan: Dengan pengelolaan stok 

yang lebih rapi dan efisien, CV Gajah Muda dapat memberikan 

pelayanan yang lebih cepat dan tepat kepada pelanggan. 

4. Threats (Ancaman) 

a) Resistensi terhadap Perubahan: Pegawai atau pemilik toko yang sudah 

terbiasa dengan pencatatan manual mungkin mengalami kesulitan 

dalam menerima dan beradaptasi dengan sistem baru. 

b) Persaingan Aplikasi Sejenis: Sudah banyak aplikasi manajemen gudang 

komersial (seperti Stockpile, Zoho Inventory) yang tersedia secara 

online dengan fitur lengkap dan dukungan teknis profesional. 

c) Risiko Kesalahan Input Data: Jika pengguna tidak teliti dalam mencatat 

transaksi barang, sistem tetap akan menghasilkan data yang tidak 

akurat meskipun sudah digital. 

d) Keterbatasan Dukungan Teknologi Lokal: Jika perangkat keras 

(komputer atau jaringan) di toko mitra mengalami masalah, maka 
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operasional aplikasi bisa terganggu karena tidak ada tim TI internal di 

mitra. 

B. Work Breakdown Structure 

Berikut Work Breakdown Structure : 

1.0 Pengembangan Aplikasi Manajemen Gudang 

1.1 Perencanaan dan Analisis Kebutuhan 

1.1.1 Observasi dan Studi Awal 

1.1.1.1 Studi Proses Pengelolaan Gudang Mitra 

1.1.1.2 Identifikasi Masalah dan Kebutuhan Lapangan 

1.1.2 Analisis Kebutuhan Sistem 

1.1.2.1 Penentuan Fitur Fungsional dan Non-Fungsional 

1.1.2.2 Penyusunan Dokumen Kebutuhan Sistem 

1.1.3 Perencanaan Proyek 

1.1.3.1 Penyusunan Timeline dan Milestone 

1.1.3.2 Pembagian Peran Tim Proyek 

1.2 Perancangan Sistem 

1.2.1 Desain Database dan Alur Sistem 

1.2.1.1 Perancangan Struktur Tabel dan Relasi 

1.2.1.2 Penyusunan Use Case & Flowchart 

1.2.2 Desain Antarmuka Pengguna 

1.2.2.1 Pembuatan Wireframe Aplikasi 

1.2.2.2 Pembuatan Mockup UI untuk Admin & Pegawai 

1.3 Pengembangan Aplikasi 

https://drive.google.com/file/d/1DkeGHMoA9dy8_0p3WLlHuU97KM79hnvS/view?usp=sharing
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1.3.1 Pengembangan Back End 

1.3.1.1 Setup Database & Struktur Project 

1.3.1.2 Pembuatan API untuk Barang, Transaksi, Laporan 

1.3.2 Pengembangan Front End 

1.3.2.1 Implementasi Halaman Login, Register. Dashboard, Data Barang 

1.3.2.2 Halaman Transaksi Masuk/Keluar, Laporan, Pengaturan 

1.3.3 Pengujian Internal 

1.3.3.1 Unit Testing Modul Individu 

1.3.3.2 Debugging dan Perbaikan 

1.4 Uji Coba dan Implementasi 

1.4.1 Uji Coba Sistem 

1.4.1.1 Uji Coba Bersama Mitra 

1.4.1.2 Pengumpulan Masukan Pengguna (Admin & Pegawai) 

1.4.2 Evaluasi dan Penyempurnaan 

1.4.2.1 Perbaikan Berdasarkan Feedback 

1.4.2.2 Validasi Fungsionalitas Akhir 

1.4.3 Deploy Sistem 

1.4.3.1 Setup Hosting/Server Lokal 

1.4.3.2 Instalasi Aplikasi di Lingkungan Mitra 

1.5 Dokumentasi dan Penutupan 

1.5.1 Dokumentasi Teknis dan Panduan 

1.5.1.1 Penyusunan Panduan Penggunaan 
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1.5.1.2 Dokumentasi Struktur Sistem 

1.5.2 Penyusunan Laporan Proyek 

1.5.2.1 Penulisan Laporan Final 

1.5.2.2 Revisi Laporan Berdasarkan Masukan Pembimbing 

1.5.3 Presentasi dan Serah Terima 

1.5.3.1 Presentasi Akhir ke Dosen dan Mitra 

1.5.3.2 Serah Terima Aplikasi ke CV Gajah Muda 

C. Kebutuhan Sumber Daya 

1. Sumber Daya Manusia 

a) Project Manager:Bertanggung jawab atas perencanaan, 

pengawasan jalannya proyek, serta penghubung antara tim 

pengembang, mitra (CV Gajah Muda), dan dosen pembimbing. 

b) Backend Developer:Menangani pengembangan sisi server, 

termasuk pengelolaan database, pembuatan API, dan logika bisnis 

sistem (seperti transaksi barang masuk/keluar, stok, dan laporan). 

c) Frontend Developer:Bertanggung jawab untuk membangun 

antarmuka pengguna (UI) aplikasi berbasis web yang ramah 

pengguna untuk admin dan pegawai gudang. 

d) UI/UX Designer:Mendesain tampilan aplikasi yang intuitif, termasuk 

wireframe dan mockup, untuk memastikan pengguna dapat 

berinteraksi dengan aplikasi secara efisien. 

e) Quality Assurance (QA) / Tester:Menguji setiap fitur aplikasi, 

mendeteksi bug, dan memastikan semua fungsi berjalan sesuai 

kebutuhan sebelum diserahkan kepada mitra. 

2. Sumber Daya Fisik 

a) Perangkat Keras 

Laptop dengan spesifikasi standar pengembangan aplikasi. 
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b) Koneksi Internet:  

Akses internet stabil untuk kolaborasi tim, version control (Git), dan 

komunikasi dengan mitra/dosen pembimbing. 

c) Perangkat Lunak & Tools: 

1. VS Code Editor kode utama untuk pengembangan frontend dan 

backend. 

2. Figma Untuk pembuatan wireframe dan prototipe UI. 

3. Google Drive / Docs / Untuk dokumentasi, pembagian tugas, 

dan manajemen proyek secara online. 

4. Node.js - Runtime JavaScript untuk menjalankan aplikasi React 

& manajemen dependensi (npm/yarn) 

5. React.js - Library untuk membangun antarmuka pengguna 

(frontend) 

6. Tailwind CSS - Framework utility-first untuk styling frontend 

7. HTML - Bahasa markup dasar untuk struktur tampilan 

antarmuka 

8. Postman - Untuk pengujian dan dokumentasi REST API 

d) Google Cloud Console: 

1. Platform layanan cloud yang digunakan, terdiri dari: 

2. Firestore - Database NoSQL untuk menyimpan data inventaris 

dan transaksi 

3. Cloud Run - Menjalankan aplikasi backend secara serverless 

4. Cloud Storage - Menyimpan aset seperti gambar barang, file 

laporan, dll 

5. Artifact Registry - Menyimpan image aplikasi (Docker Container) 

untuk deployment 

e) Figma - Mendesain UI/UX, wireframe, dan prototipe aplikasi 

f) Git & GitHub - Version control dan kolaborasi kode 

g) Google Drive & Docs - Penyimpanan dan dokumentasi laporan 

proyek secara daring 
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h) Discord - Media komunikasi tim (chat, voice call, screen sharing, file 

sharing) yang cepat dan fleksibel 

D. Rencana Jadwal Pelaksanaan Proyek 

 

Gambar 2. 1 Rencana Jadwal Pelaksanaan Proyek 

 

E. Rencana Nilai Proyek 

Perkiraan biaya proyek: 

 

Gambar 2. 2 Rencana Nilai Proyek 
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BAB III PELAKSANAAN PROYEK 

A. Realisasi Jadwal Pelaksanaan 

Pengerjaan proyek mulai dilaksanakan dari bulan Oktober 2024 hingga 

bulan Juli 2025: 

Tabel 3. 1 Jadwal Pelaksanaan 

No Waktu Pelaksanaan Kegiatan 

1 10 Oktober 2024 s.d. 18 

Juli 2025 

Perancangan Proyek (Identifikasi 

kebutuhan, penentuan fitur, 

penyusunan timeline, dan desain) 

2 1 Juni 2025 s.d. 16 Juli 

2025 

Pengembangan Sistem 

(Pengembangan web profil, serta fitur 

autentikasi, dashboard, dan presensi 

karyawan) 

3 5 Juni 2025 s.d. 20 Juli 

2025 

Pengujian Sistem dan Peluncuran 

Sistem 

4 Juli 2025 Penyusunan Laporan dan Dokumentasi 

 

B. Realisasi Hasil Pekerjaan 

Berikut merupakan hasil pekerjaan yang telah terealisasikan selama proyek 

berlangsung: 

1. Project Manager 

a) Koordinasi Tim dan Komunikasi Eksternal: 

Memastikan jalannya komunikasi yang efektif antara anggota tim, 

baik secara daring maupun luring. Selain itu, menjembatani 

komunikasi antara tim pengembang dengan mitra eksternal terkait 

klarifikasi kebutuhan, laporan kemajuan, hingga serah terima hasil 

akhir proyek. 

b) Monitoring Progres Tim: 
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Melakukan pengawasan terhadap pelaksanaan tugas masing-

masing anggota sesuai dengan timeline dan pembagian kerja yang 

telah disepakati. 

c) Pengelolaan Keuangan Proyek: 

Menyusun Rencana Anggaran Biaya (RAB) untuk kebutuhan teknis 

pengembangan aplikasi serta menindaklanjuti pengelolaan dana 

yang diberikan oleh mitra, memastikan penggunaan anggaran 

sesuai kebutuhan proyek. 

2. UI/UX Designer dan Sekretaris 

a) Perancangan UI/UX Aplikasi: 

Membuat desain antarmuka pengguna (user interface) yang 

responsif dan intuitif sesuai kebutuhan pengguna akhir. Desain 

dikembangkan berdasarkan hasil diskusi tim dan divalidasi melalui 

evaluasi awal. 

b) Penyediaan Aset Visual: 

Menyediakan elemen grafis seperti ikon dan ilustrasi yang 

digunakan dalam pengembangan frontend aplikasi. 

c) Administrasi Proyek: 

Bertanggung jawab atas dokumentasi proyek, termasuk 

penyusunan laporan akhir, pencatatan notulensi rapat, serta 

pengelolaan arsip dokumentasi agar dapat diakses dengan mudah 

oleh seluruh anggota tim. 

3. Frontend Developer dan Quality Assurance Tester 

a) Pengembangan Antarmuka: 

Membangun berbagai halaman penting seperti dashboard, daftar 

barang, transaksi, dan halaman detail barang untuk menunjang 

user experience yang optimal.  

b) Pengembangan Frontend: 
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Membangun antarmuka pengguna menggunakan React.js, 

mencakup fitur dashboard, grafik harga, serta input-output dari 

transaksi barang. 

c) Quality Assurance: 

Melakukan pengujian secara menyeluruh terhadap fitur-fitur yang 

telah dikembangkan, memastikan semua fungsionalitas berjalan 

sesuai kebutuhan, dan bebas dari bug. 

4. Backend Developer & System Analyst 

a) Pengembangan Backend & API: 

Merancang REST API menggunakan Node.js untuk menangani 

logika bisnis, seperti autentikasi pengguna, operasi CRUD barang 

dan transaksi. 

b) Inisialisasi dan Konfigurasi Sistem: 

Membuat kerangka awal proyek backend dengan Node.js, setup 

serta konfigurasi database melalui Firestore Console Cloud Google. 

c) Pengembangan Fitur Inti Backend: 

Membangun fitur autentikasi untuk dua peran (admin dan 

karyawan), fitur CRUD data karyawan. 

d) Testing dan Dokumentasi API: 

Melakukan pengujian endpoint menggunakan Postman dan 

menyusun dokumentasi API agar proses integrasi frontend dan 

backend berjalan lancar. 

C. Penjaminan Kualitas Proyek 

Berikut merupakan beberapa daftar kebutuhan baik yang fungsional dan 

yang non-fungsional proyek 

Functional Requirements (FR): 

Tabel 3. 2 Functional Requirements (FR) Proyek 
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No Kode Deskripsi 

1 FR-01 
 

Sistem harus menyediakan fitur login yang membedakan 

peran antara Admin dan Pegawai Gudang, dengan validasi 

username dan password secara aman. 

2 FR-02 Sistem harus memungkinkan Admin untuk melakukan 

proses CRUD (Create, Read, Update, Delete) terhadap 

data barang, termasuk nama barang, kategori, satuan, 

harga, dan tanggal kedaluwarsa. 

3 FR-03 Sistem harus memungkinkan Pegawai Gudang untuk 

mencatat barang masuk ke gudang, mencakup informasi 

seperti nama barang, jumlah, asal barang, harga satuan, 

dan tanggal masuk. 

4 FR-04 Sistem harus memungkinkan Pegawai Gudang untuk 

mencatat barang keluar dari gudang, mencakup informasi 

tujuan barang, jumlah keluar, jenis transaksi 

(penjualan/retur), dan tanggal keluar. 

5 FR-05 Sistem harus dapat menampilkan informasi stok barang 

terkini secara real-time berdasarkan transaksi barang 

masuk dan keluar. 

6 FR-06 Sistem harus memberikan peringatan otomatis kepada 

Admin ketika stok suatu barang berada di bawah batas 

minimum yang telah ditentukan. 

7 FR-07 Sistem harus memungkinkan Admin untuk mengedit, dan 

menghapus data pengguna (pegawai/admin lain), serta 

mengatur hak akses mereka. 

8 FR-08 Sistem harus mencatat dan menampilkan log aktivitas 

pengguna, seperti transaksi. 

9 FR-09 Sistem harus menampilkan dashboard yang memuat 

ringkasan jumlah total barang, jumlah stok rendah, 
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transaksi terkini, dan grafik pergerakan barang secara 

visual dan interaktif. 

Non Functional Requirements (FR): 

Tabel 3. 3 Non Functional Requirements (NFR) Proyek 

No Kode Deskripsi 

1 NFR-01 Sistem harus mengenkripsi data sensitif seperti 

password menggunakan metode hashing (contoh: 

bcrypt) dan membatasi akses berdasarkan hak peran 

(role-based access control) untuk mencegah akses 

tidak sah. 

2 NFR-02 Sistem harus tersedia dan dapat diakses oleh pengguna 

minimal 99% selama jam operasional mitra (CV Gajah 

Muda), guna mendukung proses pencatatan barang 

secara real-time. 

3 NFR-03 Sistem harus mampu memproses transaksi (input 

barang masuk/keluar) dalam waktu kurang dari 2 detik 

untuk memastikan efisiensi kerja pegawai gudang. 

4 NFR-04 Sistem harus dirancang agar dapat ditingkatkan 

kapasitasnya di masa depan, termasuk penambahan 

modul seperti barcode scanner, manajemen supplier, 

dan pelaporan keuangan. 

5 NFR-05 Antarmuka pengguna (UI) harus intuitif dan mudah 

dipahami, sehingga pegawai gudang dapat 

mengoperasikan sistem dengan minimal pelatihan 

teknis (kurang dari 1 hari). 

6 NFR-06 Sistem berbasis web harus dapat diakses melalui 

berbagai perangkat modern (PC/laptop/tablet) dengan 

browser populer seperti Chrome, Edge, atau Firefox 

tanpa instalasi tambahan. 
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7 NFR-07 Kode sistem harus terdokumentasi dengan baik, 

menggunakan standar struktur proyek yang rapi, agar 

tim pengembang dapat melakukan pemeliharaan atau 

pengembangan lanjutan dengan mudah. 

8 NFR-08 Sistem harus mendukung fitur pencadangan data 

secara periodik (harian atau mingguan) dan 

memungkinkan pemulihan data dari backup apabila 

terjadi kehilangan data atau gangguan sistem. 

9 NFR-09 Sistem harus kompatibel dengan layanan cloud seperti 

Google Cloud Platform untuk integrasi database 

(Firestore), storage, dan deployment backend. 

10 NFR-10 Sistem harus mencatat log semua aktivitas penting 

pengguna (misal: login, CRUD data) yang dapat diakses 

oleh Admin untuk keperluan audit dan evaluasi 

keamanan sistem. 
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Hasil Pengujian Website: 

Tabel 3. 4 Pengujian Website 

Test Case Expected Result Actual Result Status 

Register Berhasil 

Email ini sudah 

terdaftar dan 

sedang 

menunggu 

persetujuan. 

Silahkan tunggu 

Email ini sudah 

terdaftar dan sedang 

menunggu 

persetujuan. Silahkan 

tunggu 

Pass 

Login Berhasil 

Login berhasil 

(masuk ke 

website) 

Login berhasil (masuk 

ke website) 
Pass 

Request Reset 

Password 

Berhasil 

Jika email 

terdaftar, kode 

reset akan 

dikirim 

Jika email terdaftar, 

kode reset akan 

dikirim 

Pass 

Reset Password 

Berhasil 

Password 

berhasil direset 

Password berhasil 

direset 
Pass 

Tambah Barang 

Berhasil 

1 dari 1 barang 

berhasil dibuat 

1 dari 1 barang 

berhasil dibuat 
Pass 

Ambil Semua 

Barang Berhasil 

Berhasil 

menampilkan 

barang yang 

ditemukan 

Berhasil menampilkan 

barang yang 

ditemukan 

Pass 

Update Data 

Barang Berhasil 

Barang berhasil 

diupdate 

Barang berhasil 

diupdate 
Pass 

Hapus Barang 

Berhasil 

Barang berhasil 

dihapus 

Barang berhasil 

dihapus 
Pass 
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Pencarian 

barang berhasil 

Barang 

ditemukan 

cocok dengan 

kata kunci 

pencarian 

Barang ditemukan 

cocok dengan kata 

kunci pencarian 

Pass 

Filter barang 

berhasil 

Barang berhasil 

ditemukan 

Barang berhasil 

ditemukan 
Pass 

Hapus semua 

barang berhasil 

Semua barang 

dihapus (500 

item) berhasil 

dihapus 

Semua barang 

dihapus (500 item) 

berhasil dihapus 

Pass 

Upload CSV 

Berhasil 

200 barang 

berhasil dibuat 

dari file CSV 

200 barang berhasil 

dibuat dari file CSV 
Pass 

Grafik Berhasil 

Diambil 

Data grafik 

mingguan 

default 

dikembalikan 

(dari tanggal 

minggu ini) 

Data grafik mingguan 

default dikembalikan 

(dari tanggal minggu 

ini) 

Pass 

Grafik Keuangan 

Berhasil Tampil 

Data grafik 

semesteran dan 

mingguan 

ditampilkan 

dengan rentang 

default 

Data grafik 

semesteran dan 

mingguan ditampilkan 

dengan rentang 

default 

Pass 

Ringkasan 

Harian Lengkap 

Berhasil Tampil 

Menampilkan 

total pembelian, 

penjualan, 

return masuk, 

Menampilkan total 

pembelian, penjualan, 

return masuk, return 

keluar hari ini... 

Pass 
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return keluar 

hari ini... 

 

Riwayat Berhasil 

Ditampilkan 

Menampilkan 

semua data 

riwayat terbaru 

Menampilkan semua 

data riwayat terbaru 
Pass 

 

D. Keberlanjutan Proyek 

Agar proyek Aplikasi Manajemen Barang Gudang tetap bermanfaat dan 

dapat dikembangkan lebih lanjut setelah masa pengembangan oleh tim 

mahasiswa berakhir, maka disusunlah skema keberlanjutan sebagai 

berikut: 

1. Penyimpanan Kode di Repository Terbuka dan Pribadi 

Kode sumber proyek telah disimpan di platform GitHub, baik dalam 

repository publik untuk mendukung kolaborasi terbuka, maupun di 

repository pribadi sebagai cadangan dan kontrol internal tim. Hal ini 

memungkinkan pihak mitra ataupun pengembang selanjutnya untuk 

mengakses, memperbarui, atau mengembangkan sistem secara 

berkelanjutan. 

2. Penyerahan Akses Sistem Kepada Mitra 

Pihak mitra (CV Gajah Muda) telah diberikan akses penuh terhadap 

sistem yang meliputi: 

a) Akun Admin utama dalam sistem aplikasi. 

b) Akses ke hosting (cPanel) tempat sistem dideploy. 

c) File dokumentasi penggunaan sistem (user guide) dan panduan 

teknis. 

Langkah ini dilakukan agar mitra dapat mengelola dan memanfaatkan 

sistem secara mandiri tanpa ketergantungan langsung pada tim 

pengembang awal. 
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3. Dokumentasi Teknis dan API 

Dokumentasi teknis telah disusun dalam bentuk: 

a) Panduan penggunaan antarmuka bagi admin dan pegawai gudang. 

b) Dokumentasi endpoint API untuk proses integrasi dan 

pengembangan lanjutan (CRUD barang, transaksi, laporan, login, 

dll). Hal ini bertujuan mempermudah pihak lain dalam memahami 

struktur sistem serta melakukan pengembangan atau integrasi di 

masa depan. 

4. Rencana Pengembangan Selanjutnya 

Jika diinginkan oleh pihak mitra, sistem ini dapat dikembangkan lebih 

lanjut untuk mencakup: 

a) Modul manajemen supplier dan pelacakan pengiriman barang. 

b) Integrasi fitur barcode scanner untuk efisiensi transaksi. 

c) Sistem notifikasi berbasis email atau WhatsApp untuk restock 

otomatis. 

d) Dashboard visualisasi laporan transaksi dan grafik stok dinamis. 

e) Hak akses bertingkat (misalnya supervisor gudang, auditor, dll). 

BAB IV PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Proyek pengembangan Aplikasi Manajemen Barang Gudang yang 

dilaksanakan oleh tim pengembang mahasiswa telah berhasil diselesaikan 

dengan baik. Seluruh tahapan mulai dari analisis kebutuhan, perancangan 

sistem, pengembangan fitur, hingga uji coba dan dokumentasi telah 

dilaksanakan secara kolaboratif dengan melibatkan mitra, CV Gajah Muda. 

Sistem yang dikembangkan telah memenuhi kebutuhan fungsional 

utama mitra seperti pencatatan barang masuk dan keluar, pelacakan stok 

secara real-time, dan pembuatan laporan transaksi. Selain itu, pengujian 

terhadap aspek non-fungsional seperti kemudahan penggunaan, 
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keamanan, serta kecepatan akses juga menunjukkan hasil yang 

memuaskan. Tim pengembang juga telah melaksanakan tugasnya dengan 

penuh tanggung jawab sesuai dengan peran masing-masing, menghasilkan 

sistem yang stabil dan siap digunakan oleh mitra dalam operasional sehari-

hari. 

B. Saran 

1. Mitra (CV Gajah Muda) disarankan untuk secara berkala melakukan 

backup data dan menjaga kerahasiaan akun admin, serta mengganti 

password secara rutin untuk menjaga keamanan akses sistem. 

2. Tim pengembang dapat menggunakan proyek ini sebagai bagian dari 

portofolio profesional dan referensi teknis untuk pengembangan 

sistem serupa di masa mendatang, termasuk kemungkinan integrasi 

fitur lanjutan seperti barcode scanner atau sistem notifikasi otomatis. 

3. Dokumentasi sistem sebaiknya terus diperbarui apabila terdapat 

pembaruan fitur atau konfigurasi, agar memudahkan proses 

pemeliharaan dan pengembangan di kemudian hari. 
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LAMPIRAN 

1. Proposal Proyek 

Link Proposal.pdf 

2. Kontrak Kerja dengan Mitra 

 

Gambar 5. 1 Kontrak Kerja dengan Mitra (1) 

https://drive.google.com/file/d/1cIFb99crxYNs-RqrG5LRF_ff77dh3W7H/view?usp=sharing
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Gambar 5. 2 Kontrak Kerja dengan Mitra (2) 
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Gambar 5. 3 Kontrak Kerja dengan Mitra (3)   
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Gambar 5. 4 Kontrak Kerja dengan Mitra (4)   
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Gambar 5. 5 Kontrak Kerja dengan Mitra (5)   
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Gambar 5. 6 Kontrak Kerja dengan Mitra (6)   
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Gambar 5. 7 Kontrak Kerja dengan Mitra (7)   
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Gambar 5. 8 Kontrak Kerja dengan Mitra (8)   
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3. Log Book Kelompok 

 

Gambar 5. 9 Logbook Kelompok Sebelum UTS (1) 

 

Gambar 5. 10 Logbook Kelompok Sebelum UTS (2) 
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Gambar 5. 11 Logbook Kelompok Sebelum UTS (3) 

 

Gambar 5. 12 Logbook Kelompok Setelah UTS (1) 
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Gambar 5. 13 Logbook Kelompok Setelah UTS (2) 

 

Gambar 5. 14 Logbook Kelompok Setelah UTS (3) 
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4. Log Book Individu 

 

Gambar 5. 15 Logbook Individu Rayhan (1)   
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Gambar 5. 16 Logbook Individu Rayhan (2)   
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Gambar 5. 17 Logbook Individu Alifian (1) 
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Gambar 5. 18 Logbook Individu Alifian (2)   
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Gambar 5. 19 Logbook Individu Alifian (3)  
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Gambar 5. 20 Logbook Individu Alifian (4)   
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Gambar 5. 21 Logbook Individu Zahri (1)   
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Gambar 5. 22 Logbook Individu Zahri (2)  
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Gambar 5. 23 Logbook Individu Zahri (3)   
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Gambar 5. 24 Logbook Individu Destian (1)   
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Gambar 5. 25 Logbook Individu Destian (2)   
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Gambar 5. 26 Logbook Individu Destian (3)   
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Gambar 5. 27 Logbook Individu Destian (4)   
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Gambar 5. 28 Logbook Individu Rafi (1)   
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Gambar 5. 29 Logbook Individu Rafi (2)   
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Gambar 5. 30 Logbook Individu Rafi (3)   
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5. Foto Dokumentasi Kegiatan Proyek 

 

Gambar 5. 31 Project Manager dengan Mitra 

 

Gambar 5. 32 Dokumentasi Diskusi dengan Mitra 
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Gambar 5. 33 Dokumentasi Tim (1) 

 

Gambar 5. 34 Dokumentasi Tim (2)   
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Gambar 5. 35 Dokumentasi Tim (3)   
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6. Berita Acara Serah Terima Proyek 

 

Gambar 5. 36 Berita Acara Serah Terima Proyek   
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7. Bukti Pembayaran 

 

Gambar 5. 37 Bukti Pembayaran dari Mitra (1) 
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Gambar 5. 38 Bukti Pembayaran dari Mitra (2) 
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8. Tools 

a. Source Code 

App.js 

 

Sourcecode 1 App.js  
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Firebase.js 

 

Sourcecode 2 Firebase.js  
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Middleware 

authMiddleware.js 

 

Sourcecode 3 authMiddleware.js  
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Routes 

authRoutes.js 

 

Sourcecode 4 authRoutes.js  
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userRoutes.js 

 

Sourcecode 5 userRoutes.js  
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barangRoutes.js 

 

Sourcecode 6 barangRoutes.js  
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transaksiRoutes.js 

 

Sourcecode 7 transaksiRoutes.js  
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dashboardRoutes.js 

 

Sourcecode 8 dashboardRoutes.js 

Controller 

authController.js 

 

Sourcecode 9 authController.js  
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userController.js 

 

Sourcecode 10 userController.js  
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barangController.js 

 

Sourcecode 11 barangController.js  
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transaksiController.js 

 

Sourcecode 12 transaksiController.js  
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dashboardController.js 

 

Sourcecode 13 dashboardController.js  
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aes.js 

 

Sourcecode 14 aes.js  
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helper.js 

 

Sourcecode 15 helper.js  
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mailer.js 

 

Sourcecode 16 mailer.js  
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b. Hosting (menggunakan Firebase Hosting) 

Proyek ini dihosting menggunakan layanan Firebase Hosting, yang 

memungkinkan penyajian aplikasi web statis dengan cepat dan aman. 

Proses deploy dilakukan melalui perintah firebase deploy setelah 

proyek React selesai dibangun menggunakan npm run build. File hasil 

build akan dimuat ke dalam direktori dist, yang kemudian diproses dan 

diterbitkan ke URL default Firebase (https://gajah-muda.web.app). 

Firebase Hosting mendukung konfigurasi untuk aplikasi Single Page 

Application (SPA) dengan mengarahkan semua rute ke index.html, 

sehingga navigasi internal tetap berjalan meskipun pengguna me-

refresh halaman. 

c. Domain (pembelian di Hostinger dan pengalihan DNS) 

Domain utama proyek, yaitu gajah-muda.com, dibeli melalui layanan 

Hostinger. Setelah domain aktif, dilakukan pengaturan DNS agar 

domain kustom dapat digunakan bersama Firebase Hosting. Firebase 

menyediakan dua jenis DNS record yang harus dikonfigurasi di panel 

Hostinger: satu A record untuk mengarahkan domain ke IP Firebase, 

dan satu TXT record untuk keperluan verifikasi. Setelah DNS berhasil 

tersinkron dan diverifikasi oleh Firebase, domain .com menjadi domain 

utama, sedangkan domain .web.app dan .firebaseapp.com akan 

otomatis melakukan redirect ke domain utama tersebut, sehingga 

pengguna selalu diarahkan ke https://gajah-muda.com saat mengakses 

aplikasi. 

d. Account Management Proyek (akses dan peran pengguna) 

Dalam penyerahan proyek, telah disertakan informasi login dan 

pengelolaan akun untuk sistem yang terdiri dari tiga jenis peran utama, 

yaitu Superadmin, Admin, dan Pegawai. Superadmin memiliki akses 

penuh ke seluruh fitur aplikasi termasuk manajemen pengguna, 

pengaturan sistem, dan data utama. Admin memiliki wewenang 

terbatas untuk mengelola transaksi dan data operasional. Pegawai 
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memiliki akses yang lebih terbatas untuk melakukan input dan 

pemantauan aktivitas harian. Setiap akun dibuat dengan struktur 

autentikasi yang aman melalui backend API, dan kredensial untuk 

masing-masing peran diserahkan secara lengkap saat serah terima 

sistem. 

e. User Manual 

Pada saat penyerahan proyek, turut dijelaskan User Manual secara 

langsung kepada perwakilan mitra, termasuk tata cara penggunaan 

fitur dashboard,  grafik analitik barang dan kas, manajemen data 

barang, pembuatan transaksi, pengaturan akun pengguna, akses log 

pengguna serta proses login dan logout. Penjelasan dilakukan secara 

interaktif dan didampingi oleh Project Manager untuk memastikan 

bahwa seluruh fitur dapat dipahami dan dioperasikan oleh pihak 

pengguna akhir 

9. Link Video Produk Luaran Proyek 

Klik Link Video Produk Luaran Proyek 

https://drive.google.com/file/d/1i6uVU-6Ysy8VhkpErJ9wSiAfvQnTXt5P/view?usp=sharing
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10. Poster Produk Luaran Proyek 

 

Gambar 5. 39 Poster Produk Luaran Proyek   
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11. Slide Presentasi Proyek 

Klik Link Presentasi Proyek 

https://docs.google.com/presentation/d/11HGb_JOVvat034AY9ytAi35s0viAJMnA/edit?usp=sharing&ouid=117592904718006478981&rtpof=true&sd=true

