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dukungan dan bimbingan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, kami 

mengucapkan terima kasih kepada: 
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memberikan arahan dan bimbingan selama proses penyusunan laporan 
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Kami menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari sempurna. Oleh 

karena itu, kami mengharapkan saran dan kritik yang membangun dari semua 
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BAB I PENDAHULUAN 

 
A.​ Latar Belakang 

Di era digital saat ini, perkembangan teknologi informasi bergerak sangat 

pesat. Perkembangan ini memberikan dampak positif bagi para pengguna, karena 

dengan adanya teknologi informasi, berbagai aktivitas dapat dilakukan dengan 

lebih mudah (Arista & Nugroho, 2023). 

Salah satu bentuk pemanfaatan teknologi informasi dalam komunikasi adalah 

website. Website memiliki peluang besar untuk menjadi media yang efektif 

dalam membangun citra dan promosi suatu usaha. Selain itu, website juga 

digunakan untuk memperkenalkan profil perusahaan kepada masyarakat, yang 

pada akhirnya dapat meningkatkan penjualan (Anardani, Jayadi, Sofyana STT, & 

Romadhon, 2023). Website profil kini menjadi pilihan utama bagi pelaku usaha 

atau bisnis dalam menyampaikan informasi mengenai perusahaan atau merek 

kepada publik. Website company profile merupakan media yang menyajikan 

informasi tentang produk, visi, misi, serta sejarah perusahaan dalam tampilan 

visual yang menarik (Putra, 2021). 

Pada awalnya, kami menyebarkan dua proposal kerja sama kepada dua mitra 

potensial, yaitu Yayasan Aksi Sahabat dan Kontrakan Aldhica. Yayasan Aksi 

Sahabat merupakan yayasan yang kami ketahui melalui salah satu teman kami, 

dan berlokasi di Yogyakarta. Sedangkan Kontrakan Aldhica berada di Kalimantan, 

dan kami mendapat informasi tersebut dari seorang teman yang berasal dari 

daerah tersebut karena lokasinya yang dekat dengan tempat tinggalnya. Setelah 

mempertimbangkan berbagai aspek, termasuk efisiensi waktu dan jarak, kami 

sempat memutuskan untuk bekerja sama dengan Yayasan Aksi Sahabat karena 

lokasinya yang berada di Yogyakarta dan tidak jauh dari tempat tinggal kami. 

Kemdian, kelompok kami menjalin kerja sama dengan Yayasan Aksi Sahabat 

untuk mengembangkan sistem informasi yang komprehensif. Namun, setelah 

melalui beberapa kali diskusi dan mempertimbangkan keterbatasan waktu serta 

sumber 

 



daya yang kami miliki, kami akhirnya memutuskan untuk memfokuskan proyek 

pada skala yang lebih kecil dan lebih terkelola. Oleh karena itu, kami beralih ke 

mitra baru, yaitu Kontrakan Aldhica. 

Pengelolaan kontrakan merupakan salah satu aspek penting dalam bisnis 

properti yang semakin berkembang di era digital saat ini. Kontrakan Aldhica 

adalah sebuah usaha kontrakan yang berlokasi di Pontianak, Kalimantan Barat, 

yang saat ini dikelola secara manual. Proses pendataan penginap, pemantauan 

status kamar, dan pelaporan masih dilakukan secara konvensional. Hal ini 

menyebabkan proses pengelolaan memakan waktu lebih lama, rawan kesalahan, 

serta kurang efisien dalam memberikan informasi real-time kepada pemilik 

maupun penyewa. Keterbatasan dalam pengelolaan secara manual menghambat 

kemampuan pemilik kontrakan dalam mengontrol ketersediaan kamar, mengelola 

data penyewa, serta menghasilkan laporan yang akurat dan cepat. Selain itu, 

komunikasi antara pemilik dan penyewa juga kurang optimal karena belum 

adanya sistem yang terintegrasi dan mudah diakses kapan saja. 

Seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi informasi, khususnya 

teknologi berbasis web, terdapat peluang besar untuk mengembangkan sistem 

informasi yang dapat membantu mempermudah pengelolaan kontrakan. Sistem 

informasi berbasis web memungkinkan pendataan penginap dan pemantauan 

status kamar dilakukan secara terstruktur dan real-time. Hal ini tidak hanya 

meningkatkan efisiensi operasional, tetapi juga memberikan transparansi dan 

kemudahan akses informasi bagi semua pihak yang terlibat. 

Proyek pembuatan sistem informasi ini berfokus pada pengembangan aplikasi 

berbasis web untuk pendataan dan manajemen kontrakan Aldhica di Pontianak, 

Kalimantan Barat. Sistem yang dikembangkan akan menyediakan fitur utama 

seperti pencatatan data penginap, pemantauan status kamar (tersedia atau 

terisi), serta pembuatan laporan yang cepat dan akurat. Dengan demikian, 

diharapkan pengelolaan kontrakan Aldhica menjadi lebih profesional dan efisien. 

 



Pengembangan sistem ini juga diharapkan dapat menjadi contoh 

implementasi teknologi informasi dalam pengelolaan usaha kecil menengah, 

khususnya di bidang properti kontrakan. Selain itu, sistem ini membuka peluang 

pengembangan fitur tambahan di masa depan, seperti sistem pembayaran 

online, notifikasi otomatis, dan integrasi dengan platform komunikasi digital. 

B.​ Project Charter 
 

1.​ Tujuan 

Adapun Tujuan dari Pembuatan Proyek ini adalah sebagai berikut : 

a.​ Meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan data penginap 

kontrakan dengan sistem yang terstruktur dan mudah diakses. 

b.​ Mempermudah pemantauan status ketersediaan kamar 

kontrakan secara real-time untuk mendukung pengambilan 

keputusan yang cepat. 

c.​ Menyediakan sistem digital yang membantu pemilik kontrakan 

dalam mengelola data penyewa serta histori penginapan secara 

akurat dan terintegrasi. 

d.​ Mendukung proses pembuatan laporan pengelolaan kontrakan 

yang cepat, terpercaya, dan sesuai kebutuhan administrasi. 

e.​ Meningkatkan profesionalisme dan transparansi pengelolaan 

kontrakan Aldhica melalui platform berbasis web yang user- 

friendly dan mudah digunakan oleh pemilik maupun penyewa. 

 
2.​ Ruang Lingkup 

Permasalahan yang akan dibahas dan diuji pada saat pembuatan website 

memiliki Batasan-batasan yang mencakup sebagai berikut : 

 
a.​ Desain antarmuka pengguna (UI/UX) dan pembuatan prototipe 

sistem berbasis web yang mudah digunakan dan responsif. 

b.​ Sistem mampu melakukan pendataan penginap yang sedang 

 



menempati kontrakan Aldhica secara terstruktur dan akurat. 

c.​ Sistem dapat menampilkan status ketersediaan kamar kontrakan 

secara real-time, menunjukkan apakah kamar tersedia atau 

sedang terisi. 

d.​ Sistem memungkinkan administrator untuk melakukan operasi 

CRUD (Create, Read, Update, Delete) pada data penginap dan 

status kamar kontrakan. 

e.​ Sistem menyediakan fitur pencarian data penginap dan status 

kamar, serta menghasilkan laporan pengelolaan kontrakan untuk 

kebutuhan administrasi. 

f.​ Sistem hanya dapat diakses oleh pengguna yang memiliki akun 

dengan hak akses sesuai peran, seperti administrator atau 

pemilik kontrakan. 

g.​ Sistem berbasis web dan dapat diakses melalui berbagai 

perangkat yang terhubung dengan koneksi internet. 

 
3.​ Stakeholder 

Stakeholder merupakan pihak-pihak yang memiliki kepentingan 

dan peran penting dalam pengembangan serta implementasi sistem 

informasi ini. Identifikasi stakeholder bertujuan untuk memastikan 

kebutuhan dan harapan setiap pihak dapat terpenuhi dengan baik. 

Adapun stakeholder utama dalam proyek ini adalah sebagai berikut: 

 
1.​ Pemilik Kontrakan Aldhica 

Pemilik kontrakan merupakan pemangku kepentingan 

utama yang bertanggung jawab atas pengelolaan dan 

pengambilan keputusan terkait operasional kontrakan. Sistem ini 

dirancang untuk mendukung pemilik dalam meningkatkan efisiensi 

pengelolaan data penginap dan kamar. 

 



BAB II PERENCANAAN PROYEK 

 
A.​Analisis Kelayakan 

 
1.​ Strength (Kekuatan) 

a.​ Sistem berbasis web memungkinkan pendataan penginap dan 

pemantauan status kamar secara real-time, sehingga 

memudahkan pengelolaan kontrakan. 

b.​ Proses administrasi kontrakan menjadi lebih cepat dan efisien 

berkat data yang terstruktur dan mudah diakses kapan saja. 

c.​ Antarmuka yang dirancang user-friendly memudahkan pengelola 

kontrakan dalam mengoperasikan sistem tanpa memerlukan 

pelatihan khusus. 

d.​ Sistem mampu menghasilkan laporan penginap dan status kamar 

secara otomatis, mendukung pengambilan keputusan yang lebih 

tepat dan cepat. 

 
2.​ Weakness (Kelemahan) 

a.​ Sistem sangat bergantung pada koneksi internet yang stabil agar 

dapat diakses dan berfungsi secara optimal. 

b.​ Fitur yang tersedia saat ini masih terbatas pada pendataan 

penginap dan pemantauan status kamar, belum mencakup aspek 

pembayaran atau manajemen keuangan kontrakan. 

c.​ Keberhasilan sistem sangat bergantung pada komitmen pengelola 

untuk rutin memperbarui data agar informasi yang tersaji selalu 

akurat dan terkini. 

 
3.​ Opportunities (Peluang) 

a.​ Terdapat peluang untuk mengembangkan fitur tambahan seperti 

sistem pembayaran online, notifikasi otomatis kepada pengelola 

dan penyewa, serta integrasi dengan aplikasi komunikasi atau 

 



keuangan lainnya. 

b.​ Implementasi sistem informasi ini dapat meningkatkan efisiensi 

dan profesionalisme pengelolaan kontrakan, yang berpotensi 

menarik lebih banyak penyewa dan memperluas pasar. 

 
4.​ Threats (Ancaman) 

a.​ Risiko keamanan data yang dapat mengancam kerahasiaan dan 

integritas informasi jika sistem tidak dilengkapi dengan proteksi 

dan pengamanan yang memadai. 

b.​ Persaingan dengan usaha kontrakan lain yang sudah menggunakan 

teknologi serupa dapat menjadi tantangan dalam menarik dan 

mempertahankan penyewa. 

c.​ Perubahan kebutuhan dan preferensi pengelola kontrakan yang 

cepat dapat menuntut penyesuaian sistem secara berkala, yang 

memerlukan sumber daya tambahan. 

 
B. Work Breakdown Structure (WBS)​

 
1.​ Perencanaan 

1.1.​Identifikasi kebutuhan pemilik Kontrakan Aldhica 

1.2.​Riset pengguna dan proses pengelolaan kontrakan saat ini 

1.3.​Penyusunan rancangan sistem awal 

2.​ Desain 

2.1.​Desain antarmuka pengguna (UI/UX) yang mudah digunakan 

2.2.​Review dan revisi desain berdasarkan masukan stakeholder 

3.​ Pembuatan Website 

3.1.​ Pembuatan sistem database untuk pendataan penginap 

dan kamar 

3.2.​Pengembangan front-end (tampilan web) 

3.3.​Pengembangan back-end (logika dan pengelolaan data) 

 



4.​ Uji Website 

4.1.​Pengujian fungsi sistem dan perbaikan bug 

5.​ Peluncuran 

5.1.​Implementasi sistem dan pelatihan pengguna 

5.2.​Monitoring dan evaluasi awal penggunaan sistem 

 
B.​ Kebutuhan Sumber Daya 

 
1.​ Sumber Daya Manusia 

Manajemen Proyek yang efektif membutuhkan perencanaan yang 

matang termasuk dalam pembentukan tim yang memiliki keterampilan 

yang sesuai. Untuk menyelesaikan proyek ini, tim manajemen proyek 

terbentuk dengan 5 anggota yaitu : 

a.​ Project Manager (Muhammad Dhiwa Rahma Fathani ) 

1)​ Membagi tugas di antara anggota tim. 

2)​ Mengkoordinasikan tugas setiap anggota. 

3)​ Mengkoordinasikan penugasan awal proyek untuk masing- 

masing anggota. 

4)​ Mengkoordinasikan rapat mingguan untuk pelaporan progress 

pengerjaan. 

5)​ Mengkoordinasikan rapat untuk membahas anggaran 

pembuatan sistem. 

6)​ Monitoring setiap pekerjaan antar individu​
 

b.​ Front-end Developer (Fahreza Mandala Putra & M. Dhiwa Rahma 

Fathani) 

1)​ Mendesain tampilan antarmuka (UI) yang responsif dan user- 

friendly berdasarkan kebutuhan proyek. 

 



2)​ Mengimplementasikan desain ke dalam kode menggunakan 

HTML, dan JavaScript. 

3)​ Melaporkan progress pengembangan front-end setiap minggu 

dalam rapat tim. 

4)​ Menyesuaikan dan memperbaiki tampilan berdasarkan 

masukan dari Project Manager, UI/UX Designer, dan Tester. 

 
c.​ Marketing (Rifqi Arya Putra) 

1)​ Membuat logo mitra. 

2)​ Membuat desain sampul untuk Google Form. 

3)​ Membuat poster desain poster sebagai media promosi proyek. 

4)​ Mengedit Video Teaser. 

 
d.​ Bendahara (Fahreza Mandala Putra) 

1)​ Membuat perencanaan anggaran proyek berdasarkan 

kebutuhan dan tujuan proyek. 

2)​ Mengestimasi biaya yang dibutuhkan untuk setiap fase proyek, 

termasuk biaya sumber daya manusia, perangkat keras, 

perangkat lunak, dan biaya operasional lainnya. 

3)​ Memantau dan mencatat semua transaksi keuangan yang 

berkaitan dengan proyek, termasuk pemasukan dan 

pengeluaran. 

e.​ UI/UX Designer (Rifqi Arya Putra) 

1)​ Membuat design UI untuk pengguna. 

2)​ Membuat design UI untuk Admin. 

3)​ Membuat prototype. 

 
f.​ Sekretaris (Merdeka Agustia Rizkyani) 

1)​ Membuat Proposal penawaran kerjasama. 

2)​ Membuat MoU. 

3)​ Menyusun Laporan MPTI. 

 



4)​ Menyusun Logbook Kelompok. 

 
g.​ Sistem Analis (Faiz Nur Aqil) 

1)​Mengidentifikasi tujuan dan masalah utama dari pemilik 

kontrakan. 

2)​Menentukan lingkup proyek yang akan dikerjakan. 

3)​Merancang dan mendokumentasikan alur proses bisnis untuk 

User dan Admin. 

4)​Mendefinisikan semua kebutuhan fungsional dan non- 

fungsional sistem. 

5)​Mengembangkan Use Case Diagram dan Activity Diagram 

sebagai panduan teknis. 

6)​Mengevaluasi fungsionalitas aplikasi dari sudut pandang 

pengguna akhir. 

 
h.​ Backend Developer (Faiz Nur Aqil) 

1)​ Melakukan setup dan konfigurasi server menggunakan 

Node.js dan Express.js. 

2)​ Merancang skema database MySQL untuk tabel users dan 

kontrakan. 

3)​ Mengembangkan endpoint API untuk registrasi dan login 

pengguna. 

4)​ Mengembangkan endpoint API untuk menampilkan dan 

menambah data kontrakan. 

5)​ Mengamankan password pengguna di database 

menggunakan hashing bcryptjs. 

6)​ Mengimplementasikan sistem autentikasi berbasis token 

dengan jsonwebtoken. 

7)​ Membuat middleware untuk validasi token dan otorisasi 

peran admin. 

 



8)​ Mengonfigurasi multer untuk menangani fungsionalitas 

unggah file gambar. 

 
j. QA/Tester (Merdeka Agustia Rizkyani) 

1)​ Melakukan pengujian pada berbagai fitur dan fungsionalitas 

aplikasi. 

2)​ Mengevaluasi kenyamanan dan kemudahan penggunaan dari 

perspektif pengguna akhir. 

3)​ Mengevaluasi sistem untuk mengidentifikasi dan menganalisis 

kesalahan yang terjadi. 

 
2.​ Sumber Daya Fisik 

1)​ Analisis Kebutuhan Hardware 

a.​ Developer 

Berikut merupakan kebutuhan hardware yang dibutuhkan 

untuk 

developer dalam mengembangkan proyek ini : 

1)​ Laptop 

Spesifikasi Minimum : 

-​Prosesor : Intel Core i5 atau AMD Ryzen 5 

-​RAM : 8 GB 

-​Penyimpanan : SSD 256 GB 

-​Sistem Operasi : Windows 10 atau macOS terbaru 
 
 

b.​ Mitra Pemilik Kontrakan Aldhica 

Berikut merupakan kebutuhan hardware yang dibutuhkan 

untuk Mitra dalam mengoperasikan proyek ini : 

1)​Laptop 

Spesifikasi Minimum : 

-​Prosesor : Intel Core i3 atau AMD Ryzen 3 

 



-​RAM : 4 GB 

-​Penyimpanan : HDD 500 GB atau SSD 128 GB 

-​Sistem Operasi : Windows 10 

 
2)​Analisis Kebutuhan Software 

a.​Developer 

Software yang digunakan oleh developer dalam menyusun sistem 

antara lain : 

-​Github 

-​Visual Studio Code 

-​Figma 

-​Apache2/ XAMPP / MySQL 

-​Capcut 

-​Web Browser 

 
b.​Mitra Pemilik Kontrakan Aldhica 

Software yang digunakan Mitra dalam mengoperasikan sistem 

antara lain: 

- Web Browser 

 

 
C.​ Rencana Jadwal Pelaksanaan Proyek 

Berdasarkan Tabel 2.1, jadwal pelaksanaan proyek terdiri dari beberapa 

tahap yang saling berkesinambungan dan terbagi dalam kurun waktu 10 

minggu. Proyek ini dimulai dari tanggal 8 mei 2025 saat dimana kami 

mengganti ke mitra baru dan kelompok kami menargetkan nya pada tanggal 

14 Juli.Tahap pertama adalah Pencarian Mitra, yang dilaksanakan pada 

minggu ke-1. Kegiatan pada tahap ini meliputi pemilihan dan penetapan 

mitra yang akan diajak bekerja sama. 

 



Tahap berikutnya adalah Perencanaan, yang dimulai dari minggu ke-2. 

Pada tahap ini dilakukan identifikasi keperluan mitra, riset terhadap mitra, 

dan perancangan sistem secara umum. Perencanaan ini menjadi dasar 

dalam menentukan arah pengembangan sistem yang sesuai kebutuhan. 

Masuk ke tahap Desain, yang dimulai dari minggu ke-3 hingga minggu ke- 

6. Kegiatan dalam tahap ini meliputi perancangan sistem secara rinci, riset 

desain berdasarkan kebutuhan mitra, pembuatan desain UI/UX, serta 

review dan revisi desain untuk memastikan bahwa tampilan dan alur kerja 

sistem sesuai dengan harapan pengguna. 

Tahap Pembuatan Website dimulai pada minggu ke-4 dan berlangsung 

hingga minggu ke-9. Tahapan ini mencakup pembuatan sistem database, 

pengembangan bagian front-end dan back-end, serta revisi terhadap hasil 

pengembangan apabila diperlukan. 

Setelah proses pengembangan selesai, dilakukan pengujian sistem pada 

minggu ke-9 hingga minggu ke-10. Kegiatan ini bertujuan untuk mendeteksi 

dan memperbaiki bug agar sistem berjalan dengan optimal. 

Tahap selanjutnya adalah Administrasi, yang juga dilaksanakan pada 

minggu ke-10. Pada tahap ini dilakukan pembuatan video promosi, 

penyusunan laporan akhir, dan pembuatan poster produk laporan sebagai 

pelengkap dokumentasi proyek. 

Terakhir, tahap Peluncuran dan Penyerahan Website dilakukan pada 

minggu ke-10. Kegiatan ini menandai selesainya seluruh rangkaian proyek, 

dengan penyerahan website kepada mitra serta peluncuran resmi sistem 

yang telah dikembangkan. 

 



Tabel 2. 1 Rencana Jadwal Pelaksanaan Proyek 
 

No Nama Kegiatan Projek Mingguan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Pencarian Mitra           

1.1 Memilih Mitra           

1.2 Penetapan Mitra           

2 Perencanaan           

2.1 Identifikasi Keperluan Mitra           

2.2 Riset mitra           

2.3 Rancangan Sistem           

3 Desain           

3.1 Rancangan Sistem           

3.2 Riset Desain Keperluan Mitra           

3.3 Desain UI/UX           

3.4 Review dan Revisi Desain           

4 Pembuatan Website           

4.1 Pembuatan Sistem Database           

4.2 Pengembangan Front-end           

4.3 Pengembangan Back-end           

4.4 Revisi Front-end           

4.5 Revisi Back-end           

5 Uji Website           

5.1 Uji Bug           

6 Administrasi           

6.1 Pembuatan Video Promosi           

6.2 Pembuatan Laporan Akhir           

6.3 Pembuatan Poster           

7 Peluncuran           

7.1 Penyerahan Website Mitra           

7.2 Peluncuran Website           

 

 

 

 

 

 

 

 

 



D.​ Rencana Nilai Proyek 

 
Tabel 2. 2 Rencana Nilai Proyek 

 

Kebutuhan Jasa 

No Uraian Satuan Harga 

1 Kebutuhan Website   

 Hosting dan Domain 1 Tahun Rp 750.000 

2 Jasa   

 Maintenance 3 Bulan Rp 150.000 

 

 

3 Dokumen  Rp.0 

4 Jasa Pembuatan dan Instalasi 

Website 

 Rp 1.128.500 

Total Rp 2.028.500 

 
Tabel 2. 3 Rincian Jasa Pembuatan 

 

No Deskripsi Kerja Lama Kerja Gaji/Jam Jumlah 

Project Manager 

1 
Membagi 
Pekerjaan Antar 
Individu 

1 Jam 00 Menit Rp 6.000 Rp 6.000 

2 
Mengkoordinasika 
n Agenda Rapat 
Internal 

4 Jam 00 Menit Rp 5.500 Rp 22.000 

3 
Mengkoordinasika 

n Agenda Rapat 
dengan mitra 

1 Jam 00 Menit Rp 6.000 Rp 6.000 

4 
Memonitoring 

Team Infinite 
9 Jam 00 Menit Rp 5.556 Rp 50.000 

 
5 

Mengkoordinasi 
Untuk setiap 
Tugas dari 
Individu 

 
5 Jam 00 Menit 

 
Rp 5.400 

 
Rp 27.000 

Total Project Manager 20 Jam 00 Menit  Rp 111.000 

Data Analyst 

1 
Wawancara 
dengan client 

3 Jam 30 Menit Rp 3.714 Rp 13.000 

 



 

 
2 

Analisis 
kebutuhan, 
merancang 
workflow, 
membuat proses 
bisnis untuk user 
dan admin 

 

 
4 Jam 00 Menit 

 

 
Rp 3.750 

 

 
Rp 15.000 

 
3 

Membuat fitur 
yang dibutuhkan 
website 

 
5 Jam 00 Menit 

 
Rp 3.800 

 
Rp 19.000 

4 
Menentukan 
standar kualitas 
untuk sistem 

2 Jam 30 Menit Rp 3.600 Rp 9.000 

5 
Membuat diagram 

use case 
6 Jam 15 Menit Rp 3.680 Rp 23.000 

6 
Mempresentasika 

n hasil rancangan 
2 Jam 45 Menit Rp 3.636 Rp 10.000 

 
 

 kepada tim 

developer 

   

7 Merancang 
skenario 
pengujian 

5 Jam 30 Menit Rp 3.636 Rp 20.000 

Total Data Analyst 29 Jam 30 Menit  Rp 109.000 

UI/UX Designer 

1 
Membuat design 

UI User 
3 Jam 00 Menit Rp 13.667 Rp 41.000 

2 
Membuat design 

UI Admin 
3 Jam 00 Menit Rp 13.667 Rp 41.000 

3 
Membuat 

prototype 
2 Jam 00 Menit Rp 13.500 Rp 27.000 

Total UI/UX Designer 8 Jam 00 Menit  Rp 109.000 

Front-End Developer 

 
1 

Membuat 

tampilan login dan 
register 

 
4 Jam 00 Menit 

 
Rp 9.000 

 
Rp 36.000 

 
2 

Membuat fitur 
navbar, footer, 
dan dashboard 
user 

 
2 Jam 00 Menit 

 
Rp 9.000 

 
Rp 18.000 

 



3 
Membuat 
tampilan 
peraturan 

2 Jam 30 Menit Rp 9.000 Rp 22.500 

4 
Membuat 

tampilan detail 
kontrakan 

3 Jam 00 Menit Rp 9.000 Rp 27.000 

5 Membuat profil 4 Jam 00 Menit Rp 9.000 Rp 36.000 

6 
Membuat 

tampilan beranda 
admin 

2 Jam 00 Menit Rp 9.000 Rp 18.000 

 
7 

Membuat 
tampilan edit 
kontrakan untuk 
melihat data 
kontrakan 

 
3 Jam 30 Menit 

 
Rp 9.000 

 
Rp 31.500 

 

 
8 

Membuat 
tampilan pesan 
agar admin dapat 
berkomunikasi 
dengan calon 
penyewa 

 

 
2 Jam 00 Menit 

 

 
Rp 9.000 

 

 
Rp 18.000 

Total Front-End 

Developer 
23 Jam 00 Menit 

 
Rp 207.000 

 
 

Back-End Developer 

1 
Mendesain 
struktur tabel user 
dan kontrakan 

4 Jam 30 Menit Rp 4.000 Rp 18.000 

 
 
 

2 

Melakukan setup 
server, konfigurasi 
database, dan 
membuat 
endpoint API 
untuk semua data 
kontrakan 

 
 
 

3 Jam 00 Menit 

 
 
 

Rp 4.000 

 
 
 

Rp 12.000 

3 
Membuat 

endpoint API 
untuk registrasi 

5 Jam 30 Menit Rp 4.182 Rp 23.000 

 
4 

Membuat 
endpoint POST 
untuk menambah 
properti baru 

 
4 Jam 00 Menit 

 
Rp 4.000 

 
Rp 16.000 

 



 
5 

Membuat dan 
menerapkan 
middleware 
isAuth 

 
2 Jam 15 Menit 

 
Rp 4.000 

 
Rp 9.000 

 
 

6 

Membuat 
endpoint GET 
untuk mengambil 
data detail satu 
properti 

 
 

1 Jam 30 Menit 

 
 

Rp 4.000 

 
 

Rp 6.000 

 

 
7 

Melakukan diskusi 
hasil dengan tim, 
menganalisis, dan 
memperbaiki 
masalah 
pengiriman data 

 

 
3 Jam 45 Menit 

 

 
Rp 4.000 

 

 
Rp 15.000 

 
8 

Merancang dan 
membuat diagram 
untuk proses 
bisnis 

 
2 Jam 00 Menit 

 
Rp 4.000 

 
Rp 8.000 

Total Back-End 

Developer 
26 Jam 30 Menit 

 
Rp 107.000 

Sekretaris 

 
1 

Membuat 
Notulensi Rapat 
Internal 1 

 
1 Jam 00 Menit 

 
Rp 7.500 

 
Rp 7.500 

2 
Membuat 

Notulensi Rapat 
1 Jam 00 Menit Rp 7.500 Rp 7.500 

 
 

 Internal 2    

 
3 

Membuat 
Notulensi Rapat 
Internal 3 

 
1 Jam 00 Menit 

 
Rp 7.500 

 
Rp 7.500 

 
4 

Membuat 
Notulensi 
Bimbingan 
Bersama Dosen 
Pembimbing 

 
1 Jam 00 Menit 

 
Rp 7.500 

 
Rp 7.500 

 
5 

Membuat 

Notulensi Rapat 
Internal 4 

 
1 Jam 00 Menit 

 
Rp 7.500 

 
Rp 7.500 

 



 
6 

membuat 
Notulensi Rapat 
Bersama Mitra ( 
Kontrakan 
Aldhica) 

 
1 Jam 00 Menit 

 
Rp 7.500 

 
Rp 7.500 

 
 

7 

Membuat 
Notulensi Rapat 
Internal dan 
Notulensi 
Bimbingan Dosen 

 
 

2 Jam 00 Menit 

 
 

Rp 7.500 

 
 

Rp 15.000 

 

 
8 

membuat 
Proposal dan 
Surat Perjanjian 
Kerjasama dengan 
Mitra Kontrakan 
Aldhica 

 

 
5 Jam 00 Menit 

 

 
Rp 7.500 

 

 
Rp 37.500 

 
9 

membuat 
Notulensi Rapat 
Internal 5 ( 
setelah UTS ) 

 
1 Jam 00 Menit 

 
Rp 7.500 

 
Rp 7.500 

 
10 

Membuat 
Notulensi Rapat 
Internal 6 ( 
Setelah UTS ) 

 
1 Jam 00 Menit 

 
Rp 7.500 

 
Rp 7.500 

 
 
 

11 

Membuat Laporan 
Akhir Pembuatan 
Sistem Informasi 
Berbasis Web 
untuk Pendataan 
dan Manajemen 
Kontrakan Aldhica 

 
 
 

6 Jam 00 Menit 

 
 
 

Rp 7.500 

 
 
 

Rp 45.000 

Total Sekretaris 21 Jam 00 Menit  Rp 157.500 

 

 

Bendahara 

 
1 

Membuat 
Perancangan 
Biaya Kebutuhan 
Proyek 

 
0 Jam 30 Menit 

 
Rp 44.000 

 
Rp 22.000 

 
2 

Membuat Biaya 
Jasa Pembuatan 
Proyek 

 
1 Jam 00 Menit 

 
Rp 44.000 

 
Rp 44.000 

 



 
3 

Membuat 
Pencatatan 
anggaran biaya 
akhir 

 
1 Jam 00 Menit 

 
Rp 44.000 

 
Rp 44.000 

Total Bendahara 2 Jam 30 Menit  Rp 110.000 

Marketing 

1 Membuat Logo 2 Jam 00 Menit Rp 13.500 Rp 27.000 

2 Sampul Gform 1 Jam 00 Menit Rp 13.000 Rp 13.000 

3 Membuat Poster 2 Jam 00 Menit Rp 13.500 Rp 27.000 

4 
Mengedit Video 
Teaser 

3 Jam 00 Menit Rp 13.667 Rp 41.000 

Total Marketing   Rp 108.000 

Total Tester 

 
1 

melakukan 
manual testing 
(sebelum 
dilakukan hosting) 

 
3 jam 00 menit 

 
Rp 10.000 

 
Rp 30.000 

2 
melakukan testing 
setelah website di 
hosting 

3 jam 00 menit Rp 10.000 Rp 30.000 

3 
Pembuatan Form 

SUS 
1 jam 00 menit Rp 10.000 Rp 10.000 

4 Perhitungan hasil 
pengujian 
menggunakan 
metode SUS 

 
4 jam 00 menit 

 
Rp 10.000 

 
Rp 40.000 

Total Tester 11 jam 00 menit  Rp 110.000 

TOTAL Rp 1.128.500 

 

 



BAB III PELAKSANAAN PROYEK 
 

 
A.​ Realisasi Jadwal Proyek Pelaksanaan 

Seluruh kegiatan yang tercantum pada Tabel 3.1 yaitu hasil dari rencana 

Jadwal Pelaksanaan Proyek yang berhasil direalisasikan sesuai dengan jadwal 

yang telah direncanakan. Setiap tahap pelaksanaan, mulai dari pencarian mitra 

hingga peluncuran website, dilaksanakan tepat waktu tanpa mengalami 

penundaan yang signifikan. Proyek ini ditargetkan selesai pada minggu ke-11 

sejak pergantian mitra, yaitu terhitung mulai tanggal 8 Mei dan berakhir pada 14 

Juli. Dengan demikian, proyek berhasil diselesaikan lebih cepat satu minggu. 

Keberhasilan ini menunjukkan efektivitas dalam manajemen waktu dan 

koordinasi tim selama proses pelaksanaan proyek. 

 
Tabel 3. 1 Realisasi Jadwal Proyek Pelaksanaan 

 

No Nama Kegiatan 
Proyek Mingguan 

Status 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Pencarian Mitra           Berhasil 

1.1 Memilih Mitra           Berhasil 

1.2 Penetapan 

Mitra 

          Berhasil 

2 Perencanaan           Berhasil 

2.1 Identifikasi 

Keperluan Mitra 

          Berhasil 

2.2 Riset mitra           Berhasil 

2.3 Rancangan 

Sistem 

          Berhasil 

3 Desain           Berhasil 

3.1 Rancangan 

Sistem 

          Berhasil 

3.2 Riset Desain 

Keperluan Mitra 

          Berhasil 

3.3 Desain UI/UX           Berhasil 

3.4 Review dan 
Revisi Desain 

          Berhasil 

 



No Nama Kegiatan 
Proyek Mingguan 

Status 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

4 Pembuatan 

Website 

          Berhasil 

4.1 Pembuatan           Berhasil 

 Sistem 

Database 

           

4.2 Pengembangan 

Front-end 

          Berhasil 

4.3 Pengembangan 
Back-end 

          Berhasil 

4.4 Revisi Front-end           Berhasil 

4.5 Revisi Back-end           Berhasil 

5 Uji Website           Berhasil 

5.1 Uji Bug           Berhasil 

6 Administrasi           Berhasil 

6.1 Pembuatan 

Video Promosi 

          Berhasil 

6.2 Pembuatan 

Laporan Akhir 

          Berhasil 

6.3 Pembuatan 
Poster Produk 
Laporan 

          Berhasil 

7 Peluncuran           Berhasil 

7.1 Penyerahan 

Website Mitra 

          Berhasil 

7.2 Peluncuran 
Website 

          Berhasil 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
1.​ Perancangan Jadwal Pelaksanaan Project Manager 

Tabel 3.2 mencatat realisasi jadwal pekerjaan yang telah dilakukan 

oleh Ketua/project manager untuk Pembuatan Sistem Informasi Berbasis 

Web untuk Pendataan dan Manajemen Kontrakan Aldhica. Total waktu 

yang dihabiskan oleh ketua mulai dari pembentukan kelompok, koordinasi 

tim, rapat internal dan bimbingan proyek adalah 38 jam 0 menit. 

Tabel 3. 2 Realisasi Jadwal Pelaksanaan Project Manager 
 

No Tanggal Deskripsi Kerja Durasi 

1 
12 Maret 2025 s/d 
5 Mei 2025 

Membagi Pekerjaan Antar 
Individu 

1 Jam 

2 
12 maret 2025 s/d 

29 Juni 2025 

Mengkoordinasikan 

Agenda Rapat Internal 
4 Jam 

3 
1 Mei 2025 s/d 
22 Juni 2025 

Mengkoordinasikan 
Agenda Rapat dengan 
mitra 

1 Jam 

4 
12 Maret 2025 s/d 

10 Juli 2025 

Memonitoring Team 

Infinite 

1 Jam / 

Seminggu 

5 
12 Maret 2025 s/d 

10 Juli 2025 

Mengkoordinasi Untuk 

setiap Tugas dari Individu 

1 Jam / 

Seminggu 

 

 



2.​ Perancangan Jadwal Pelaksanaan Sekretaris 

Tabel 3.3 mencatat realisasi jadwal pekerjaan yang telah dilakukan 

oleh Sekretaris untuk Pembuatan Sistem Informasi Berbasis Web untuk 

Pendataan dan Manajemen Kontrakan Aldhica. Total waktu yang 

dihabiskan oleh sekretaris untuk menyelesaikan berbagai tugas 

administratif dan dokumentasi adalah 26 jam 30 menit. 

 
Tabel 3. 3 Realisasi Jadwal Pelaksanaan Sekretaris 

 

No Tanggal Deskripsi Kerja Durasi 

1 
12 Maret 2025 

Membuat Notulensi Rapat 
Internal 1 

1 Jam 

2 
19 Maret 2025 

Membuat Notulensi Rapat 

Internal 2 
1 Jam 

3 
24 Maret 2025 

Membuat Notulensi Rapat 

Internal 3 
1 Jam 

4  
29 April 2025 

Membuat Notulensi 

Bimbingan Bersama Dosen 
Pembimbing 

 
1 Jam 

5 
 

29 April 2025 

membuat Proposal dan 
Surat Perjanjian kerja sama 
mitra 1 (yayasan aksi 
sahabat) 

4 Jam 30 
menit 

6 
30 April 2025 

Membuat Notulensi Rapat 

bersama Mitra 1 
1 Jam 

7 
30 April 2025 

Membuat Notulensi Rapat 
Internal 4 

1 Jam 

8 
6 Mei 2025 

membuat Notulensi Rapat 

Bersama Mitra ( Kontrakan 
Aldhica) 

1 Jam 

9 
8 Mei 2025 

Membuat Notulensi Rapat 
Internal dan Notulensi 
Bimbingan Dosen 

2 Jam 

10  
20 Mei 2025 

membuat Proposal dan 
Surat Perjanjian Kerja Sama 
dengan Mitra Kontrakan 
Aldhica 

 
5 Jam 

11 
3 Juni 2025 

membuat Notulensi Rapat 

Internal 5 ( setelah UTS ) 
1 Jam 

 



12 
29 Juni 2025 

Membuat Notulensi Rapat 

Internal 6 ( Setelah UTS ) 
1 Jam 

13  

 
30 Juni 2025 

Membuat Laporan Akhir 
Pembuatan Sistem 
Informasi Berbasis Web 
untuk Pendataan dan 
Manajemen Kontrakan 
Aldhica 

 

 
6 Jam 

 

 
3.​ Perancangan Jadwal Pelaksanaan Bendahara 

Tabel 3.4 mencatat realisasi jadwal pekerjaan yang telah dilakukan 

oleh bendahara untuk Pembuatan Sistem Informasi Berbasis Web untuk 

Pendataan dan Manajemen Kontrakan Aldhica. Total waktu yang 

dihabiskan oleh bendahara untuk perencanaan dan perubahan terkait 

perhitungan honor dan biaya pembuatan website adalah 1 Jam 30 Menit. 

Tabel 3. 4 Realisasi Jadwal Pelaksanaan Bendahara 
 

No Tanggal Deskripsi Kerja Durasi 

 
 

1 

 
 

20 Juni 2025 

Membuat Perancangan 
Biaya Kebutuhan Proyek 
untuk melihat berapa biaya 
yang dibutuhkan website 
seperti domain dan hosting 

 
 

30 Menit 

2 20 Juni 2025 
Membuat Biaya Jasa 

Pembuatan Proyek dari 
setiap jobdesk yang ada 

1 Jam 00 
Menit 

3 5 Juli 2025 
Melakukan Pembelian dan 

pembayaran hosting 
20 Menit 

4 6 Juli 2025 
Membuat Pencatatan 

anggaran biaya akhir 

1 Jam 00 

Menit 

 

4.​ Perancangan Jadwal Pelaksanaan Data Analyst 

Tabel 3.5 mencatat realisasi jadwal pekerjaan yang telah dilakukan 

oleh Data Analyst untuk Pembuatan Sistem Informasi Berbasis Web untuk 

Pendataan  dan  Manajemen  Kontrakan  Aldhica.  Total  waktu  yang 

 



dihabiskan Data Analyst untuk identifikasi keperluan mitra, 

mengembangkan proses bisnis, kebutuhan fungsional dan non-fungsional, 

serta diagram adalah 29 jam 30 menit. 

Tabel 3. 5 Realisasi Jadwal Pelaksanaan Data Analyst 
 

No Tanggal Deskripsi Kerja Durasi 

 
 
 

1 

 
 
 

18 Juni 2025 

Melakukan wawancara dan 
diskusi dengan pemilik 
(mitra) untuk 
mengidentifikasi masalah, 
tujuan proyek, dan 
kebutuhan utama dari 
sistem yang akan dibangun. 

 

 
3 jam 30 

menit 

 
 

 
2 

 
 

 
19 Juni 2025 

Menganalisis hasil 
identifikasi kebutuhan 
untuk merancang alur kerja 
(workflow). 
Mengembangkan dan 
mendokumentasikan Proses 
Bisnis untuk User dan 
Admin. 

 

 
4 jam 00 

menit 

 
 

 
3 

 
 

 
20 Juni 2025 

Mendefinisikan fitur-fitur 
apa saja yang harus ada di 
dalam sistem, seperti 
registrasi, login, CRUD 
(Create, Read, Update, 
Delete) data kontrakan, 
panel admin, dan fitur 
pencarian. 

 

 
5 jam 00 

menit 

 
 

 
4 

 
 

 
20 Juni 2025 

Menentukan standar 
kualitas untuk sistem, 
mencakup aspek keamanan 
(proteksi halaman admin), 
keandalan (sistem harus 
berjalan stabil), dan 
usabilitas (antarmuka yang 
mudah digunakan). 

 
 
 

2 jam 30 
menit 

 



 

 
5 

 

 
21 - 22 Juni 2025 

Merancang dan membuat 
diagram Use Case untuk 
menggambarkan interaksi 
aktor dengan sistem, serta 
Activity Diagram untuk 
memvisualisasikan alur kerja 

dari setiap fitur utama 

 
6 jam 15 

menit 

 
 

 
6 

 
 

 
23 Juni 2025 

Mempresentasikan hasil 
analisis dan perancangan 
(Probis, Kebutuhan 
Fungsional, Diagram) 
kepada tim Back-end dan 
Front-end untuk 
mendapatkan masukan dan 
memastikan pemahaman 
yang sama. 

 

 

 

2 jam 45 
menit 

 
 

 
7 

 
 

 
27 - 28 Juni 2025 

Merancang skenario 
pengujian dari sisi 
pengguna, melakukan 
pengujian fungsionalitas, 
dan mencatat hasil untuk 
evaluasi akhir serta 
perbaikan bug bersama tim 
developer. 

 

 

5 jam 30 
menit 

 
5.​ Perancangan Jadwal Pelaksanaan UI/UX 

Tabel 3.6 mencatat realisasi jadwal pekerjaan yang telah dilakukan 

oleh UI/UX untuk Pembuatan Sistem Informasi Berbasis Web untuk 

Pendataan dan Manajemen Kontrakan Aldhica. Total waktu yang 

dihabiskan UI/UX Designer untuk analisis, desain wireframe, mockup, 

revisi UI dan pembuatan prototype adalah 19 jam 00 menit. 

Tabel 3. 6 Realisasi Jadwal Pelaksanaan UI/UX Designer 
 

No Tanggal Deskripsi Kerja Durasi 

1 8 Mei 2025 Membuat wireframe user 
2 jam 00 

menit 

2 8 Mei 2025 Membuat wireframe Admin 
1 jam 30 

menit 

3 10 Meil 2025 Membuat mockup User 
3 Jam 00 

menit 

 



4 11 Mei 2025 Membuat mock Admin 
3 Jam 00 

menit 

5 13 Mei 2025 
Membuat ulang wireframe 

user dan admin 

3 Jam 30 

menit 

6 17 Mei 2025 
Membuat mockup user 

mitra baru 

2 jam 00 

menit 

7 18 Mei 2025 Membuat mockup admin 1 jam 00 

 

 
  mitra baru menit 

8 20 Mei 2025 
Membuat prototype user 

dan admin 

2 jam 00 

menit 

9 28 Juni 2025 Merevisi ui user 
2 jam 00 

menit 

 
6.​ Perancangan Jadwal Pelaksanaan Front-end Programmer 

Tabel 3.7 mencatat realisasi jadwal pekerjaan yang telah dilakukan 

oleh Front-end untuk Pembuatan Sistem Informasi Berbasis Web untuk 

Pendataan dan Manajemen Kontrakan Aldhica. Total waktu yang 

dihabiskan Front-end developer untuk pengembangan front-end, 

penambahan fitur, pembaruan ilustrasi, perbaikan logika dan peningkatan 

keamanan form admin adalah 35 jam 00 menit. 

 
Tabel 3. 7 Realisasi Jadwal Pelaksanaan Front-End Programmer 

 

No Tanggal Deskripsi Kerja Durasi 

1 31 Mei 2025 
Buat front end login dan 

register 
4 Jam 

2 1 Juni 2025 
tambah fitur navbar dan 

footer serta dashboard user 
2 Jam 

 
3 

 
9 Juni 2025 

Membuat tampilan 
peraturan untuk 
menampilkan peraturan 
yang ada di kontrakan client 

2 Jam 30 
Menit 

4 17 Juni 2025 
merubah format dari php ke 
html serta menambahkan 
beberapa js 

6 Jam 00 
Menit 

 



 
 

5 

 
 

20 Juni 2025 

Membuat tampilan detail 
kontrakan ketika pengguna 
memilih kontrakan dan 
ingin melihat detail dari 
kontrakan 

 
3 Jam 00 

menit 

 
6 

 
22 Juni 2025 

mengupdate style css dan 
menambahkan profil dan 
menambah beberapa 
javascript 

6 Jam 00 
Menit 

 
7 

 
23 Juni 2025 

mengupdate style css dan 
menambahkan profil dan 
menambah beberapa 
javascript 

 
4 Jam 00 

Menit 

 
 

8 23 Juni 2025 
Membuat tampilan beranda 
admin untuk menampilkan 
kontrakan yang tersedia 

2 Jam 00 
menit 

 

 
9 

 

 
24 Juni 2025 

Membuat tampilan edit 
kontrakan untuk 
menambah, mengedit, dan 
menghapus kontrakan. Dan 
membuat halaman untuk 
menambah kontrakan 

 
3 Jam 30 

Menit 

 
10 

 
24 Juni 2025 

Membuat tampilan pesan 
dari sisi admin untuk 
melihat pesan dari pada 
calon penghuni kontrakan 

2 Jam 00 
menit 

 
7.​ Perancangan Jadwal Pelaksanaan Back-end Programmer 

Tabel 3.8 mencatat realisasi jadwal pekerjaan yang telah dilakukan 

oleh Back-end untuk Pembuatan Sistem Informasi Berbasis Web untuk 

Pendataan dan Manajemen Kontrakan Aldhica. Total waktu yang 

dihabiskan Back-end Developer untuk perancangan database, pembuatan 

tampilan dan halaman, diskusi hasil, perbaikan bug adalah 25 jam 30 

menit. 

 

 

 

 

 



Tabel 3. 8 Realisasi Jadwal Pelaksanaan Back-end Programmer 
 

No Tanggal Deskripsi Kerja Durasi 

 

 
1 

 

 
20 - 21 Juni 2025 

Mendesain struktur tabel 
users dan kontrakan. 
Membuat Entity- 
Relationship Diagram (ERD) 
dan menulis query SQL 
untuk pembuatan tabel di 
MySQL. 

 

 
4 jam 30 

menit 

 
 
 

2 

 
 
 

22 Juni 2025 

Melakukan setup server 
Express.js, konfigurasi 
koneksi database, dan 
membuat endpoint API 
dasar untuk mengambil 
semua data kontrakan (GET 
/api/kontrakan). 

 

 
3 jam 00 

menit 

3 23 Juni 2025 
Membuat endpoint API 

untuk registrasi  

(/api/register) dan login 
(/api/login), termasuk 
implementasi hashing 
password menggunakan 
bcryptjs dan pembuatan 
token akses menggunakan 
jsonwebtoken (JWT). 

5 jam 30 

menit 

 

 
 

4 

 

 
 

24 Juni 2025 

Membuat endpoint POST 
/api/kontrakan untuk 
menambah properti baru. 
Mengimplementasikan 
middleware multer untuk 
menangani unggah file 
gambar. 

 

 
4 jam 00 

menit 

 

 

 

5 

 

 

 

24 Juni 2025 

Membuat dan menerapkan 
middleware isAuth (untuk 
memeriksa token JWT) dan 
isAdmin (untuk memvalidasi 
peran admin) guna 
melindungi endpoint- 
endpoint yang bersifat 
rahasia. 

 

 
2 jam 15 

menit 

 

 

6 

 

 

25 Juni 2025 

Membuat endpoint GET 

/api/kontrakan/:id untuk 
mengambil data detail satu 
properti yang digunakan 
pada fitur pop-up di 

 
1 jam 30 

menit 

 



frontend. 

 

 

 

 

7 

 

 

 

 

23 - 26 Juni 2025 

Melakukan diskusi hasil 
dengan tim, menganalisis 
dan memperbaiki masalah 
pengiriman data dari 
Postman dengan 
menambahkan middleware 
express.urlencoded, serta 
membantu proses 
debugging frontend. 

 
 

 
3 jam 45 

menit 

 

 

8 

 

 

26 Juni 2025 

Merancang dan membuat 
diagram untuk Proses Bisnis, 
Use Case, Activity Diagram, 
Class Diagram, dan ERD 
untuk keperluan 
dokumentasi dan laporan. 

 
2 jam 00 

menit 

 

 

 



8.​ Perancangan Jadwal Pelaksanaan QA/Tester 

Tabel 3.9 mencatat realisasi jadwal pekerjaan yang telah dilakukan 

oleh QA/Tester untuk Pembuatan Sistem Informasi Berbasis Web untuk 

Pendataan dan Manajemen Kontrakan Aldhica. Total waktu yang 

dihabiskan QA/Tester untuk pengujian webiste adalah 11 jam 00 menit. 

 
Tabel 3. 9 Realisasi Jadwal Pelaksanaan Tester 

 

No Tanggal Deskripsi Kerja Durasi 

1 3 Juli 2025 
melakukan manual testing 

(sebelum dilakukan hosting) 

3 jam 00 

menit 

2 5 Juli 2025 
melakukan testing setelah 

website dihosting 

3 jam 00 

menit 

3 7 Juli 2025 Pembuatan Form SUS 
1 jam 00 

menit 

4 9 Juli 2025 
Perhitungan hasil pengujian 

menggunakan metode SUS 

4 jam 00 

menit 

 

9.​ Perancangan Jadwal Pelaksanaan Marketing 

Tabel 3. berikut ini mencatat realisasi jadwal pekerjaan yang telah 

dilakukan oleh Marketing untuk Pembuatan Sistem Informasi Berbasis 

Web untuk Pendataan dan Manajemen Kontrakan Aldhica. Total waktu 

yang dihabiskan Editor Video untuk pembuatan video teaser dan Poster 

adalah 7 jam 30 menit. 

Tabel 3. 10 Realisasi Jadwal Pelaksanaan Marketing 
 

No Tanggal Deskripsi Kerja Durasi 

1 27 Mei 2025 Membuat Logo mitra 2 Jam 00 

menit 

2 19 Juni 2025 Membuat sampul google 

formulir 

00 Jam 30 

menit 

3 28 Juni 2025 Membuat Poster 2 Jam 00 

menit 

4 5 Juli 2025 Mengedit Video Teaser 3 Jam 00 

menit 

 

 



B.​ Realisasi Hasil Pekerjaan 
 
 

Perancangan Sistem 

Adapun Perancangan Pengembangan Aplikasi Berbasis Web untuk Pendataan 

dan Manajemen Kontrakan Aldhica : 

1.​ Proses Bisnis 

a.​ Proses Bisnis User 

Gambar 3.1 menggambarkan alur aktivitas yang dilakukan 

oleh pengguna (calon penyewa) saat berinteraksi dengan website. 

Alur dimulai dari pengguna membuka website hingga 

mendapatkan informasi detail mengenai kontrakan yang diminati, 

sehingga dapat melanjutkan proses ke tahap menghubungi 

pemilik. Pengguna dapat melihat seluruh daftar properti, 

menggunakan fitur pencarian atau filter, dan melihat detail dari 

setiap properti melalui pop-up interaktif tanpa harus 

meninggalkan halaman utama. 

 

Gambar 3. 1 Proses Bisnis User Website Kontrakan Aldhica 

 



b.​ Proses Bisnis Admin 

Gambar 3.2 menjelaskan alur kerja khusus untuk admin atau 

pemilik kontrakan dalam mengelola data properti yang ditampilkan di 

website. Proses ini terproteksi dan hanya bisa diakses setelah admin 

berhasil melakukan login. Alur utamanya mencakup proses login, 

mengakses halaman panel admin, dan menambahkan data kontrakan 

baru, termasuk mengisi formulir detail dan mengunggah foto properti. 

 

Gambar 3. 2 Proses Bisnis Admin Website Kontrakan Aldhica 

 

2.​ Functional & Non-Functional Requirements 

a.​ Functional Requirements 

Tabel 3.11 menjelaskan mengenai persyaratan fungsional 

yang harus dipenuhi oleh sistem untuk mendukung operasional 

dan kebutuhan pengguna Website Kontrakan Aldhica. Persyaratan 

ini mencakup beberapa aspek penting seperti informasi toko, 

responsivitas website, fitur pencarian dan pembelian produk serta 

manajemen data produk dan transaksi. 

 



Tabel 3. 11 Tabel Functional Requirement 
 

No Kode Deskripsi 

1 SKPL – F1 Website mampu menampilkan informasi- 

informasi mengenai Kontrakan Aldhica. 

2 SKPL – F2 Sistem dapat melakukan pendataan 

penginap yang sedang menginap di 
kontrakan Aldhica. 

3 SKPL – F3 Sistem dapat menampilkan status 

ketersediaan kamar kontrakan secara 

real-time (tersedia atau terisi). 

4 SKPL – F4 Sistem memungkinkan admin untuk 

melakukan input, update, dan 

penghapusan data penginap dan status 

kamar (CRUD). 

 

b.​ Non- Functional Requirements 

Tabel 3.12 Menjelaskan mengenai persyaratan non- 

fungsional (Non-Functional Requirements) yang harus dipenuhi 

oleh sistem untuk memastikan performa, keamanan, dan 

kemudahan penggunaan Website Kontrakan Aldhica. Persyaratan 

ini mencakup aspek-aspek kritis seperti ketersediaan, keandalan, 

ergonomic, portabilitas, penggunaan memori, waktu respon, 

keselamatan, dan komunikasi. 

 
Tabel 3. 12 Tabel Non-Functional Requirement 

 

N 

o 

Kode Parameter Deskripsi 

1 SKPL-NF1 Reliability Sistem​ harus​ berjalan 

optimal​ 24/7​ dengan 

 



 
 

   downtime minimal. 

2 SKPL-NF3 Security Backup data dilakukan 

secara otomatis secara 

berkala  untuk  menjaga 

keamanan data. 

3 SKPL-NF3 Maintainability Sistem berbasis web 

menggunakan teknologi 

PHP dan MySQL sebagai 

basis data. 

4 SKPL-NF4 Availability Website​ dapat​ diakses 

selama 24 jam setiap hari. 

5 SKPL-NF5 Ergonomy Website​ memiliki​

user interface​ ​

yang​ menarik 

dan mudah dipaham. 

6 SKPL-NF6 Portability Website​ dapat​ diakses 

melalui​ ​platform​ PC 

maupun mobile. 

7 SKPL-NF7 Communication Website​ ​ menggunakan 

bahasa​ Indonesia​ yang 

mudah dimengerti. 

8 SKPL-NF8 Safety Seluruh​ komponen 

pendukung​ ​ website 

disimpan di tempat yang 

aman 

 
3.​ Diagram Use Case 

a.​ User 

 



User dapat melakukan aktivitas-aktivitas utama yang berhubungan 

dengan pencarian informasi kontrakan, seperti melihat daftar 

properti, melihat detail setiap properti, mendaftar sebagai 

pengguna 

 



baru, dan melakukan login ke sistem. 

b.​ Admin 

Aktor Admin adalah pengguna dengan hak akses khusus yang 

bertugas mengelola konten website. Selain dapat melakukan semua 

hal yang bisa dilakukan oleh User biasa, Admin memiliki akses ke 

Panel Admin di mana mereka dapat melakukan aktivitas 

pengelolaan data, seperti menambah data kontrakan baru. 

 

Gambar 3. 3 Diagram Use case Website Kontrakan Aldhica 

 

4.​ Diagram Activity 

a.​ Activity Diagram User 

1)​ Activity Beranda 

Gambar 3.4 adalah Diagram yang menjelaskan alur 

aktivitas pengguna saat pertama kali mengakses halaman 

beranda (homepage) website. Pengguna akan melihat 

elemen-elemen utama dan dapat memilih untuk berinteraksi 

lebih lanjut, seperti melihat semua kontrakan atau 

menggunakan fitur lainnya. 

 



 

Gambar 3. 4 Activity Beranda 
 
 

2)​ Activity Mengecek Detail Kontrakan 

Gambar 3.5 adalah Diagram yang berfokus pada alur 

spesifik saat pengguna mengklik "Baca Selengkapnya" hingga 

pop-up muncul dan ditutup. 

 

Gambar 3. 5 Activity Mengecek Detail Kontrakan 
 

 

3)​ Activity Diagram Mengirim Pesan Ke Admin 

Gambar 3.6 adalah Diagram yang menggambarkan alur 

kerja pengguna saat mengisi dan mengirimkan formulir di 

 



halaman "Kontak". 
 

Gambar 3. 6 Activity Diagram Mengirim Pesan Ke Admin 
 
 

b.​ Activity Diagram Admin 

Gambar 3.7 adalah Diagram yang menggambarkan alur kerja 

admin saat menambahkan properti baru melalui Panel Admin, 

 



dari mulai login hingga data berhasil tersimpan. 
 

Gambar 3. 7 Activity Diagram Admin 
 
 

c.​ Activity Diagram Admin Melihat Pesan User 

Gambar 3.8 adalah Diagram yang menggambarkan alur 

kerja admin dari membuka halaman pesan hingga membaca 

semua pesan yang ditampilkan dalam bentuk daftar. 

 



 

Gambar 3. 8 Activity Diagram Admin Melihat Pesan User 
 

 

5.​ Class Diagram 

pada Gambar 3.9 Class terdapat Diagram yang merupakan jantung 

dari pemodelan berorientasi objek. Diagram ini menggambarkan 

struktur statis dari sebuah sistem dengan menunjukkan kelas-kelas 

sistem, atribut (properti), metode (fungsi), dan hubungan antar kelas 

tersebut. Diagram ini membantu memahami bagaimana berbagai 

komponen dalam kode saling berhubungan. 

 



 

Gambar 3. 9 Class Diagram Website Kontrakan Aldhica 

 



6.​ Perancangan Database 

pada Gambar 3.10 terdapat gambar Perancangan database untuk 

sistem ini menggunakan MySQL. Strukturnya dirancang untuk 

menyimpan data secara terorganisir dan efisien. Diagram yang 

digunakan untuk memvisualisasikan struktur database disebut Entity- 

Relationship Diagram (ERD). ERD menunjukkan entitas (tabel), atribut 

(kolom), serta hubungan antar entitas. Untuk proyek ini, kita memiliki 

dua entitas utama: user dan kontrakan. 

 

Gambar 3. 10 Perancangan Database website Kontrakan Aldhica 
 

 

7.​ Perancangan User Interface 

Berikut merupakan User Interface pada sistem yang telah di buat, 

diantaranya 

1.​ Perancangan Wireframe Website Kontrakan Aldhica 

Pengguna 
 
 

a.​ Halaman Pengguna 

Pada gambar 3.11 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Beranda”. Pada halaman ini, beberapa 

konten akan ditampilkan untuk melihat beberapa informasi 

tentang foto kontrakan, kontrakan yang ditawarkan. 

 



 

Gambar 3. 11 Wireframe halaman “Beranda” pada user 

b.​ Halaman Kontrakan 

Pada gambar 3.12 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Kontrakan”. Halaman ini menampilkan 

daftar hunian kontrakan lengkap dengan foto, nama tipe, 

lokasi, harga, dan status ketersediaan. Pengguna dapat 

menelusuri berbagai pilihan hunian yang tersedia serta 

melihat detail singkat untuk memudahkan proses 

pencarian kontrakan yang sesuai. 

 



 
Gambar 3. 12 wireframe ” halaman Kontrakan” pada user 

 

 

c.​ Halaman detail kontrakan 

Pada gambar 3.13 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Detail Kontrakan”. Pada halaman ini 

memungkinkan pengguna untuk melihat detail fasilitas 

kontrakan. Informasi yang ditampilkan mencangkup 

gambar fasilitas, nama fasilitas, deskripsi, alamat dan 

harga. Selain itu halaman ini juga menyediakan fitur sewa 

sekarang. 

 



 

 

 
Gambar 3. 13 wireframe halaman “Detail Kontrakan” pada user 

 

 

d.​ Halaman peraturan 

Pada gambar 3.14 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Peraturan”. Pada halaman ini 

memungkinkan pengguna untuk melihat secara 

keseluruhan peraturan kontrakan yang sudah ditetapkan 

pemilik. 

 

 
Gambar 3. 14 wireframe halaman “Peraturan” pada user 

 



e.​ Halaman kontak 

 
Pada gambar 3.15 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Kontak”. Pada halaman ini 

memungkinkan pengguna untuk menghubungi pemilik 

atau pengelola kontrakan secara langsung. Informasi yang 

ditampilkan mencakup nomor telepon, whatsapp, email 

untuk memudahkan komunikasi antara penyewa dan 

pemilik. 

 

 
Gambar 3. 15 wireframe halaman “Kontak” pada user 

 
 

 

f.​ Halaman daftar 

 
Pada gambar 3.16 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Daftar Akun” yang dirancang untuk 

memudahkan pengguna dalam membuat akun baru 

sebelum mengakses layanan penyewaan kontrakan. 

Halaman ini menyajikan formulir pendaftaran yang terdiri 

dari beberapa field penting, yaitu nama lengkap, alamat 

email, nomor telepon, password, dan konfirmasi password. 

Setelah seluruh data diisi dengan benar, pengguna dapat 

menekan tombol “Daftar” untuk menyelesaikan proses 

 



registrasi. Selain itu, bagi pengguna yang sudah memiliki 

akun, tersedia tautan langsung untuk Masuk ke akun yang sudah 

terdaftar. 

 

 
Gambar 3. 16 wireframe halaman “Daftar Akun” pada user 

 
 

g.​ Halaman Login 

Pada gambar 3.17 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Masuk” yang berfungsi sebagai pintu 

masuk bagi pengguna yang telah memiliki akun. Halaman 

ini dirancang dengan antarmuka yang sederhana dan fokus, 

menampilkan dua kolom input utama yaitu alamat email 

dan password. Setelah pengguna mengisi data yang 

diperlukan, mereka dapat langsung menekan tombol 

“Masuk” yang dirancang mencolok dan mudah dikenali. 

Selain itu, untuk pengguna yang belum memiliki akun, 

disediakan tautan “Daftar” di bagian bawah halaman 

sebagai navigasi cepat menuju halaman pendaftaran. 

 



 

 
Gambar 3. 17 wireframe halaman “Masuk” pada user 

 

 

Admin 

a.​ Halaman Login 

Pada gambar 3.18 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Login Admin” yang dirancang khusus 

untuk keperluan autentikasi administrator sistem, terdapat 

dua kolom input utama, yaitu alamat email dan password. 

Setelah administrator mengisi kredensial dengan benar, proses 

masuk dilakukan dengan menekan tombol “Masuk” yang 

terletak di bawah form. 

 

 
Gambar 3. 18 wireframe halaman “Login Admin” pada admin 

 



 

b.  Halaman data Kontrakan 

Pada gambar 3.19 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Data Kontrakan”. Halaman ini 

menyajikan daftar lengkap data hunian kontrakan yang 

mencakup nama properti, alamat, jumlah lantai, jumlah 

kamar, status hunian, harga, serta foto hunian. Admin 

juga dapat melihat detail atau mengedit data setiap 

kontrakan melalui ikon aksi yang tersedia, serta 

menambahkan data baru dengan tombol “+ Tambah” di 

pojok kanan atas. Halaman ini memudahkan pengelolaan 

data properti secara sistematis dan efisien. 

 

 
Gambar 3. 19 wireframe halaman “Data Kontrakan” pada admin 

​ ​ ​  
 

c.  Halaman Produk 
Pada gambar 3.21 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Halaman produk”. Pada halaman ini, 
beberapa konten akan ditampilkan untuk melihat beberapa 
informasi tentang foto kontrakan, kontrakan yang ditawarkan, 
pada navbar terdapat tombol ke admin panel, dan juga keluar. 

 



 
​  

Gambar 3. 20 wireframe halaman “Halaman Produk” pada admin 

 

2.​ Perancangan Mockup website Kontrakan Aldhica 

Pengguna 

a.​ Halaman Beranda 

Pada gambar 3.21 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Beranda”. Pada halaman ini, beberapa 

konten akan ditampilkan untuk melihat beberapa informasi 

tentang foto kontrakan, kontrakan yang ditawarkan. 

 



 

 
Gambar 3. 21 Mockup halaman “Beranda” pada user 

 

b.​ Halaman Kontrakan 

Pada gambar 3.22 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Kontrakan”. Halaman ini 

menampilkan daftar hunian kontrakan lengkap dengan 

foto, nama tipe, lokasi, harga, dan status ketersediaan. 

Pengguna dapat menelusuri berbagai pilihan hunian yang 

tersedia serta melihat detail singkat untuk memudahkan 

proses pencarian kontrakan yang sesuai. 

 

 



 
Gambar 3. 22 Mockup halaman “Kontrakan” pada user 

 

 

c.​ Halaman Detail Kontrakan 

 
Pada gambar 3.23 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Detail Kontrakan”. Pada halaman ini 

memungkinkan pengguna untuk melihat detail fasilitas 

 



kontrakan. Informasi yang ditampilkan mencangkup 

gambar fasilitas, nama fasilitas, deskripsi, alamat dan 

harga. Selain itu halaman ini juga menyediakan fitur sewa 

sekarang. 

 

 
Gambar 3. 23 Mockup halaman “Detail Kontrakan” pada user 

d.​ Halaman Pengaturan 

 
Pada gambar 3.24 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Peraturan”. Pada halaman ini 

memungkinkan pengguna untuk melihat secara 

keseluruhan peraturan kontrakan yang sudah ditetapkan 

pemilik. 

 



 

 
Gambar 3. 24 Mockup halaman “Peraturan” pada user 

e.​ Halaman Kontak 

 
Pada gambar berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Kontak”. Pada halaman ini 

memungkinkan pengguna untuk menghubungi pemilik 

atau pengelola kontrakan secara langsung. Informasi 

yang ditampilkan mencakup nomor telepon, whatsapp, 

email untuk memudahkan komunikasi antara penyewa 

dan pemilik. 

 

 
Gambar 3. 25 Mockup halaman “Kontak” pada user 

 



f.​ Halaman Daftar Akun 

 
Pada gambar 3.26 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Daftar Akun” yang dirancang untuk 

memudahkan pengguna dalam membuat akun baru 

sebelum mengakses layanan penyewaan kontrakan. 

Halaman ini menyajikan formulir pendaftaran yang terdiri 

dari beberapa field penting, yaitu nama lengkap, alamat 

email, nomor telepon, password, dan konfirmasi 

password. Setelah seluruh data diisi dengan benar, 

pengguna dapat menekan tombol “Daftar” untuk 

menyelesaikan proses registrasi. Selain itu, bagi 

pengguna yang sudah memiliki akun, tersedia tautan 

langsung untuk Masuk ke akun yang sudah terdaftar. 

 

 
Gambar 3. Mockup halaman “Daftar Akun” pada user 

 

 

g.​ Halaman Login 

 
Pada gambar 3.27 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Masuk” yang berfungsi sebagai 

pintu masuk bagi pengguna yang telah memiliki akun. 

Halaman ini dirancang dengan antarmuka yang 

sederhana dan 

 



fokus, menampilkan dua kolom input utama yaitu alamat 

email dan password. Setelah pengguna mengisi data 

yang diperlukan, mereka dapat langsung menekan 

tombol “Masuk” yang dirancang mencolok dan mudah 

dikenali. Selain itu, untuk pengguna yang belum memiliki 

akun, disediakan tautan “Daftar” di bagian bawah 

halaman sebagai navigasi cepat menuju halaman 

pendaftaran. 

 

 
Gambar 3. 26 Mockup halaman “Masuk” pada user 

 

 

Admin 

a.​ Halaman Login 

Pada gambar berikut merupakan tampilan rancangan 

halaman “Login Admin” yang dirancang khusus untuk 

keperluan autentikasi administrator sistem, terdapat dua 

kolom input utama, yaitu alamat email dan password. 

Setelah administrator mengisi kredensial dengan benar, 

proses masuk dilakukan dengan menekan tombol 

“Masuk” yang terletak di bawah form. 

 



 

 
Gambar 3. 27 tampilan rancangan halaman “Login Admin” 

 

 

b.​ Halaman Detail Produk 

 
Pada gambar 3.28 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Beranda”. Pada halaman ini, beberapa 
konten akan ditampilkan untuk melihat beberapa informasi 
tentang foto kontrakan, kontrakan yang ditawarkan, pada 
navbar terdapat tombol ke admin panel, dan juga keluar. 

​  

Gambar 3. 28 Mockup halaman “Dashboard Admin” pada admin 

 



c.​ Halaman data kontrakan 

Pada gambar 3.30 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Data Kontrakan”. Halaman ini 

menyajikan daftar lengkap data hunian kontrakan yang 

mencakup nama properti, alamat, jumlah lantai, jumlah 

kamar, status hunian, harga, serta foto hunian. Admin 

juga dapat melihat detail atau mengedit data setiap 

kontrakan melalui ikon aksi yang tersedia, serta 

menambahkan data baru dengan tombol “+ Tambah” di 

pojok kanan atas. Halaman ini memudahkan pengelolaan 

data properti secara sistematis dan efisien. 

 

Gambar 3. 29 Mockup halaman “Data Kontrakan” pada admin 
 
 
 

 

d.​ Halaman pesan masuk 

Pada gambar 3.31 berikut merupakan tampilan 

rancangan halaman “Pesan Masuk”. Halaman ini 

menampilkan daftar pesan yang dikirim oleh pengguna 

melalui sistem, yang mencakup nama pengirim, alamat 

email, isi pesan, serta waktu pengiriman. 

 



 

Gambar 3. 30 Mockup halaman “Pesan Masuk” pada admin 

 

3.​ Perancangan Prototype Website Kontrakan 

Berikut adalah prototype tampilan pengguna : 

 
a.​ Prototype Beranda 

Pada gambar 3.32 berikut merupakan tampilan 

prototyping halaman “Beranda”. Pada halaman ini, 

terdapat navbar akan menuju ke halaman seperti 

kontrakan, peraturan, daftar, masuk, dan kontak. 

 

Gambar 3. 31 tampilan prototyping halaman “Beranda” pada user 

 



b.​ Prototype kontrakan dan detail kontrakan 

Pada gambar 3.33 berikut merupakan tampilan 

prototyping halaman “kontrakan”. Pada halaman ini, 

terdapat pilihan beberapa kontrakan dan juga ketika di 

klik selengkapnya maka akan mengarahkan ke detail 

kontrakan yang berupa popup. 

 

Gambar 3. 32 tampilan prototyping halaman “kontrakan” pada user 

 

c.​ Prototype peraturan 

Pada gambar 3.34 berikut merupakan tampilan 

prototyping halaman “Peraturan”. Pada halaman ini, 

tidak banyak interaksi yang terjadi. Hanya terdapat 

navbar yang mengarah ke beberapa page, dan footer. 

 



 

Gambar 3. 33 tampilan prototyping halaman “Peraturan” 
pada user 

 

d.​ Prototype daftar dan masuk 

Pada gambar 3.35 berikut merupakan tampilan 

prototyping halaman “daftar dan masuk”. Pada halaman 

ini, daftar terdapat tombol yang mengarahkan jika sudah 

mempunyai akun, lalu pada halaman masuk juga 

terdapat tombol jika belum mempunyai akun bisa 

mendaftar. 

 

Gambar 3. 34 tampilan prototyping halaman “daftar dan masuk” pada 
user 

e.​ Prototype Kontak 

Pada gambar 3.36 berikut merupakan tampilan 

prototyping halaman “Peraturan”. Pada halaman ini,tidak 

 



banyak interaksi, berhenti ketika user sudah klik tombol 

kirim pesan. 

 

Gambar 3. 35 tampilan prototyping halaman “Peraturan” pada user 

 

Berikut adalah prototype tampilan Admin : 

a.​ Prototype Login 

Pada gambar 3.37 berikut merupakan tampilan 

prototyping halaman “masuk” admin . Pada halaman ini, 

daftar terdapat tombol yang mengarahkan jika sudah 

mempunyai akun, lalu pada halaman masuk juga 

terdapat tombol jika belum mempunyai akun bisa 

mendaftar. ketika admin klik tombol masuk, akan 

diarahkan ke halaman dashboard admin. 

 

Gambar 3. 36 tampilan prototyping halaman “masuk” pada admin 

 



b.​ Prototype dashboard 

Pada gambar 3.39 berikut merupakan tampilan 

prototyping halaman “dashboard”. Pada halaman ini, 

navbar untuk ke menu lain yaitu data kontrakan dan 

pesan. lalu ada tombol untuk keluar yang selanjutnya ada 

popup konfirmasi keluar atau batal. 

 

Gambar 3. 37 tampilan prototyping halaman “dashboard” pada admin 

 

c.​ Prototype data kontrakan 

Pada gambar 3.39 berikut merupakan tampilan 

prototyping halaman “data kontrakan”. Pada halaman ini, 

terdapat tombol untuk menambahkan data kontrakan 

dan juga edit, serta hapus. 

 

Gambar 3. 38 tampilan prototyping halaman “data kontrakan” pada 
admin 

 



d.​ Prototype pesan 

Pada gambar 3.40 berikut merupakan tampilan 

prototyping halaman “pesan”. Pada halaman ini, terdapat 

tampilan pesan masuk yang bisa di scrolling jika penuh. 

 

Gambar 3. 39 tampilan prototyping halaman “pesan” pada 
admin 

 

 

C.​ Penjaminan Keberlanjutan Proyek 

Keberlanjutan proyek kami telah tertulis dalam MoU, dimana kami 

sebagai developer memberikan sistem pemeliharaan atau garansi untuk klien 

selama 3 bulan. Sehingga klien dapat mengajukan perbaikan sistem sesuai 

waktu yang telah disepakati (selama masa garansi). Akan tetapi sistem 

pemeliharaan Dimana jika ada kerusakan sistem karena human error 

(kemungkinan adanya bug dan error pada program) tidak termasuk 

penambahan atau perubahan fitur. 

 
D.​Kualitas Proyek 

 
1.​ Melakukan Testing Website Secara Manual dengan BlackBox 

Quality Assurance atau tester melakukan pengujian pada Website 

Kontrakan Aldhica sebelum proses hosting dilakukan. Pengujian ini 

bertujuan untuk memastikan bahwa tidak ada bug atau error yang 

terjadi setelah situs di-hosting. Pengujian dilakukan dengan 

menggunakan metode Black Box Testing. 

 
A)​ Pengujian Admin 

 



Tabel 3.13 adalah tabel Pengujian pada bagian admin 

website Kontrakan Aldhica dapat dilihat pada tabel berikut. Tabel 

ini merangkum hasil pengujian yang dilakukan untuk memastikan 

fungsi-fungsi utama berjalan dengan bai 

 



 
Tabel 3. 13 Pengujian Manual Admin 

 

Pengujian Skenario Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Pengujian Kesimpulan 

 
Pengujian dilakukan dengan cara 

mengklik tombol "Data 

Kontrakan", kemudian memilih 

tombol "+Tambah" untuk 

menambahkan data baru. 

Selanjutnya, pengguna diminta 

untuk mengisi form dengan 

informasi meliputi nama properti, 

alamat, kelengkapan, garasi, harga 

(untuk 3, 6, dan 12 bulan), 

deskripsi singkat, koordinat peta, 

serta foto utama. Setelah semua 

data terisi, pengguna menekan 

tombol "Simpan Kontrakan" untuk 

menyimpan informasi tersebut. 

Setelah pengguna menyimpan 

data, sistem akan menampilkan 

data kontrakan baru pada 

halaman Kontrakan serta 

memberikan notifikasi sukses 

sebagai tanda bahwa data 

berhasil ditambahkan. 

Berdasarkan 

pengujian, data 

kontrakan berhasil 

ditambahkan ke 

dalam sistem, dan 

notifikasi sukses 

muncul sesuai 

dengan harapan. 

 
 
 
 
 
 
 

 
Berhasil 

Pengguna mengklik tombol “Data 

Kontrakan”, lalu memilih tombol 

“Edit” atau ikon pensil. 

Selanjutnya, pengguna mengisi 

ulang data seperti nama properti, 

alamat,   kelengkapan,   harga, 

Data Kontrakan di perbarui 

sesuai input baru dan Notifikasi 

muncul 

Data​ Kontrakan 

berhasil di perbarui 

sesuai input baru 

dan​ ​ Notifikasi 

muncul 

 

 
Berhasil 

 

 



 

 

 
Halaman 

Admin Panel 

deskripsi, dan lainnya, kemudian 

menekan tombol “Update Data”. 

   

Pengujian dilakukan dengan cara 

mengklik tombol "Data 

Kontrakan", kemudian memilih 

tombol "Delete" atau ikon tempat 

sampah pada data kontrakan yang 

ingin dihapus. Setelah itu, muncul 

pop-up konfirmasi, dan pengguna 

menekan tombol "Oke" untuk 

mengonfirmasi penghapusan data 

kontrakan. 

Sistem berhasil menghapus 

data kontrakan yang dipilih dan 

menampilkan pop-up notifikasi 

dengan pesan "Data kontrakan 

berhasil dihapus." 

Berdasarkan hasil 

pengujian,​  

data kontrakan 

berhasil dihapus dari 

sistem, dan 

notifikasi pop- up 

muncul sesuai 

dengan​ yang 

diharapkan. 

 
 
 
 

 
Berhasil 

Pengguna memilih tombol “Ubah 

Status”, lalu mengklik “Oke” pada 

pop-up konfirmasi untuk 

mengganti status kontrakan. 

Status kontrakan berhasil 

diubah dari “Tersedia” menjadi 

“Disewa” atau sebaliknya, 

disertai notifikasi pada pop-up. 

Pengguna menekan 
tombol​ “Ubah 
Status”,​ ​ ​ 
lalu mengonfirmasi 
dengan klik “Oke” 
pada pop-up. Status 
kontrakan​
berhasil berubah​
​ ​ dari 
“Tersedia” menjadi 
“Disewa”​ ​ atau 
sebaliknya,​
dan sistem 
menampilkan 
notifikasi sukses. 

 
 
 
 

 
Berhasil 

 



Pengguna mengklik tombol 

“Pesan” pada halaman admin 

untuk   melihat   pesan   dari 

pengguna. 

Sistem menampilkan daftar 

data pesan yang masuk dari 

user secara lengkap. 

Setelah​ tombol 

“Pesan”​ diklik, 
sistem​
berhasil 

menampilkan​ data 

 
Berhasil 

 

 



 

   pesan​ pengguna 
sesuai​
yang diharapkan. 

 

 
 

 
Halaman 

Beranda 

Pengguna mengklik tombol 

“Masuk”, lalu memasukkan alamat 

email dan password yang telah 

didaftarkan sebelumnya, kemudian 

menekan tombol “Masuk”. 

Sistem menampilkan notifikasi 

“Login Berhasil” dan secara 

otomatis​ mengarahkan 

pengguna ke halaman 

Setelah​ login 

dilakukan,​ sistem 

berhasil 

menampilkan 

notifikasi​  

“Login 

Berhasil”​
dan pengguna 

diarahkan ke 

halaman beranda 

sesuai harapan. 

 
 
 

 
Berhasil 

 

 



 
b.  Pengujian User 

Tabel 3. 14 adalah tabel Pengujian pada bagian user website Kontrakan Aldhica dapat dilihat pada tabel berikut. Tabel ini 

merangkum hasil pengujian yang dilakukan untuk memastikan fungsi-fungsi utama berjalan dengan baik 

 
Tabel 3. 14 Pengujian Manual User 

 

Pengujian Skenario Pengujian Hasil yang di harapkan Hasil Pengujian Kesimpulan 

 Pengguna​ mengklik​ tombol Sistem​ mengarahkan 
pengguna ke halaman 
Kontrakan dan menampilkan 
daftar hunian yang tersedia. 

Setelah    tombol 

diklik,​ ​sistem 

berhasil beralih ke 

halaman Kontrakan 

dan menampilkan 

laman​
hunian tersedia 

sesuai yang 

diharapkan. 

 
 “Lihat Pilihan Kontrakan” pada  
 halaman utama.  

  Berhasil 

Halaman 

Beranda 

Pengguna mengklik tombol 

“Kontak”, mengisi form yang 

tersedia, lalu menekan tombol 

“Kirim Pesan”. 

Sistem menampilkan notifikasi 

“Pesan berhasil dikirim” 

sebagai konfirmasi bahwa 

pesan telah terkirim. 

Setelah​ form 

dikirim,​ sistem 
berhasil 

 

 menampilkan Berhasil 

 notifikasi​ “Pesan  
 berhasil​ dikirim”  
 sesuai harapan.  
 Pengguna​ mengklik​ ​ tombol 

“Peraturan”​​ pada​ halaman 

utama. 

Sistem  menampilkan  laman Setelah 

diklik, 

berhasil 

tombol 

sistem 

 
 peraturan​ yang​ berisi Berhasil 

 

 



 

  informasi atau ketentuan yang 

berlaku. 

menampilkan 

laman​ peraturan 

sesuai​ ​ yang 

diharapkan. 

 

 
 

 
Halaman 

Kontrakan 

Pengguna mengklik tombol 

“Mulai Analisis AI”, lalu 

mengisi semua form yang 

tersedia dari langkah 1 hingga 

langkah 3. Setelah selesai, 

pengguna menekan tombol 

“Mulai Analisis” pada halaman 

terakhir. 

Sistem menampilkan hasil 

profil AI analisis berdasarkan 

data yang telah diisi. 

Setelah​ proses 

selesai,​​ sistem 

berhasil 

menampilkan profil 

hasil​ analisis​ AI 

sesuai​ ​ ​
input pengguna. 

 
 
 
 

Berhasil 

 Pada laman Hunian Tersedia, 

pengguna mengklik tombol 

“Baca Selengkapnya” pada 

salah satu data kontrakan. 

Sistem​ menampilkan 

informasi detail mengenai 

kontrakan yang dipilih. 

Setelah​ tombol 

diklik,​ ​ sistem 

berhasil 

menampilkan 

informasi​ lengkap 

dari data kontrakan 

tersebut​ ​  

sesuai 

harapan. 

 
 
 
 

Berhasil 

 

 



2.​Pengujian Menggunakan Postman 

a.​ Testing Halaman Kontrakan 

Pada gambar 3.41 dilakukan testing pada halaman kategori secara 

otomatis menggunakan Postman yang dimulai dengan melakukan klik 

“Tambah Kategori”. 

 

Gambar 3. 40 Testing Halaman Kontrakan 
 

 

b.​ Testing Fitur Daftar 

Pada gambar 3.42 dilakukan testing pada halaman kategori secara 

otomatis menggunakan Postman yang dimulai dengan melakukan klik 

“daftar akun”. 

 

Gambar 3. 41 Testing Fitur Daftar 

 



 
c.​ Testing Fitur Masuk 

Pada gambar 3.43 dilakukan testing pada halaman kategori secara 

otomatis menggunakan Postman yang dimulai dengan melakukan klik 

“Login”. 

 

Gambar 3. 42 Testing Fitur Masuk 

 

d.​ Testing Fitur Baca Selengkapnya 

Pada gambar 3.44 dilakukan testing pada halaman kategori secara 

otomatis menggunakan Postman yang dimulai dengan melakukan klik 

“baca selengkapnya”. 

 

Gambar 3. 43 Testing Fitur Baca Selengkapnya 

 



e.​ Testing Halaman Admin 

Pada gambar 3.45 dilakukan testing pada halaman kategori secara 

otomatis menggunakan Postman yang dimulai dengan melakukan klik 

“login” sebagai admin. 

 

Gambar 3. 44 Testing Halaman Admin 

f.​ Testing fitur tambah data kontrakan 

Pada gambar 3.46 dilakukan testing pada halaman kategori secara 

otomatis menggunakan Postman yang dimulai dengan melakukan klik 

“simpan data”. 

 

Gambar 3. 45 Testing fitur tambah data kontrakan 

 



2.​ Penyusun Pertanyaan Untuk Pengujian SUS 

Pengujian website ini dilakukan dengan membuat kuesioner 

pengujian SUS (System Usability Scale) menggunakan Google Form. 

SUS adalah prosedur evaluasi kegunaan sistem yang terdiri dari 

sepuluh pertanyaan, terdiri dari lima pertanyaan positif dan lima 

pertanyaan negatif seperti pada gambar 3.15. Daftar pertanyaan yang 

digunakan untuk pengujian SUS di website Kontrakan Aldhica adalah 

sebagai berikut: setiap pertanyaan memiliki lima pilihan jawaban, 

berkisar dari "sangat tidak setuju" hingga "sangat setuju" 

 
Tabel 3. 15 Tabel Pertanyaan SUS 

 

No Pertanyaan 

1 Saya merasa bahwa saya akan sering menggunakan 
website ini 

2 Website ini terasa rumit dan tidak mudah digunakan 

3 Saya merasa bahwa website ini mudah digunakan 

4 Saya memerlukan bantuan teknis untuk bisa 
menggunakan 
website ini. 

5 Saya merasa fitur-fitur yang ada di website ini 
terintegrasi dengan baik. 

6 Website ini memiliki banyak inkonsistensi. 

7 Saya merasa bahwa orang lain akan cepat menguasai 
cara 
menggunakan website ini 

8 Website ini sangat membingungkan saat digunakan. 

9 Saya merasa percaya diri saat menggunakan website 
ini. 

10 Saya harus mempelajari banyak hal sebelum bisa 
menggunakan 
website ini 

 

 



Menurut Prof. Sugiyono (2019), skala Likert adalah alat yang digunakan untuk 

menilai pendapat, sikap, dan persepsi seseorang atau sekelompok orang terhadap 

fenomena sosial tertentu. Dengan menggunakan skala ini, para peneliti dapat mengukur 

berbagai aspek Pandangan dan persepsi secara lebih terstruktur. Dalam skala ini, 

pernyataan positif menerima skor 5, 4, 3, 2, 1, yang menunjukkan tingkat setuju yang 

sangat tinggi hingga sangat tidak setuju. Sebaliknya pernyataan negatif menerima skor 1, 

2, 3, 4, 5, yang menunjukkan tingkat setuju yang sangat tinggi hingga sangat tidak setuju. 

 
Dalam System Usability Scale (SUS), skala Likert dengan nilai satu hingga lima 

digunakan. Nilai satu menunjukkan sangat tidak setuju, nilai dua menunjukkan tidak 

setuju, nilai tiga menunjukkan netral, nilai empat menunjukkan setuju, dan nilai lima 

menunjukkan sangat setuju. Dalam SUS, skala Likert digunakan untuk menilai tingkat 

kegunaan sistem berdasarkan pengalaman pengguna. 

 
Sangat penting untuk mengatur urutan pertanyaan dalam kuesioner SUS. Untuk 

memastikan pengukuran yang akurat, pertanyaan harus disusun secara berurutan. Hal ini 

membantu mengurangi bias dan menjamin bahwa responden memberikan jawaban yang 

konsisten dan dapat diandalkan. Oleh karena itu, analisis data yang dihasilkan akan lebih 

dapat diandalkan dan memberikan gambaran yang lebih akurat tentang persepsi 

pengguna terhadap sistem yang dievaluasi 

 
Dengan format dan strukturnya yang sederhana, skala Likert menjadi salah satu 

alat yang paling banyak digunakan dalam penelitian sosial dan evaluasi kegunaannya. 

Skala pada tabel 3.16 ini dapat membantu peneliti dan praktisi mendapatkan 

pemahaman yang lebih mendalam tentang perspektif dan persepsi yang beragam. 

Informasi ini kemudian dapat digunakan untuk upaya pengembangan dan perbaikan 

lebih lanjut. Pertanyaan kuesioner system usability scale perlu disusun secara berurutan 

yaitu : 

 
Tabel 3. 16 Tabel Skor Pengujian 

 

No Jawaban Skor 

1 Sangat Tidak Setuju (STS) 1 

2 Tidak Setuju (TS) 2 

 



 

 



 

3 Ragu-Ragu (RG) 3 

4 Setuju (S) 4 

5 Sangat Setuju (SS) 5 

 
3.​ Pengambilan Responden 

Pada gambar 3.47 adalah halaman form Kuesioner yang 

disebarkan kepada target pengujian dengan tujuan memperoleh hasil 

yang diperlukan untuk evaluasi. Dalam konteks pengujian dengan 

System Usability Scale (SUS), jumlah responden yang dibutuhkan 

adalah 20 orang. Jumlah ini dianggap optimal untuk melakukan studi 

kuantitatif yang efektif. 

 
Dalam pengujian desain website Kontrakan Aldhica, responden 

yang berpartisipasi dalam pengisian kuesioner SUS terdiri dari 

berbagai pekerjaan khususnya mahasiswa. pengisian kuesioner 

dilakukan dengan menggunakan google form. Pemilihan responden ini 

bertujuan untuk memperbaiki kesalahan sistem yang dimiliki oleh 

website Kontrakan Aldhica. Berikut contoh dari google form yang telah 

disediakan. 

 

Gambar 3. 46 Gform SUS Kontrakan Aldhica 

 



 
4.​ Perhitungan Skor SUS 

Pada Tabel 3.17 adalah tabel ntuk mengetahui hasil pengujian website 

dilakukan perhitungan pada skor hasil pengujian dengan metode SUS. 

Dibawah ini adalah skor hasil kuisioner dari 20 Responden. 

 
 
 

Tabel 3. 17 Perhitungan SUS Kontrakan Aldhica 
 

 

 

Berdasarkan metode SUS yang dikembangkan oleh John Brooke, 

perhitungan skor SUS dilakukan dengan aturan berikut: 

-​ Pengujian SUS terdiri dari 5 pertanyaan positif (di nomor ganjil) 

dan 5 pertanyaan negatif (di nomor genap). 

-​ Skala penilaian terdiri dari 5 poin: sangat tidak setuju (1), tidak 

setuju (2), ragu-ragu (3), setuju (4), dan sangat setuju (5). 

-​ Nilai konversi skala rasio adalah sebagai berikut: sangat tidak 

setuju(1), tidak setuju (2), ragu-ragu (3), setuju (4), dan sangat 

setuju (5). 

-​ Untuk setiap pertanyaan bernomor ganjil, skor yang diberikan oleh 

pengguna dikurangi 1. 

 



-​ Untuk setiap pertanyaan bernomor genap, skor akhir diperoleh 

dengan mengurangi skor pengguna dari 5. 

-​ Hasil perhitungan skor kemudian dijumlahkan dan dikalikan dengan 

2.5 untuk mendapatkan skor akhir 
 

 
Berdasarkan perhitungan yang dilakukan dengan mengikuti aturan di 

atas, hasil skor SUS untuk website kontrakan aldhica adalah sebagai 

berikut pada tabel 3.18 : 

 
Tabel 3. 18 Hasil Pengujian SUS kontrakan Aldhica 

 

 

 

5.​ Hasil Pengujian 

enentuan skor hasil pengujian System Usability Scale (SUS) mencakup tiga 

aspek utama sesuai dengan yang dijelaskan oleh John Brooke yaitu : 

 
a.​ Aspek penilaian 

Tiga aspek utama dalam menentukan hasil SUS adalah adjectives rating, grade 

scale, dan Acceptability range seperti pada gambar di bawah ini 

 



 
 

 
Gambar 3. 47 Aspek Penilaian 

 

Setelah skor dihitung, langkah berikutnya adalah menentukan hasil akhir 

dari SUS dengan mempertimbangkan aspek-aspek berikut. 

 
 

1)​ Skor Adjective 

Tabel 3. 19 Tabel Skor Adjectiv 
 

 
 

2)​ Skor Acceptability 

Tabel 3. 20 Tabel Skor Acceptability 
 

3)​ Skor Grading 

Tabel 3. 21 Tabel Skor Grading 
 

 



b.​Hasil pengujian 

Pada Tabel 3.22 adalah Hasil perhitungan skor dari 20 responden 

menghasilkan nilai sebagai berikut: 

 
Tabel 3. 22 Tabel Hasil Pengujian SUS 

 

 

 

6.​ Kesimpulan Perhitungan SUS 

Berdasarkan hasil perhitungan dan penilaian skor SUS, dapat 

disimpulkan sebagai berikut: 

 
a)​ Rata-rata skor SUS dari 20 responden adalah 70,75, yang 

dikategorikan dalam rating "Good", grade "C", dan rentang 

penerimaan "Acceptable High". Hal ini menunjukkan bahwa 

sistem memiliki tingkat kegunaan yang memadai dan dapat 

diterima oleh sebagian besar pengguna. Meskipun pengalaman 

pengguna secara umum dianggap positif, masih terdapat 

beberapa aspek yang perlu diperbaiki untuk meningkatkan 

efektivitas dan efisiensi interaksi pengguna dengan sistem. 

 



b)​ Pada aspek adjective ratings, dari 20 responden terdapat 5 skor 

dengan rating "Best Imaginable", 3 skor dengan rating "Excellent", 

7 skor dengan rating "Good", 4 skor dengan rating "OK/Fair", dan 

1 skor dengan rating "Poor". Distribusi ini menunjukkan bahwa 

sebagian besar pengguna menilai sistem secara positif (kategori 

Good ke atas). Namun, keberadaan nilai “OK/Fair” dan “Poor” 

mengindikasikan masih adanya pengalaman pengguna yang 

kurang optimal yang perlu diperhatikan. 

 
c)​ Pada aspek Grading Scale, distribusi nilai dari 20 responden terdiri 

atas 5 skor pada grade "A" (tingkat kepuasan sangat tinggi), 3 skor 

pada grade "B" (tingkat kepuasan tinggi), 6 skor pada grade "C" 

(cukup puas), 2 skor pada grade "D" (kurang puas), dan 1 skor 

pada grade "E" (tidak puas). Distribusi ini menggambarkan bahwa 

meskipun sebagian besar responden menilai sistem secara cukup 

hingga sangat baik, masih terdapat sejumlah pengguna yang 

merasa kurang puas, yang menjadi sinyal perlunya evaluasi dan 

peningkatan dalam aspek kegunaan tertentu. 

 
d)​ Pada aspek Acceptability Range, terdapat 15 skor pada tingkat 

"Acceptable High" dan 5 skor pada tingkat "Acceptable Low". 

Artinya, sistem telah diterima dengan baik oleh sebagian besar 

pengguna dan memberikan kenyamanan dalam penggunaannya. 

Namun, masih ada 25% responden yang menganggap sistem 

berada di batas bawah penerimaan, yang menunjukkan perlunya 

perhatian terhadap masalah yang mungkin mereka hadapi, 

seperti kompleksitas tampilan atau kesulitan dalam navigasi. 

 



BAB IV PENUTUP 

 
A.​ Kesimpulan 

Berdasarkan rumusan masalah yang terdapat pada bab 1, didapatkan 

Kesimpulan mengenai pengembangan aplikasi berbasis web untuk 

pendataan dan manajemen kontrakan Aldhica sebagai berikut : 

1.​ Sistem mampu melakukan pendataan penginap yang sedang 

menempati kontrakan Aldhica secara terstruktur dan akurat. 

2.​ Sistem dapat menampilkan status ketersediaan kamar 

kontrakan secara real-time, menunjukkan apakah kamar 

tersedia atau sedang terisi. 

3.​ Sistem memungkinkan administrator untuk melakukan operasi 

CRUD (Create, Read, Update, Delete) pada data penginap dan 

status kamar kontrakan. 

4.​ Sistem menyediakan fitur pencarian data penginap dan status 

kamar, serta menghasilkan laporan pengelolaan kontrakan 

untuk kebutuhan administrasi. 

5.​ Sistem hanya dapat diakses oleh pengguna yang memiliki akun 

dengan hak akses sesuai peran, seperti administrator atau 

pemilik kontrakan. 

6.​ Sistem berbasis web dan dapat diakses melalui berbagai 

perangkat yang terhubung dengan koneksi internet. 

 
B.​ Saran 

Adapun saran yang dapat diberikan agar berguna dalam meningkatkan 

kinerja website yang telah dibangun, yaitu : 

1.​ Perlu adanya maintenance berkala agar dapat mengevaluasi 

dan memperbaiki kinerja dari website tersebut secara rutin. 

2.​ Perlu dilakukan peningkatan SEO (Search Engine 

Optimization) untuk memastikan website lebih mudah 

ditemukan oleh calon pelanggan  melalui  mesin  pencari,  

sehingga  dapat 

 



meningkatkan jumlah pengunjung. 

3.​ Fokus pada peningkatan kepuasan pengguna dan 

memberikan layanan pelanggan yang efektif dan cepat. 
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LAMPIRAN 

 
a.​Proposal Proyek 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 

 



b.​Surat Perintah Kerja / Kontrak Kerja dengan Mitra 
 

 



 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 
c.​Logbook Kelompok 

SEBELUM UTS 

 

 



 

 

 



 
SETELAH UTS 

 

 



 

 

 



 
d.​Logbook Individu 

1)​ M. Dhiwa Rahma 

Fathani SEBELUM UTS 

 

 



 

 

 

 



 
 

 

 

 



 
SETELAH UTS 

 

 

 



 

 

 

 



 
2)​ Fahreza Mandala 

Putra SEBELUM UTS 

 



 

 

 



 
SETELAH UTS 

 

 



 

 

 



 

 

 



 
3)​ Rifqi Arya 

Putra SEBELUM 

UTS 

 



 

 

 



 
SETELAH UTS 

 

 



 

 



 

 

 



 
4)​ Faiz Nur 

Aqil SEBELUM 

UTS 

 



 

 

 



 
SETELAH UTS 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



5)​ Merdeka Agustia 

Rizkyani SEBELUM UTS 

 

 



 

 



SETELAH UTS 

 

 



 

 



 

 

 



 



e.​Foto dokumentasi kegiatan proyek 
 

 

( Dokumentasi rapat 6) 
 

 

(Dokumentasi Rapat 4) 

 



 

(Dokumentasi Rapat 3) 

 

(Dokumentasi rapat Perdana) 

 



f.​ Berita acara / bukti serah terima proyek 

 

 



 

 



 
 

 



g.​Bukti pembiayaan 

1.​ pemasukan (bukti pembayaran) 
 

 
2.​ pengeluaran (bukti pembayaran) 

 

 



h.​Tools 

source code 

1.​ User -> Navbar ( CONTOH ) 
 

 
2.​ User -> Footer 

 

 



 

 
3.​ User -> Beranda 

<main> 
<section class="hero-section"> 

<div class="container hero-content"> 

<h1>Temukan Hunian Impian Anda di Jantung Kalimantan</h1> 
<p>Kenyamanan, keamanan, dan akses mudah di satu lokasi. Jelajahi 

pilihan kontrakan terbaik di Pontianak bersama kami.</p> 
<a href="kontrakan.html" class="hero-button">Lihat Pilihan Kontrakan</a> 

</div> 
</section> 

 
<section class="container feature-section"> 

<h2 class="section-title">Jelajahi Pesona Kalimantan Barat</h2> 

<p class="section-subtitle"> 

Pontianak bukan hanya gerbang menuju IKN, tetapi juga kota yang kaya 
akan budaya dan keindahan alam yang memukau, menawarkan kualitas hidup yang 
unik dan dinamis. 

</p> 
<div class="feature-grid"> 

<a href="#" class="feature-card" id="card-khatulistiwa"> 
<div class="card-content"><h3>Tugu Khatulistiwa</h3></div> 

</a> 
<a href="#" class="feature-card" id="card-kapuas"> 

<div class="card-content"><h3>Sungai Kapuas</h3></div> 

</a> 
<a href="#" class="feature-card" id="card-hutan"> 

<div class="card-content"><h3>Hutan Hujan Tropis</h3></div> 
</a> 

</div> 
</section> 

</main> 

 



4.​ User -> Kontrakan 
 

 
5.​ User -> Kontak 

 

 

 



6.​ User, Admin -> Login 
 

 
7.​ User -> Daftar 

 

 



 

 
8.​ Admin -> Navbar 

 

 
9.​ Admin -> Data Kontrakan 

 

 



 

 
10.​Tambah Kontrakan 

 

 



<div class="form-group"> 
<label for="harga_3_bulan">Harga 3 Bulan</label> 
<input type="number" id="harga_3_bulan" name="harga_3_bulan"> 

</div> 
<div class="form-group"> 

<label for="harga_6_bulan">Harga 6 Bulan</label> 
<input type="number" id="harga_6_bulan" name="harga_6_bulan"> 

</div> 

<div class="form-group"> 

<label for="harga_12_bulan">Harga 12 Bulan</label> 
<input type="number" id="harga_12_bulan" name="harga_12_bulan"> 

</div> 
<div class="form-group"> 

<label for="deskripsi">Deskripsi Singkat</label> 
<textarea id="deskripsi" name="deskripsi"></textarea> 

</div> 
<div class="form-group"> 

<label for="koordinat_map">Koordinat Peta (Contoh: -7.12345, 
110.12345)</label> 

<input type="text" id="koordinat_map" name="koordinat_map"> 
</div> 
<div class="form-group"> 

<label for="foto_utama">Foto Utama (Wajib)</label> 
<input type="file" id="foto_utama" name="foto_utama" 

accept="image/*" required> 
</div> 
<button type="submit" class="submit-btn">Simpan Kontrakan</button> 

</form> 

</section> 
</main> 

 
11.​Admin -> Pesan 

 

 



Back-End Source Code 
 

 

1.​ Login 

 



Log-Out 
 

 
CRUD Data-Kontrakan 

 

 
app.get('/api/kontrakan', (req, res) => { 

db.query("SELECT * FROM kontrakan ORDER BY id DESC", (err, results) => { 
if (err) { console.error(err); return res.status(500).json({ message: "Gagal 

mengambil data kontrakan." }); } 
res.json(results); 

}); 
}); 

 
app.get('/api/kontrakan/:id', (req, res) => { 

const { id } = req.params; 
const query = "SELECT * FROM kontrakan WHERE id = ?"; 
db.query(query, [id], (err, result) => { 

if (err) { 
console.error("Database error:", err); 

return res.status(500).json({ message: "Internal server error" }); 

} 
if (result.length === 0) { 

return res.status(404).json({ message: "Kontrakan not found" }); 
 
 
 

}); 
 

 
}); 

} 
res.json(result[0]); 

 
app.post('/api/kontrakan', isAuth, isAdmin, upload.single('foto_utama'), (req, res) => { 

const { nama_properti, alamat, kelengkapan, garasi, harga_3_bulan, harga_6_bulan, 
harga_12_bulan, deskripsi, koordinat_map } = req.body; 

const foto_utama = req.file ? req.file.filename : null; 
if (!nama_properti || !alamat || !foto_utama) return res.status(400).json({ 

message: "Nama Properti, Alamat, dan Foto Utama wajib diisi." }); 
 

const newKontrakan = { nama_properti, 
alamat, kelengkapan, garasi: 
parseInt(garasi, 10) || 0, 
harga_3_bulan: parseInt(harga_3_bulan, 10) || null, 
harga_6_bulan: parseInt(harga_6_bulan, 10) || null, 

 



 

 



 

 
Fitur Melihat Pesan dan Menghapus Pesan ( Admin ) 

 
 

 

 



 

 
Analisis AI 

 
 

 

 



i.​video profil Website Kontrakan Aldhica 
 

https://drive.google.com/file/d/1QnQ67mokkELjXjdE9r9oYZ7T64xXr0mA/view?usp=sh
a ring 

 



j.​ Poster Website Kontrakan Aldhica 
 

 



k.​Slide presentasi proyek 
 

https://www.canva.com/design/DAGswIGan80/7x4hyqs-zl- 
aURwN5ZlMpg/edit?utm_content=DAGswIGan80&utm_campaign=designshare&utm_m 
edium=link2&utm_source=sharebutton 

 

http://www.canva.com/design/DAGswIGan80/7x4hyqs-zl-
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