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BAB I PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pak Lamat adalah seorang pengusaha rental mobil yang sudah lama 

menjalankan usahanya di rumah. Selama ini, jika ada pelanggan yang ingin 

menyewa mobil, mereka harus menghubungi Pak Lamat melalui telepon atau 

WhatsApp untuk menanyakan ketersediaan kendaraan, harga sewa, dan 

melakukan pemesanan. Proses ini memakan waktu cukup lama dan 

menimbulkan ketidakpastian. Hal ini terjadi ketika informasi yang diberikan 

kurang jelas atau belum diperbarui, sehingga menyebabkan ketidaksesuaian 

antara data dan kondisi sebenarnya di lapangan. 

Permasalahan lain yang muncul dari sistem manual ini adalah sering 

terjadinya kesalahan dalam pengelolaan data. Misalnya, kasus overbooking 

atau mobil yang ternyata sudah dipesan oleh orang lain tapi masih ditawarkan 

ke pelanggan berikutnya. Selain itu, pencatatan transaksi yang masih 

dilakukan secara tulis tangan membuat risiko kesalahan administratif menjadi 

lebih besar. Hal ini tentu memengaruhi kelancaran operasional dan 

berpotensi menurunkan kepercayaan pelanggan terhadap layanan rental 

yang disediakan. 

Di sisi pelanggan, proses penyewaan yang tidak pasti menjadi kendala 

yang cukup menyulitkan. Di era digital seperti sekarang, kebanyakan orang 

menginginkan layanan yang cepat, mudah, dan bisa diakses kapan saja tanpa 

harus menunggu terlalu lama. Ketika pelanggan harus menunggu balasan 

hanya untuk mengetahui ketersediaan mobil, atau mengalami kesulitan saat 

ingin melakukan reservasi, hal ini tentu akan mengurangi minat mereka. 

Ketidakpastian dalam proses ini membuat pelanggan merasa tidak nyaman, 

dan besar kemungkinan mereka akan memilih layanan rental lain yang lebih 

modern, responsif, dan mampu memberikan kepastian secara langsung. 
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Sudah saatnya Pak Lamat melakukan perubahan dalam bisnisnya. 

Dibutuhkan sebuah sistem reservasi online yang bisa menampilkan informasi 

kendaraan secara real-time, memungkinkan pelanggan untuk memesan mobil 

dengan cepat dan mudah, serta membantu pemilik usaha mencatat transaksi 

secara otomatis. Dengan adanya sistem berbasis teknologi informasi, 

operasional bisnis akan menjadi lebih efisien, mengurangi risiko kesalahan, 

dan memberikan pengalaman yang lebih baik bagi pelanggan. Solusi ini juga 

dapat membantu bisnis rental mobil Pak Lamat untuk bersaing di tengah 

pasar yang semakin kompetitif. 

Melihat permasalahan tersebut, tim Manajemen Proyek Teknologi 

Informasi (MPTI) kami menawarna solusi pada Pak Lamat berupa 

pengembangan sistem berbasis website yang dapat digunakan oleh Pak 

Lamat dalam mengelola usaha rental mobilnya. Website ini dirancang untuk 

memudahkan pelanggan dalam melihat informasi kendaraan yang tersedia, 

melakukan pemesanan secara online, serta menerima konfirmasi secara 

cepat dan jelas. Selain itu, sistem ini juga akan membantu Pak Lamat dalam 

mencatat dan mengelola transaksi secara otomatis, sehingga mengurangi 

kesalahan administratif dan meningkatkan efisiensi kerja. Dengan adanya 

website ini, diharapkan bisnis rental mobil Pak Lamat dapat berkembang lebih 

baik, memberikan layanan yang lebih profesional, serta mampu bersaing di 

tengah era digital yang semakin maju. 
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B. Project Charter 

 

Gambar 1 Project Charter Proyek Website Rental Mobil 

Project Name

Expected Start Date

Expected End Date

Estimated Costs

Name NIM Position Email

Project Manager: Aisyah Syafi'i Nurjannah 2200018410 Project Manager, System Analyst, Secretary 2200018410@webmail.uad.ac.id

Naelul Muna Alin Syarif 2200018356 Backend Developer, System Analyst, Contact Person 2200018356@webmail.uad.ac.id

Zainnaya Putri Diyanti 2200018426 UI/UX Designer, Tester 2200018426@webmail.uad.ac.id

Laila Nur'azizah 2200018400 Frontend Developer, System Analyst, Secretary 2200018400@webmail.uad.ac.id

Analytics of Data Requirements

1. Data informasi detail mobil (tipe, tahun, plat nomor, status, dll).
2. Data pelanggan yang mencakup informasi pribadi dan riwayat sewa.

3. Data harga mobil.

4. Data transaksi pembayaran.

5. Data status reservasi.

1. Sistem harus mampu menampilkan daftar mobil dengan detail yang lengkap.

2. Sistem harus mampu melakukan pemesanan mobil secara real-time.
3. Sistem harus menyediakan fitur pengelolaan data pelanggan dan mobil.
4. Sistem harus terintegrasi dengan sistem pembayaran yang aman.

5. Sistem harus aman dan melindungi data pengguna.

6. Sistem harus mampu memberikan notifikasi dan peringatan kepada pelanggan.

1. Pengguna menginginkan aplikasi yang mudah digunakan dengan navigasi yang jelas.

2. Pengguna menginginkan informasi yang akurat dan real-time tentang ketersediaan mobil.

3. Pengguna menginginkan proses pemesanan yang cepat dan aman.

4. Pengguna menginginkan berbagai pilihan metode pembayaran.

5. Pengguna membutuhkan fitur untuk mengelola pesanan dan riwayat sewa.

Analytics of System Requirements

External Dependencies

1. Persetujuan Desain: Persetujuan desain UI/UX akan memengaruhi kelancaran proses pengembangan.

2. Ketersediaan Data: Data mobil dan informasi lainnya yang diperlukan harus tersedia tepat waktu.

3. Penyedia Server dan Layanan Pendukung: Ketergantungan pada layanan pihak ketiga untuk server dan dukungan teknis.

4. Proses Pengujian: Ketergantungan pada proses pengujian yang komprehensif dan feedback yang tepat waktu.

Analytics of User Needs

5. Waktu rata-rata yang dihabiskan pengguna dalam melakukan transaksi.

Constraints or Dependencies

Constraints atau Dependencies dalam proyek pembuatan aplikasi rental mobil ini dapat melibatkan berbagai faktor yang mempengaruhi jadwal, sumber daya, atau 

kemampuan untuk menyelesaikan proyek dengan sukses :

1. Anggaran Terbatas: Keterbatasan anggaran dapat memengaruhi sumber daya dan fitur yang dapat diimplementasikan.

2. Waktu Terbatas: Batasan waktu dalam pengembangan aplikasi.

3. Keterbatasan Sumber Daya: Keterbatasan sumber daya manusia dalam tim pengembangan.

5. Peluncuran website.

Measuring Success

1. Peningkatan jumlah pelanggan yang menggunakan website.

2. Peningkatan efisiensi proses pemesanan dan operasional.

3. Tingkat kepuasan pengguna website.

4. Pengurangan overbooking dan kesalahan data.

Project Milestone

Dalam kegiatan proyek ini, terbagi menjadi 5 Milestone:

1. Analisis Kebutuhan dan Perencanaan.

2. Perancangan Sistem dan UI/UX.

3. Pengembangan aplikasi inti dan fitur.

4. Pengujian dan perbaikan website.

Scope

Proyek ini bertujuan untuk membangun website mobile yang dapat:

1. Menampilkan daftar mobil yang tersedia dengan informasi lengkap.

2. Memungkinkan pelanggan untuk memesan mobil secara online.

3. Mengelola proses penyewaan, termasuk pembayaran dan konfirmasi.

4. Menyediakan sistem manajemen data untuk administrasi bisnis rental mobil.

5. Laila Nur'azizah : Mengembangkan antarmuka aplikasi/website

4. Project Scope Statemen

Background

Latar belakang pembuatan website rental mobil ini didasarkan pada meningkatnya kebutuhan akan kemudahan akses transportasi dan ketidak efisienan sistem rental mobil 

tradisional menjadi dasar proyek ini. Aplikasi mobile akan memberikan solusi digital yang efisien dan user-friendly

Project Purpose

Proyek ini bertujuan untuk memudahkan pelanggan dalam memesan, mengelola dan menikmati layanan rental mobil secara digital dan efisien, serta meningkatkan 

operasional dan jangkauan bisnis rental mobil.

Team Members:

3. Stakeholders

1. Bapak Lamat (Owner) : Mitra utama proyek

2. Aisyah Syafi'i : Penanggungjawab pembuatan proyek

3. Syarif : Pembuatan dan pembangunan aplikasi

4. Zainnaya Putri Diyanti : Membuat design tampilan aplikasi UI/UX

1. General Project Information

Proyek Pembuatan Website Rental Mobil

10 Oktober 2024

10 Agustus 2025

Rp 800,000,00

2. Project Team
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1. Tujuan 

Tujuan dari proyek ini adalah untuk membantu menyelesaikan 

permasalahan yang dihadapi oleh Pak Lamat dalam menjalankan usaha 

rental mobilnya, yang selama ini masih menggunakan sistem manual. 

Dengan proyek ini, tim MPTI ingin memberikan solusi berupa sistem 

berbasis website yang dapat mempermudah pengelolaan usaha serta 

meningkatkan kenyamanan pelanggan. 

Tujuan proyek ini adalah sebagai berikut: 

a) Membuat website rental mobil yang memudahkan pelanggan dalam 

memesan mobil secara cepat dan mudah. 

b) Menyediakan informasi ketersediaan mobil secara real-time agar 

tidak terjadi kesalahan seperti overbooking. 

c) Memudahkan pelanggan untuk mengecek jenis dan jumlah mobil 

yang tersedia tanpa harus menghubungi langsung. 

d) Mengurangi pekerjaan manual Pak Lamat dengan sistem yang bisa 

mencatat transaksi secara otomatis. 

e) Meningkatkan kenyamanan pelanggan melalui proses sewa yang 

lebih praktis dan jelas. 

f) Mengubah sistem kerja dari cara manual ke digital agar usaha Pak 

Lamat bisa lebih bersaing di era modern. 

2. Ruang Lingkup 

Ruang lingkup proyek ini mencakup pengembangan website yang 

bertujuan untuk memudahkan proses penyewaan mobil secara online. 

Website ini dikembangkan berdasarkan kebutuhan usaha rental mobil 

milik Pak Lamat yang berfokus pada efisiensi, kemudahan akses, dan 

kecepatan.  
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1) Fitur-Fitur Website :  

a) Lihat Mobil 

Pengguna dapat melihat informasi lengkap mengenai mobil yang 

tersedia untuk disewa. Data mobil yang disajikan berupa nomor plat, 

nama mobil, harga sewa per hari, tipe mobil, kapasitas duduk, 

kapasitas mesin, jenis bahan bakar, tahun pembelian. 

b) Sewa Mobil 

Setelah melihat informasi mobil, pengguna dapat langsung 

melakukan proses penyewaan sesuai kebutuhan. Proses sewa 

mencakup pemilihan mobil, lama sewa (jumlah hari), tanggal sewa 

dan kembali. 

c) Proses Pembayaran 

Pengguna dapat melakukan pembayaran menggunakan dompet 

digital. Total biaya dihitung otomatis menggunakan rumus Tarif 

Mobil × Jumlah Hari Sewa. Perhitungan ini ditampilkan sebelum 

pembayaran dikonfirmasi, agar pengguna mengetahui total biaya 

dengan jelas. 

d) Profil Pengguna 

Pengguna memiliki halaman profil yang menampilkan informasi 

pribadi, seperti nama lengkap, email, nomor handphone, username 

dan password. 

e) Riwayat Transaksi 

Sistem menyimpan riwayat penyewaan mobil yang pernah dilakukan 

oleh pengguna. Fitur ini memungkinkan pengguna untuk melihat 

daftar mobil yang sudah pernah mereka pesan, lengkap dengan 

tanggal sewa, durasi, dan total biaya. 
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2) Sumber Dana 

a) Dana Operasional Tim Pengembang 

Dialokasikan untuk peran Project Manager, Frontend Developer, 

Backend Developer, dan UI/UX Designer dalam proses 

pengembangan proyek dari awal hingga akhir.  

b) Biaya Hosting dan Domain 

Disediakan untuk membeli layanan hosting dan domain pad website 

yang dibuat agar website dapat dipublikasikan secara global. 

3. Stakeholder 

Pihak yang terlibat atau berkepentingan pada proyek ini baik secara 

langsung maupun tidak langsung yaitu : 

a) Pemilik Usaha (Pak Lamat) 

Sebagai klien utama dan pengguna sistem, Pak Lamat ingin sistem ini 

membantu usahanya jadi lebih efisien. 

b) Tim MPTI/Pengembang 

Terdiri dari project manager, programmer, UI/UX designer, dan tester 

sebagai pengembang, pengelola, dan penannggung jawab proyek. 

c) Pelanggan Rental Mobil 

Perperan sebagai pengguna akhir dari website yang akan memesan 

mobil secara online. 

d) Admin Sistem 

Orang yang bertanggung jawab mengelola data di dalam sistem 

seperti menambah/menghapus data mobil, melihat transaksi, dan 

sebagainya. 

e) Dosen Pembimbing 

Sebagai pembimbing pengembangan proyek ini agar proyek dapat 

berhasil sesuai harapan. 
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BAB II PERENCANAAN PROYEK 

A. Analisis Kelayakan 

Perlu dilakukan pemahaman kondisi bisnis rental mobil Pak Lamat 

secara menyeluruh dan menentukan solusi teknologi yang paling tepat, 

kami melakukan analisis SWOT (Strengths, Weaknesses, Opportunities, 

Threats) berikut ini: 

a) Strengths (Kekuatan) 

1) Memiliki hubungan yang baik dan dekat dengan pelanggan lokal 

karena telah lama menjalankan usaha. 

2) Biaya operasional usaha relatif lebih murah karena sistem masih 

sederhana dan tidak bergantung pada teknologi. 

3) Proses penyewaan yang mudah dipahami oleh pelanggan lama karena 

dilakukan secara langsung. 

b) Weaknesses (Kelemahan) 

1) Proses penyewaan masih manual sehingga kurang efisien dan 

memakan banyak waktu. 

2) Rentan terjadi kesalahan seperti overbooking atau pencatatan ganda 

karena tidak ada sistem otomatis. 

3) Tidak tersedia informasi real-time terkait ketersediaan mobil, sehingga 

sering membuat pelanggan bingung. 

4) Usaha penyewaan mobil kurang dikenal karena tidak ada promosi 

khusus dengan teknologi. 

c) Opportunities (Peluang) 

1) Dapat memanfaatkan teknologi dengan membangun website 

penyewaan mobil yang mempermudah proses pemesanan. 

2) Meningkatkan pengalaman dan kepuasan pelanggan melalui layanan 

digital yang cepat dan mudah diakses. 

3) Memperluas jangkauan pasar hingga ke luar area lokal melalui sistem 

online. 
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4) Berpeluang bekerja sama dengan platform lain, seperti aplikasi peta 

atau navigasi untuk meningkatkan layanan. 

d) Threats (Ancaman) 

1) Persaingan semakin ketat dengan bisnis rental mobil lain yang sudah 

menggunakan sistem berbasis teknologi. 

2) Biaya awal untuk mengembangkan dan mengimplementasikan sistem 

digital cukup tinggi. 

3) Pelanggan cenderung memilih layanan yang cepat, praktis, dan 

berbasis digital, sehingga sistem lama makin ditinggalkan. 

4) Pemilik dan admin perlu adaptasi dan pelatihan untuk memahami cara 

kerja sistem baru agar bisa digunakan secara optimal. 

B. Work Breakdown Structure 

Berikut adalah rincian kegiatan proyek yang mencakup Work 

Breakdown Structure (WBS), yang menjelaskan berbagai kegiatan yang 

perlu dilakukan dalam pengembangan dan implementasi aplikasi rental 

mobil ini. 

1.0 Analisis Kebutuhan 

1.1 Evaluasi Sistem Manual yang Ada 

1.2 Mengumpulkan Kebutuhan dari Mitra 

1.2.1 Melakukan Analisis SWOT 

1.2.2 Mendefinifikan Kebutuhan Fitur 

1.2.3 Mendefinisikan Kebutuhan Sistem Keamanan 

1.3 Menyusun Spesifikasi Fitur dan Alur Sistem 

1.4 Identifikasi Risiko dan Pendekatan Manajemen Risiko 

1.5 Menyusun Rencana Proyek 

2.0 Perancangan Sistem 

2.1 Merancang Antarmuka Pengguna (UI/UX) 

2.2 Membuat Alur Proses Sistem 

2.3 Merancang Basis Data Sistem  
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2.3.1 Identifikasi Entitas dan Atribut 

2.3.2 Identifikasi Relasi antar Entitas 

2.3.3 Pembuatan UML Diagram 

3.0 Pengembangan Prototype 

3.1 Pengembangan Prototype Antar Muka Pengguna 

3.1.1 Pembuatan Wireframe Aplikasi 

3.1.2 Pembuatan Prototype Desain UI/UX 

3.1.3 Pengujian Internal Protoype 

4.0 Kolaborasi dengan Mitra 

4.1 Penyusunaan Draf MOU 

4.2 Negosiasi dan Finasialisasi MOU 

4.3 Penandatanganan MOU dengan Mitra 

5.0 Evaluasi Prototype 

5.1 Mengumpulkan Feedback dari Tim dan Mitra 

5.2 Perbaikan Prototype Berdasarkan Feedback 

C. Kebutuhan Sumber Daya 

1. Sumber Daya Manusia 

  Pengembangan sumber daya manusia (SDM) adalah proses yang 

dirancang secara sistematis dan terstruktur untuk meningkatkan 

pengetahuan, keterampilan, serta kompetensi karyawan guna 

mendukung pencapaian tujuan organisasi secara optimal [1]. Dalam 

proyek pengembangan website rental mobil ini, tim terdiri dari beberapa 

anggota yang memiliki peran dan tanggung jawab masing-masing yang 

saling melengkapi dan mendukung. 

a) Project Manager 

Mengatur jalannya proyek agar sesuai dengan jadwal, memberikan 

arahan, melakukan evaluasi, serta menjadi penghubung antara tim 

pengembang dengan stakeholder (misalnya Pak Lamat atau dosen 

pembimbing). 
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b) System Analyst 

Menganalisis kebutuhan sistem dari sisi pengguna dan bisnis. 

Bertugas merancang alur kerja sistem (flow), mendokumentasikan 

kebutuhan fungsional dan non-fungsional, serta menjembatani 

komunikasi antara pemilik proyek dan tim teknis 

(developer/designer). 

c) Frontend Developer 

Membangun antarmuka pengguna (UI) dari website, seperti halaman 

login, registrasi, penyewaan mobil, profil pengguna, dan riwayat 

transaksi. Bertanggung jawab terhadap tampilan dan interaktivitas 

sistem. 

d) Backend Developer 

Mengembangkan fungsionalitas sistem, seperti pengelolaan 

database, pembuatan API untuk transaksi, login, registrasi, dan 

integrasi dengan sistem pembayaran digital. Juga memastikan 

keamanan dan performa server-side. 

e) UI/UX Designer 

Mendesain tampilan antarmuka agar menarik dan mudah digunakan 

oleh pengguna. Bertanggung jawab terhadap pengalaman pengguna 

(user experience) dan tampilan visual sistem secara keseluruhan. 

f) Quality Assurance (QA)/Tester 

Melakukan pengujian terhadap sistem, baik pengujian unit maupun 

integrasi, untuk memastikan semua fitur berjalan sesuai kebutuhan 

dan bebas dari bug sebelum sistem diluncurkan. 

g) Dokumentator 

Menyusun seluruh dokumen proyek, termasuk dokumentasi teknis, 

dokumentasi pengguna, logbook, dan laporan akhir proyek yang 

akan diserahkan kepada dosen atau stakeholder. 
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h) Sekretaris 

Mencatat hasil diskusi/rapat tim, menyusun jadwal kegiatan, serta 

mengelola administrasi internal tim agar jalannya proyek lebih 

terorganisir. 

i) Bendahara 

Mengelola keuangan proyek, mencatat seluruh transaksi pengeluaran 

dan pemasukan, serta menyusun laporan keuangan sebagai bagian 

dari laporan akhir. 

j) Tim Marketing 

Bertugas mempromosikan website kepada calon pengguna, membuat 

media publikasi seperti poster, video teaser, dan konten digital 

lainnya, serta membantu menyebarkan informasi tentang sistem. 

2. Sumber Daya Fisik 

 Dalam mendukung keberhasilan suatu proyek, ketersediaan 

peralatan dan perlengkapan fisik menjadi hal yang sangat penting. 

Peralatan kerja memiliki peran krusial dalam menunjang aktivitas 

operasional tim. Oleh karena itu, proses penyediaannya perlu 

direncanakan dengan baik dan mengikuti prosedur yang jelas agar efisien 

serta menjamin transparansi dalam pengadaan [2]. Berikut adalah daftar 

sumber daya fisik yang digunakan untuk mendukung proses 

pengembangan dan implementasi proyek website rental mobil: 

a) Perangkat Laptop 

Digunakan oleh seluruh anggota tim untuk aktivitas pengembangan 

seperti coding, desain UI/UX, dokumentasi proyek, pengujian sistem, 

serta komunikasi internal dan eksternal. 

b) Koneksi Internet 

Dibutuhkan untuk mendukung kolaborasi daring antaranggota tim, akses 

ke berbagai tools online, pengujian sistem berbasis web, serta proses 

deployment ke server. 
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c) Layanan VPS dan Domain (Alibaba Cloud) 

Proses deployment dilakukan menggunakan VPS (Virtual Private Server) 

dari alibabacloud.com yang berfungsi sebagai server utama, agar 

sistem dapat diakses secara online oleh pengguna dan stakeholder. 

d) Akun Tools Pendukung seperti : 

• GitHub, untuk version control, kolaborasi pengkodean, serta 

manajemen repository. 

• Figma, untuk perancangan dan prototyping desain UI/UX. 

• Zoom, Google Meet, Discord, untuk rapat internal dan presentasi 

ke stakeholder. 

e) Tools dan Software Pengembangan berupa : 

• Node Package Manager (NPM), untuk mengelola paket dan 

dependensi JavaScript. 

• Composer, unruk mengelola dependensi proyek PHP. 

• Lokal server eperti XAMPP, Laragon, atau WSL, untuk menjalankan 

aplikasi secara lokal sebelum dipublikasikan. 

• Database management tools seperti TablePlus dan MySQL untuk 

mengelola basis data secara visual. 

• PHP dengan versi lebih dari 8.2 untuk pengembangan backend agar 

sesuai dengan fitur terbaru. 

• Visual Studio Code (VS Code) untuk  editor kode utama dengan 

dukungan ekstensi untuk berbagai bahasa pemrograman. 
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D. Rencana Jadwal Pelaksanaan Proyek 

 

Gambar 2  Ganchart pelaksanaan Proyek 
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E. Rencana Nilai Proyek 

Berikut perkiraan perhitungan biaya yang dibutuhkan pada proyek ini 

sebagai berikut : 

No Deskripsi Total 

1 Domain (1 tahun) Rp200.000 

2 Hosting (1 bulan) Rp150.000 

3 Pemrograman Rp400.000 

4 Pemeliharaan Rp50.000 

Total Rp.800.000 

Tabel 1 Perhitungan Biaya Pengembangan Proyek  
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BAB III PELAKSANAAN PROYEK 

A. Realisasi Jadwal Pelaksanaan 

Pelaksanaan proyek dilakukan mulai dari bulan Oktober 2024 hingga Juli 

2025, mencakup seluruh tahapan mulai dari perancangan sistem, 

pengembangan, hingga pemeliharaan proyek. Proyek ini merupakan 

kelanjutan dari Proyek Akhir Mata Kuliah PMPP (Perencanaan Manajemen 

Proyek Perangkat Lunak). 

Pada tahap awal, proyek dirancang sebagai sebuah aplikasi mobile, namun 

seiring dengan berjalannya proses dan evaluasi bersama mitra, terjadi 

beberapa penyesuaian penting. Salah satu perubahan utama adalah 

pengalihan platform dari aplikasi mobile ke website, yang mengharuskan 

tim untuk mengubah desain prototype, melakukan revisi skema ERD 

(Entity Relationship Diagram), serta melakukan analisis ulang terhadap 

kebutuhan mitra agar sesuai dengan sistem baru.Berikut adalah tabel 

realisasi pelaksanaan proyek secara keseluruhan: 

No Waktu Pelaksanaan Kegiatan 

1 10 Oktober 2024 – 1 

Januari 2025 

Perancangan proyek dari analisis pasar 

hingga pembuatan desain prototype. 

2 15 April 2025 s/d 6 

Mei 2025 

Perancangan ulang website dan 

penyempurnaan desain sistem. 

3 14 Mei 2025 s/d 16 

Juni 2025 

Pengembangan frontend, pembuatan 

tampilan user dan fitur-fitur utama. 

4 23 Juni 2025 s/d 12 

Juli 2025 

Pengembangan backend, pengelolahan 

data, hosting website. 

5 13 Juli 2025 Pengujian sistem dan evaluasi akhir. 

Tabel 2 Realisasi Jadwal Pelaksanaan 
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B. Realisasi Hasil Pekerjaan 

1. Aisyah Syafi’i Nurjannah 

a. Project Manager  

   Bertanggung jawab dalam mengatur jalannya proyek secara 

keseluruhan agar sesuai dengan timeline dan target yang telah ditentukan. 

Melakukan koordinasi antaranggota tim, memberikan arahan teknis dan 

masukan pada setiap tahap pengembangan, serta memastikan setiap 

bagian proyek berjalan sesuai rencana. Selain itu, berperan aktif dalam 

menyampaikan perkembangan proyek kepada mitra dan melakukan 

evaluasi terhadap hasil kerja tim. 

b. System Analyst 

   Bertugas menganalisis kebutuhan sistem dari mitra dan merancang 

solusi teknologi yang sesuai. Tugas ini mencakup pembuatan analisis 

SWOT, perancangan fitur sistem, perancangan alur kerja, serta 

penyesuaian kebutuhan bisnis dengan rancangan teknis sistem. Hasil 

analisis kemudian digunakan sebagai dasar oleh tim pengembang dalam 

membangun website rental mobil.  

 Berikut gambar dari salah satu bentuk realisasi dari tahapan pekerjaan 

system analyst, yaitu perancangan alur sistem dalam bentuk flowchart 

yang menggambarkan proses penyewaan mobil secara keseluruhan. 
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Gambar 3 Flowchart alur sistem rental mobil 

   Gambar 3.1 menunjukkan alur proses penyewaan mobil yang 

dilakukan oleh pengguna melalui sistem website rental mobil. Proses 

dimulai ketika pengguna mengakses halaman utama website. Sistem 

kemudian menampilkan halaman utama yang memberikan pilihan kepada 

pengguna untuk masuk ke halaman login. Jika pengguna belum memiliki 

akun, sistem akan mengarahkan pengguna untuk melakukan registrasi 

terlebih dahulu. Setelah berhasil login, pengguna diarahkan ke halaman 

dashboard, kemudian memilih menu "Sewa Mobil" untuk melihat daftar 

mobil yang tersedia. Selanjutnya, pengguna memilih mobil yang ingin 

disewa, mengisi durasi sewa dan alamat, lalu sistem akan menampilkan 

tampilan pop-up pembayaran. Setelah itu, pengguna melakukan 

pembayaran dan mengunggah bukti pembayaran ke sistem. 
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   Bukti pembayaran tersebut kemudian divalidasi oleh admin. Jika 

data penyewaan disetujui (approved), sistem akan mengonfirmasi status 

penyewaan ke pengguna. Proses berakhir ketika pengguna datang ke lokasi 

dan mengambil mobil yang telah dipesan. Flowchart ini membantu 

menggambarkan interaksi antara pengguna, sistem, dan admin secara jelas 

mulai dari awal hingga akhir proses pemesanan mobil, sekaligus 

menunjukkan adanya proses verifikasi untuk memastikan transaksi 

berjalan sesuai prosedur. 

c. Sekretaris (Penyusun Laporan MPTI) 

   Memiliki tanggung jawab dalam mendokumentasikan seluruh 

kegiatan proyek dalam bentuk laporan resmi Manajemen Proyek Teknologi 

Informasi (MPTI). Menyusun logbook kelompok, laporan kemajuan, serta 

menyusun laporan akhir yang mencakup seluruh aspek proyek mulai dari 

pendahuluan hingga penutupan proyek, sesuai dengan format dan 

ketentuan akademik yang berlaku. 

2. Naelul Muna Alin Syarif 

a. Backend Developer 

   Bertanggung jawab mengembangkan sistem pada sisi server 

menggunakan framework Laravel. Tugas mencakup inisialisasi proyek, 

konfigurasi database, serta pengelolaan repositori GitHub sebagai media 

kolaborasi tim. Merancang struktur database yang mencakup entitas 

pengguna, mobil, dan penyewaan. Mengembangkan fitur autentikasi 

pengguna (login dan registrasi), fitur CRUD data mobil, serta sistem 

pemesanan mobil yang mencakup validasi data dan perhitungan tarif sewa. 

Bertanggung jawab atas sistem validasi pembayaran dari sisi backend, 

termasuk persetujuan dan penolakan bukti pembayaran oleh admin. Selain 

itu, mengembangkan halaman dashboard admin untuk mengelola data 

pengguna, kendaraan, transaksi penyewaan, dan status pembayaran. 

Berikut gambar dari salah satu bentuk realisasi dari tahapan pekerjaan 

backend developer, yaitu mengelola repositori github. 
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Gambar 4 Tampilan repositori akun Github Kelompok ReBil 

b. Narahubung 

  Bertanggung jawab sebagai penghubung utama antara tim 

pengembang dengan mitra proyek. Melakukan komunikasi aktif dengan 

mitra untuk menyampaikan perkembangan proyek, mendiskusikan 

kebutuhan sistem, serta menerima umpan balik yang diperlukan demi 

penyempurnaan sistem. 

c. System Analyst 

   Bertanggung jawab dalam menganalisis alur sistem dan kebutuhan 

pengguna. Menyusun use case diagram dan activity diagram sebagai 

representasi visual dari proses bisnis dan interaksi pengguna dengan 

sistem. Diagram ini menjadi acuan utama dalam pengembangan sistem 

agar sesuai dengan kebutuhan dan alur kerja yang diharapkan. Berikut dua 

gambar dari salah satu bentuk realisasi dari tahapan pekerjaan system 

analyst, yaitu perancangan use case diagram dan activity diagram yang 

menggambarkan proses penyewaan mobil secara keseluruhan. 
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Gambar 5 Use Case Diagram sistem rental mobil 

  Gambar 3.2 menunjukkan Use Case Diagram dari sistem rental 

mobil berbasis web, yang menggambarkan interaksi antara dua aktor 

utama, yaitu Penyewa dan Admin, dengan berbagai fungsionalitas dalam 

sistem. Aktor penyewa dapat melakukan proses registrasi, login, melihat 

profil dan daftar mobil, serta melakukan pemesanan mobil. Dalam proses 

pemesanan, sistem akan melakukan verifikasi data pengguna dan 

perhitungan tarif sewa secara otomatis. Setelah itu, penyewa melanjutkan 

ke tahap pembayaran, yang mencakup proses transfer, upload bukti bayar, 

dan jika perlu, upload ulang bukti bayar. Apabila seluruh proses valid, 

sistem akan menampilkan status bahwa mobil siap diambil. 

  Aktor Admin memiliki peran dalam mengelola data, seperti data 

mobil,  serta melakukan proses validasi penyewaan dan validasi bukti 

pembayaran. Berdasarkan hasil validasi tersebut, admin dapat 

memberikan status approved atau disapproved terhadap transaksi 

penyewaan yang dilakukan oleh penyewa. Diagram ini menggunakan relasi 

include untuk menunjukkan keterkaitan antarproses, di mana beberapa 

proses merupakan bagian dari proses utama. 
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Gambar 6 Activity Diagram sistem rental mobil 

  Gambar 3.3 merupakan Activity Diagram yang menggambarkan 

alur aktivitas proses penyewaan mobil dalam sistem rental mobil berbasis 

web. Diagram ini terdiri dari tiga swimlane utama, yaitu Penyewa, Sistem, 

dan Admin. Proses dimulai ketika penyewa membuka aplikasi dan 

diarahkan ke halaman login. Jika belum memiliki akun, penyewa dapat 
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melakukan registrasi terlebih dahulu. Setelah berhasil login dan akun 

diverifikasi, sistem akan menampilkan dashboard. Penyewa kemudian 

memilih menu "Sewa Mobil", memilih mobil yang diinginkan, lalu mengisi 

data penyewaan berupa alamat dan durasi sewa. 

  Setelah data penyewaan diisi, penyewa melakukan pembayaran 

sesuai instruksi yang diberikan, kemudian mengunggah bukti pembayaran 

ke sistem. Bukti ini selanjutnya divalidasi oleh admin. Jika pembayaran 

dinyatakan valid, maka sistem akan mengubah status penyewaan menjadi 

approved, dan mobil dinyatakan siap diambil. Namun jika tidak valid, 

penyewa perlu mengulangi proses pembayaran dan pengunggahan bukti. 

Diagram ini secara menyeluruh menggambarkan keterlibatan pengguna, 

sistem, dan admin dalam proses penyewaan, serta menegaskan 

pentingnya validasi sebagai bagian dari kontrol transaksi. 

3. Zainnaya Putri Diyanti  

a. UI/UX Designer 

   Bertanggung jawab dalam merancang tampilan antarmuka dan 

pengalaman pengguna (user experience) untuk website rental mobil ReBil. 

Proses perancangan dilakukan dengan menentukan struktur menu dan 

halaman-halaman utama, seperti halaman utama, login, registrasi, sewa 

mobil, transaksi, profil pengguna, dan riwayat transaksi. Desain antarmuka 

dibuat menggunakan aplikasi Figma, dilanjutkan dengan pembuatan 

prototype interaktif untuk memvisualisasikan alur sistem. Prototype 

digunakan sebagai acuan bagi tim pengembang dalam tahap implementasi 

dan memudahkan proses validasi desain dari sisi pengguna. Berikut 

gambar dari salah satu bentuk realisasi dari tahapan pekerjaan UI/UX 

Designer, yaitu pembuatan prototype interaksi penyewaan mobil secara 

keseluruhan. 
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Gambar 7 Prototype sistem rental mobil 

b. Tester 

   Menyusun instrumen evaluasi sistem dalam bentuk kuisioner 

online menggunakan Google Form. Kuisioner disusun berdasarkan PIECES 

Framework yang mencakup enam aspek penilaian, yaitu Performance, 

Information, Economics, Control and Security, Efficiency, dan Service. 

Instrumen ini digunakan untuk mengumpulkan umpan balik dari pengguna 

terkait kualitas sistem yang telah dirancang. Hasil evaluasi menjadi dasar 

dalam proses analisis dan pengambilan keputusan untuk perbaikan dan 

pengembangan lebih lanjut. 

c. Desain Poster Proyek 

   Membuat poster proyek yang berfungsi sebagai media visual dalam 

presentasi hasil akhir pengembangan sistem. Poster memuat informasi 

singkat dan padat mengenai latar belakang proyek, tujuan, fitur utama, 

serta tampilan desain antarmuka sistem. Desain poster disusun dengan 

tampilan yang menarik agar dapat memberikan gambaran menyeluruh 

secara efektif dan mudah dipahami oleh audiens. Berikut gambar dari 

salah satu bentuk realisasi dari tahapan pekerjaan Desain Poster Proyek, 

yaitu pembuatan poster promosi sistem penyewaan mobil. 
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Gambar 8 Design poster proyek ReBil 

4. Laila Nur'azizah 

a. Sekretaris 

   Bertanggung jawab sebagai sekretaris dalam menyusun dan 

mendistribusikan notulen rapat yang jelas dan mudah dipahami oleh 

seluruh anggota tim. Mengelola arsip dokumentasi rapat secara terstruktur 

di Drive kelompok untuk memudahkan referensi dan pelacakan progres 

proyek. Dokumentasi rapat dilakukan secara rapi agar hasil diskusi dan 

keputusan rapat dapat diakses kembali dengan cepat oleh seluruh anggota 

tim. 

b. System Analyst 

   Bertanggung jawab sebagai sistem analis dalam menganalisis 

kebutuhan bisnis proyek dan merancangnya menjadi solusi sistem yang 

terstruktur. Membuat Project Charter untuk mendefinisikan ruang lingkup, 



 

25 
 

tujuan, dan stakeholder utama proyek sebagai dasar pengembangan 

sistem. Membuat diagram alur sistem (skema) untuk memvisualisasikan 

proses bisnis serta Entity-Relationship Diagram (ERD) untuk membangun 

struktur database proyek secara efisien, logis, dan mudah 

diimplementasikan oleh tim teknis. Berikut dua gambar dari salah satu 

bentuk realisasi dari tahapan pekerjaan system analyst, yaitu perancangan 

ERD (Entity Relational Diagram) dan skema basis data yang 

menggambarkan proses basis data rental  mobil secara keseluruhan. 

 

Gambar 9 Skema basis data sistem rental mobil 

   Gambar 9 di atas merupakan ERD yang menjelaskan sistem rental 

mobil yang terdiri dari entitas Pengguna, Mobil, Penyewaan, Transaksi, dan 

Admin. Pengguna (dengan email sebagai kunci utama) menyimpan data 

identitas penyewa seperti nama, username, nomor HP, dan alamat. 

Pengguna dapat mencari mobil yang tersedia dan melakukan penyewaan. 
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Mobil (dengan plat nomor sebagai kunci utama) berisi informasi detail 

seperti nama, harga sewa, tipe, kapasitas, jenis bahan bakar, kapasitas 

mesin, dan tahun beli. 

   Proses penyewaan dicatat dalam entitas Penyewaan (id_sewa 

sebagai kunci utama) yang menghubungkan pengguna dan mobil, berisi 

data tanggal serta durasi sewa. Dari penyewaan ini, tercatat pula transaksi 

yang menyimpan total harga dan bukti pembayaran dengan id_sewa 

sebagai foreign key. Admin (id_admin sebagai kunci utama) berperan 

dalam mengelola data mobil, memvalidasi penyewaan, dan memastikan 

semua proses berjalan lancar. Secara keseluruhan, alur sistem 

menunjukkan pengguna mencari mobil, melakukan penyewaan, 

melakukan transaksi, sementara admin mengatur dan memvalidasi agar 

layanan rental mobil tetap teratur dan transparan. 

 

 

Gambar 10 ERD sistem rental mobil 

   Pada Gambar 10  di atas merupakan ERD yang menjelaskan alur 

sistem rental mobil yang melibatkan empat bagian utama, yaitu Pengguna, 
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Admin, Mobil, dan Penyewaan. Pengguna bisa mencari mobil yang 

tersedia, lalu melakukan proses penyewaan dengan memilih mobil, 

menentukan tanggal serta durasi sewa, dan mengunggah bukti 

pembayaran. Semua proses ini dicatat dalam entitas Penyewaan yang 

menyimpan data seperti ID sewa, tanggal sewa, durasi, dan total harga. 

Sementara itu, Mobil menyimpan informasi detail kendaraan seperti plat 

nomor, nama mobil, harga sewa, tipe mobil, kapasitas penumpang, jenis 

bahan bakar, tahun pembelian, dan kapasitas mesin. 

   Di sisi lain, Admin berperan penting untuk mengelola data mobil, 

memvalidasi penyewaan yang dilakukan pengguna, serta memastikan 

semua data tersimpan dengan rapi. Admin juga mendata setiap aktivitas 

agar sistem tetap teratur. Hubungan antarentitas menunjukkan bahwa 

satu pengguna bisa melakukan banyak penyewaan, satu mobil bisa disewa 

berulang kali oleh pengguna berbeda, dan admin bertanggung jawab 

dalam mengelola serta memvalidasi seluruh proses. Dengan begitu, ERD ini 

memberikan gambaran yang jelas tentang bagaimana sistem rental mobil 

bekerja, mulai dari pengguna mencari mobil hingga admin memvalidasi 

transaksi. 

 

c. Frontend Developer 

   Bertanggung jawab sebagai frontend developer dalam 

menerjemahkan desain UI/UX menjadi antarmuka pengguna yang 

interaktif dan responsif menggunakan HTML, CSS, dan JavaScript. 

Mengembangkan halaman-halaman website proyek seperti home, daftar 

kendaraan, info pesanan, pembayaran, dan profil pengguna agar berfungsi 

dengan baik serta memberikan pengalaman pengguna yang nyaman dan 

mudah digunakan. Berikut gambar dari salah satu bentuk realisasi dari 

tahapan pekerjaan Frontend Developer, yaitu pembuatan halaman utaam 

dari website ReBil. 
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Gambar 11 Halaman utama website ReBil 

 

d. Membuat Video Proyek 

   Bertanggung jawab dalam pembuatan video luaran proyek berupa video 

promosi atau iklan yang menampilkan fitur-fitur unggulan dari website rental 

mobil. Video ini dirancang untuk memperkenalkan sistem kepada publik secara 

visual dan menarik, dengan menampilkan cuplikan alur penggunaan, keunggulan 

layanan, serta tampilan antarmuka aplikasi. Tujuan dari video ini adalah untuk 

meningkatkan daya tarik produk, memperkuat brand, serta membantu 

stakeholder memahami nilai dan fungsi dari sistem yang dikembangkan. Gambar 

berikut merupakan bentuk realisasi perkerjaan dari proses pembuatan video 

promosi proyek rental mobil. 

 

Gambar 12 Pembuatan video proyek 
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C. Penjaminan Kualitas Proyek 

Berikut adalah daftar kebutuhan fungsional dan non-fungsional proyek: 

1. Persyaratan Fungsional (FR): 

No Kode Deskripsi 

1 FR-01 

Sistem menampilkan halaman utama yang berisi daftar 

mobil yang tersedia. 

2 FR-02 

Pengguna dapat melihat detail informasi mobil (plat, tipe, 

harga, dll). 

3 FR-03 

Pengguna dapat melakukan registrasi dan login ke dalam 

sistem. 

4 FR-04 

Pengguna dapat melakukan pemesanan mobil secara 

online. 

5 FR-05 

Sistem menghitung total biaya sewa berdasarkan durasi 

dan pajak 5%. 

6 FR-06 

Sistem menyediakan metode pembayaran melalui dompet 

digital. 

7 FR-07 

Pengguna dapat melihat riwayat transaksi penyewaan 

mobil. 

8 FR-08 

Admin dapat menambah, mengubah, dan menghapus data 

mobil. 

9 FR-09 

Admin dapat melihat data penyewaan yang masuk dari 

pelanggan. 

Tabel 3 Persyaratan Fungsional Proyek 

2. Persyaratan Non-Fungsional (NFR): 

No Kode Parameter Deskripsi 

1 NFR-01 Usability 

Website mudah digunakan oleh pengguna 

umum tanpa perlu pelatihan khusus. 

2 NFR-02 Compatibility 

Website dapat diakses melalui perangkat 

desktop dan mobile. 
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3 NFR-03 Performance 

Respon sistem tidak lebih dari 3 detik untuk 

menampilkan halaman utama. 

4 NFR-04 Security 

Hanya pengguna terverifikasi yang dapat 

melakukan penyewaan. 

5 NFR-05 Confidentiality 

Data pengguna dan transaksi hanya bisa 

diakses oleh yang berhak. 

6 NFR-06 Availability 

Website tersedia 24 jam untuk akses 

informasi dan penyewaan. 

7 NFR-07 Scalability 

Sistem mampu menangani minimal 20 

pengguna aktif secara bersamaan. 

8 NFR-08 Maintainability 

Sistem mudah diperbarui oleh developer di 

masa depan. 

9 NFR-09 Reliability 

Sistem tetap berjalan stabil saat jumlah data 

mobil meningkat. 

Tabel 4 Persyaratan Non-Fungsional Proyek 

3. Hasil Pengujian Website 

Berikut adalah tabel hasil pengujian website ReBil berdasarkan survei tester: 

Test Case 
Expected 

Result 

Actual 
Result 
(Rata-
rata) 

Description 

P1. 
Kecepatan 
Akses 
Website 

Skor 
rata-rata 

>= 4 4,73 

Pengguna memberikan penilaian sangat baik 
karena fitur ini memenuhi ekspektasi secara 
optimal. 

P2. Stabilitas 
dan Error 

Skor 
rata-rata 

>= 4 4,36 

Sebagian besar pengguna puas terhadap fitur 
ini, namun ada beberapa catatan kecil untuk 
perbaikan. 

P3. 
Kelancaran 
Pemesanan 

Skor 
rata-rata 

>= 4 4,55 

Pengguna sangat terbantu dengan fitur dan 
alur pemesanan yang efisien, cepat, dan 
mudah digunakan. 

I1. 
Kemudahan 
Informasi 
Mobil 

Skor 
rata-rata 

>= 4 4,73 

Informasi yang ditampilkan dianggap sangat 
jelas, mudah dipahami, dan akurat oleh 
pengguna. 

I2. 
Keakuratan 
Informasi 

Skor 
rata-rata 

>= 4 4,55 

Informasi yang ditampilkan dianggap sangat 
jelas, mudah dipahami, dan akurat oleh 
pengguna. 
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I3. 
Kemudahan 
Akses 
Informasi 

Skor 
rata-rata 

>= 4 4,09 

Informasi yang disajikan cukup jelas dan 
sebagian besar pengguna dapat memahami 
dengan baik. 

E1.1. 
Efisiensi 
Waktu 

Skor 
rata-rata 

>= 4 4,73 

Pengguna memberikan penilaian sangat baik 
karena fitur ini memenuhi ekspektasi secara 
optimal. 

E1.2. 
Pengurangan 
Biaya 

Skor 
rata-rata 

>= 4 4,18 

Sebagian besar pengguna puas terhadap fitur 
ini, namun ada beberapa catatan kecil untuk 
perbaikan. 

E1.3. 
Efisiensi 
Operasional 

Skor 
rata-rata 

>= 4 4,45 

Sebagian besar pengguna puas terhadap fitur 
ini, namun ada beberapa catatan kecil untuk 
perbaikan. 

C1. 
Keamanan 
Data 
Pengguna 

Skor 
rata-rata 

>= 4 4,64 

Pengguna merasa sistem sangat aman dan 
terpercaya dalam menjaga data serta notifikasi 
berjalan dengan baik. 

C2. 
Keamanan 
melalui 
Notifikasi 

Skor 
rata-rata 

>= 4 4,55 

Pengguna merasa sistem sangat aman dan 
terpercaya dalam menjaga data serta notifikasi 
berjalan dengan baik. 

C3. Kontrol 
Akun 
Pengguna 

Skor 
rata-rata 

>= 4 4,45 

Sebagian besar pengguna puas terhadap fitur 
ini, namun ada beberapa catatan kecil untuk 
perbaikan. 

E2.1. Praktis 
Digunakan 

Skor 
rata-rata 

>= 4 4,55 

Pengguna sangat terbantu dengan fitur dan 
alur pemesanan yang efisien, cepat, dan 
mudah digunakan. 

E2.2. 
Kemudahan 
Navigasi 

Skor 
rata-rata 

>= 4 4,55 

Pengguna sangat terbantu dengan fitur dan 
alur pemesanan yang efisien, cepat, dan 
mudah digunakan. 

E2.3. 
Kemandirian 
Pengguna 

Skor 
rata-rata 

>= 4 4,82 

Pengguna memberikan penilaian sangat baik 
karena fitur ini memenuhi ekspektasi secara 
optimal. 

S1. Kepuasan 
Layanan 

Skor 
rata-rata 

>= 4 4,82 

Pengguna sangat puas terhadap layanan yang 
diberikan dan merasa mendapat pengalaman 
positif. 

S2. Respons 
Admin 

Skor 
rata-rata 

>= 4 4 
Respon dan layanan dinilai baik oleh pengguna 
namun masih bisa lebih optimal. 

S3. 
Pengalaman 
Pengguna 

Skor 
rata-rata 

>= 4 4,73 

Pengguna memberikan penilaian sangat baik 
karena fitur ini memenuhi ekspektasi secara 
optimal. 

Tabel 5 Hasil Pengujian Website 
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D. Keberlanjutan Proyek 

Agar sistem website rental mobil ini tetap bermanfaat dan relevan setelah 

masa pengembangan berakhir, berikut adalah skema keberlanjutan yang 

dirancang oleh tim MPTI: 

1. Pengembangan Metode Pembayaran 

Sistem saat ini masih menggunakan metode pembayaran dengan 

mengunggah bukti transfer. Ke depan, metode ini akan ditingkatkan 

menjadi pembayaran otomatis langsung dari aplikasi menggunakan 

integrasi API payment dari bank atau e-wallet. Dengan metode ini, proses 

transaksi akan menjadi lebih cepat, praktis, dan profesional. 

2. Fitur Chat dengan Admin 

Akan ditambahkan fitur chat langsung antara pengguna dan admin 

melalui dashboard. Tujuannya adalah agar pelanggan dapat lebih mudah 

mengajukan pertanyaan, konfirmasi pemesanan, atau melaporkan 

kendala tanpa harus keluar dari sistem. 

3. Fitur Tambah Komentar / Review 

Pengguna yang telah menyewa mobil dapat meninggalkan komentar atau 

ulasan pada sistem. Fitur ini diharapkan menjadi sarana berbagi 

pengalaman antar pelanggan sekaligus menjadi referensi kualitas layanan 

bagi pengguna baru. 

4. Penyimpanan Source Code 

Seluruh source code telah disimpan di repositori online dan offline, baik 

sebagai dokumentasi pengembangan maupun sebagai cadangan bila 

diperlukan update atau pengembangan lebih lanjut. 
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BAB IV PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Proyek pengembangan website rental mobil Pak Lamat telah 

berhasil diselesaikan oleh tim pengembang melalui serangkaian tahapan 

mulai dari identifikasi kebutuhan, perancangan antarmuka, implementasi 

fitur, hingga pengujian akhir sistem. Seluruh proses dilakukan dengan 

melibatkan pihak mitra secara aktif, baik dalam proses komunikasi, 

pemberian masukan, maupun evaluasi terhadap hasil kerja. Website yang 

dikembangkan telah memenuhi kebutuhan fungsional seperti pemesanan 

mobil, pengelolaan data mobil, sistem login pengguna, dan riwayat 

transaksi. Selain itu, sistem juga diuji terhadap kebutuhan non-fungsional 

seperti kemudahan akses di berbagai perangkat, kecepatan respon, serta 

keamanan data pengguna. Seluruh anggota tim telah menjalankan 

tugasnya sesuai dengan peran masing-masing, mulai dari UI/UX Designer, 

Frontend dan Backend Developer, hingga Project Manager yang 

mengarahkan jalannya proyek. Hasil akhir berupa website siap pakai yang 

dapat langsung digunakan oleh mitra. 

B. Saran 

1. Diharapkan mitra dapat menggunakan website ini secara konsisten dalam 

operasional harian agar manfaat digitalisasi dapat dirasakan secara 

maksimal. 

2. Diperlukan adanya perawatan rutin serta update sistem untuk menjaga 

kestabilan, menyesuaikan kebutuhan baru, dan memastikan keamanan 

data pengguna. 

3. Pelatihan dasar penggunaan sistem bagi mitra dan admin juga disarankan 

agar seluruh fitur dapat digunakan secara maksimal dan efisien. 
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LAMPIRAN 

1. Proposal Proyek 

Berikut link proposal proyek : Proposal_Proyek_ReBil 

2. Kontrak Kerja dengan Mitra 

Berikut MOU yang ditandatangai oleh pihak pertama yaitu Project 

Manajer dan Pihak kedua yaitu Mitra : 

 

Gambar 13 Kontrak kerja (1) 
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Gambar 14 Kontrak kerja (2) 
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Gambar 15 Kontrak kerja (3) 
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Gambar 16 Kontrak kerja (4) 
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3. Log Book Kelompok 

 

Gambar 17 LogBook Kelompok (1) 

 

Gambar 18 LogBook Kelompok (2) 
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Gambar 19 LogBook Kelompok (3) 

 

Gambar 20 LogBook Kelompok (3) 
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Gambar 21 LogBook Kelompok (4) 

4. Log Book Individu 

a. Naelul Muna Alin Syarif-2200018356 

 

Gambar 22 LogBook Naelul (1) 
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Gambar 23 LogBook Nealul (2) 

 

Gambar 24 LogBook Naelul (3) 
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Gambar 25 logBook Naelul (4) 

b. Laila Nur'azizah-2200018400 

 

Gambar 26 LogBook Laila (1) 
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Gambar 27 LogBook Laila (2) 

 

Gambar 28 LogBook Laila (3) 
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Gambar 29 LogBook Laila (4) 

c. Aisyah Syafi'i Nurjannah-2200018410 

 

Gambar 30 LogBook Aisyah (1) 
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Gambar 31 LogBook Aisyah (2) 

 

Gambar 32 LogBook Aisyah (3) 
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Gambar 33 LogBook Aisyah (4) 

 

Gambar 34 logBook Aisyah (5) 
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d. Zainnaya Putri Diyanti-2200018426 

 

Gambar 35 LogBook Zainnaya (1) 

 

Gambar 36 LogBook Zainnaya (2) 
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Gambar 37 LogBook Zainnaya (3) 

5. Foto Dokumentasi Kegiatan Proyek 

 

Gambar 38 Pengerjaan Proyek (1) 



 

50 
 

 

Gambar 39 Pengerjaan Proyek (2) 

 

Gambar 40 Pengerjaan Proyek (3) 
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Gambar 41 Pengerjaan Proyek (4) 

 

Gambar 42 Pengerjaan Proyek (5) 
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Gambar 43 Presentasi Bersama Mitra (1) 

 

Gambar 44 Presentasi  bersama Mitra (2) 
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6. Berita Acara Serah Terima Proyek 

Berikut merupakan presentasi progres akhir Bersama mitra serta acara 

serah terima proyek website penyewaan mobil : 

 

Gambar 45 Acara Serah Terima Proyek 
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7. Bukti Pembayaran 

Bukti Transfer Pembayaran DP 

 

Gambar 46 Bukti Transfer Pembayaran DP 
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8. Tools 

Berikut source code yang dibuat dalam pembuatan website dari awal hingga akhir. 

Source Code dapat diaksek melalui link : github.com/ReBil-MPTI/ReBil-Project 

a. Source Code BackEnd 

 

Source Code 1 Halaman Login User dan Admin 
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Source Code 2 Halaman Logout 
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Source Code 3 Halaman Data Mobil 
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Source Code 4 Halaman Data Mobil 
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Source Code 5 Halaman Data Mobil 
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Source Code 6 Halaman Profile User 
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Source Code 7 Halaman Profile User 
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Source Code 8 Halaman User Management 
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Source Code 9 Halaman User Management 
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Source Code 10 Halaman Pemesanan 
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Source Code 11 Halaman Pemesanan 
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Source Code 12 Halaman Riwayat Transaksi 
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b. Source Code FrontEnd 

 

Source Code 13 Halaman data mobil (1) 
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Source Code 14 Halaman data mobil (2) 
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Source Code 15 Halaman data mobil (3) 
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Source Code 16 Halaman data mobil (4) 
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Source Code 17 Halaman data mobil (5) 
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Source Code 18 Halaman data mobil (6) 



 

73 
 

 

Source Code 19 Halaman forom data pembayaran 
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Source Code 20 Halaman form data sewa mobil 
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Source Code 21 Halaman transaksi berhasil 
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Source Code 22 Halaman daftar mobil 
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Source Code 23 halaman riwayat transaksi oleh admin (1) 
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Source Code 24 Halaman riwayat transaksi oleh admin (2) 
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Source Code 25 Halaman struk pembayaran 
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a. Hosting 

  Dalam proyek pengembangan website rental mobil ini, sistem 

dihosting menggunakan layanan Virtual Private Server (VPS) dari Alibaba 

Cloud. Pemilihan VPS dilakukan karena memberikan fleksibilitas lebih 

tinggi dibandingkan shared hosting, baik dari sisi pengelolaan server, 

keamanan, maupun performa. Dengan menggunakan VPS, tim 

pengembang dapat mengatur sendiri konfigurasi server, mengelola 

database, serta melakukan instalasi framework seperti Laravel dan bahasa 

pemrograman PHP sesuai kebutuhan proyek. Selain itu, VPS 

memungkinkan sistem berjalan lebih stabil dan aman, terutama ketika 

jumlah pengguna meningkat. 

b. Pemegang Password 

  Seluruh anggota tim pengembang memiliki akses selama masa 

pengembangan untuk mendukung kolaborasi dan pengujian sistem. 

Setelah sistem dinyatakan selesai dan stabil, seluruh hak akses dan 

informasi terkait akun serta password akan diserahkan sepenuhnya kepada 

pemilik usaha dan admin sebagai pihak pengelola utama sistem. 

c. User Manual 

  TIM MPTI menyusun dan menyampaikan panduan penggunaan 

sistem kepada pihak pemilik usaha dan admin. Meskipun tidak disusun 

dalam bentuk dokumen manual tertulis secara khusus, panduan akan 

disampaikan melalui sesi demonstrasi langsung mengenai cara 

mengoperasikan sistem. Penjelasan mencakup pengelolaan data 

kendaraan, konfirmasi penyewaan, dan proses verifikasi transaksi. 

Panduan ini bertujuan untuk memastikan bahwa mitra dapat 

menggunakan sistem secara optimal dan mandiri. Jika diperlukan, panduan 

ini juga akan dilengkapi dengan video tutorial sebagai dokumentasi 

tambahan yang dapat diakses kapan saja. 
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9. Link Video Profil Produk Luaran Proyek 

Berikut link video profil proyek : Video_Proyek_ReBil 

10. Poster Produk Luaran Proyek 

 

Gambar 47 Poster Proyek ReBil 
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11. Slide Presentasi Proyek  

Berikut link slide presentasi proyek : PPT_ReBil 

 

 

 

 

 


