
 

10 
 

BAB II 

RENCANA KEGIATAN 

 

A. Rencana Program dan Kegiatan 

Berdasarkan deskripsi wilayah, rencana pembangunan wilayah, 

permasalahan yang ditemukan di lokasi KKN. Disusunlah rencana program 

dan kegiatan. Rencana program dan kegiatan tersebut adalah sebagai berikut: 

1. Bidang Keilmuan 

Dalam bidang keilmuan, mahasiswa KKN UAD menyusun program 

kerja sesuai dengan bidang keilmuan yang dimiliki masing-masing 

mahasiswa, agar ilmu yang dimilikinya dapat diterapkan serta diamalkan 

kepada masyarakat. Beberapa program kerja tersebut antara lain sebagai 

berikut: 

a. Pelatihan Teknlogi Informasi 

b. Pelatihan Bimbingan Belajar 

c. Pelatihan Mading 

d. Pelatihan Ipa Biologi 

e. Penyelenggaraan Screnning Film 

f. Pelatihan Public Speaking 

g. Penyelenggaraan Bimbingan Belajar 
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2. Bidang Keagamaan 

Dalam bidang keagamaan kegiatan berhubungan dengan kegiatan 

keagamaan yang dilaksanakan sebagaian besar di Masjid Al Iklas Dusun 

Klepu 1. Berikut program kerja bidang keagamaan: 

a. Pendampingan TPA 

b. Penyelenggaraan Dan Pendampingan Pengajian 

c. Penyelenggaraan Lomba Keagamaan  

 

3. Bidang Seni dan Olahraga 

Bidang seni dan olahraga bertujuan untuk mengembangkan 

kreativitas, bakat seni dan olahraga anak-anak maupun remaja. Adapun 

program kerja bidang seni dan olahraga sebagai berikut: 

a. Pelatihan Gerak Dan Lagu 

b. Pelatihan Kerajinan Tangan 

c. Pelatihan Seni Rupa  

d. Permainan Tradisional 

e. Pelatihan Sepak Bola 

f. Pelatihan Tonis 

 

4. Bidang Tematik/Non Tematik 

a. Pelatihan Kerajinan Tangan  

b. Penyelenggaraan Sosialisasi Kependudukan  

c. Penyuluhan Kesehatan 
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d. Penyelenggaraan Pemanfaatan Sumber Daya Alam  

e. Pelatihan Literasi 

f. Pendampingan Jalan Sehat 

g. Penyelenggaraan Gotong Royong 

h. Penyelenggaraan Senam 

i. Pengadaan Inventaris Masjid 

j. Pengelolaan Perpustakaan Masjid 

k. Pelaksanaan Kegiatan Sosial Masyarakat 

l. Pengelolaan Mading Masjid 

m. Penyelenggaraan Lomba Tingkat Kecamatan 

n. Penyuluhan Media Pembelajaran Dan Teknologi Informasi 

o. Peningkatan Pengethuan Umum 

p. Pelestarian Permainan Tradisional Dan Lagu Daerah 

q. Pelatihan Pembuat Lilin 

r. Penyuluhan Pemanfaatan Menabung  


